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รายละเอยีดของรายวชิา 

 

วทิยาลยั/คณะ สถาบนั Gen.Ed.  ภาควชิา - 

หลกัสูตร - 

 

หมวดที: 1  ข้อมูลทั:วไป 

 

RSU 180 รังสิตมาย-สไตล์ (Canva Master Class) 3 (1-4-4) 

 RSU My-Style (Canva Master Class) 

วชิาบงัคบัร่วม  - 

วชิาบงัคบัก่อน  - 

ภาคการศึกษา S/2569 

กลุ่ม 06 

ประเภทของวชิา  วชิาปรับพื>นฐาน 

  วชิาศึกษาทั@วไป 

  วชิาเฉพาะ 

  วชิาเลือกเสรี 

อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบ อ.สุวารี รินรส    อาจารยป์ระจาํ  อาจารยพ์ิเศษ 

อาจารยผ์ูส้อน อ.สุวารี รินรส    อาจารยป์ระจาํ  อาจารยพ์ิเศษ 

     

สถานที@สอน       ในที@ตั>ง   นอกที@ตั>ง 

วนัที@จดัทาํ 28 พฤษภาคม 2569 

 

หมวดที: 2 วตัถุประสงค์ของรายวชิาและส่วนประกอบของรายวชิา 

 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 

1) เพื@อใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการพฒันาตนเองอยา่งต่อเนื@อง  

 2) เพื@อใหผู้เ้รียนสามารถพฒันากระบวนเกี@ยวกบัทกัษะการคิดวเิคราะห์เชิงสร้างสรรค ์

3) เพื@อใหผู้เ้รียนสามารถฝึกปฎิบติัไดต้ามเป้าหมายการเรียนรู้ของรายวชิา 
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2. คาํอธิบายรายวชิา  

 การพฒันาตนเอง การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงวิเคราะห์ เชิงวิพากษ ์เชิงสังเคราะห์และการคิดเชิงสร้างสรรค ์การ

ตั>งเป้าหมาย การวางแผนงาน การฝึกปฏิบติังานให้เป็นไปตามเป้าหมายการเรียนรู้ จากกิจกรรมสร้างสรรคที์@นกัศึกษา

สนใจในมหาวทิยาลยัรังสิต 

 

3. จาํนวนชั:วโมงต่อสัปดาห์ที:อาจารย์ให้คาํปรึกษาและแนะนําทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี …….3…….ชั@วโมง/สปัดาห์     e-mail : Suwaree.r@rsu.ac.th 

        Facebook :…………………. 

        Line : RSU180 (Canva) 

        อื@น ระบุ : …………………... 

 

4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   

    (สาํหรับหลกัสูตรที@ใชต้ามเกณฑม์าตรฐานหลกัสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั>น) 

 1) ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจในเรื@องของการพฒันาตนเอง การคิดวเิคราะห์ อยา่งสร้างสรรคที์@สามารถนาํไป

ประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 

  2) ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจเกี@ยวกบัทกัษะดา้นต่างๆ เพื@อการพฒันาตนเองที@เหมาะสม 

  3) ผูเ้รียนเคารพกฎกติกาของสงัคม และปฎิบติัตามขอ้ตกลงการอยูร่่วมกนั 

 4) ผูเ้รียนสามารถพฒันาตนเองเพื@อนาํไปสู่การเปลี@ยนแปลงได ้

 

หมวดที: 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้รายวชิาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นที@มุ่งหวงั   มีดงัต่อไปนี>  

1. ความรู้  

PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล 

 1.2 

  

ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจในเรื@อง

ของการพฒันาตนเอง การคิดวเิคราะห์ 

อยา่งสร้างสรรคที์@สามารถนาํไป

ประยกุตใ์ช ้

• บรรยายและใหค้วามรู้ดา้น
การคิดวเิคราะห์  

• ฝึกปฎิบติัตามสาระการ
เรียนรู้ใหเ้ป็นไปตาม

เป้าหมายที@กาํหนด 

• นกัศึกษาสามารถอธิบาย 
ตามหวัขอ้กิจกรรมไดด้ว้ย

ภาษาของตนเอง 

• ทาํกิจกรรมภายในเวลาที@
กาํหนดได ้

 

2. ทกัษะ 

PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล 

2.2 ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจเกี@ยวกบั

ทักษะด้านต่างๆ  เพื@ อการพัฒนา

ตนเองที@เหมาะสม 

• บรรยายและใหค้วามรู้ดา้น
ทกัษะเพื@อการพฒันาตนเอง 

• บรรยายและใหค้วามรู้ดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศขั>น

• นกัศึกษามีความเขา้ใจ
เกี@ยวกบัทกัษะเพื@อการ

เรียนรู้ 
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PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล 

พื>นฐานสาํหรับการคิดเชิง

สร้างสรรค ์

• ฝึกปฎิบติัตามสาระการ
เรียนรู้ใหเ้ป็นไปตาม

เป้าหมายที@กาํหนด 

• นกัศึกษาสามารถอธิบาย 
ไดด้ว้ยภาษาของตนเอง 

• ทาํกิจกรรมภายในเวลาที@
กาํหนดได ้

 

3. จริยธรรม 

PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล 

3.2 ผูเ้รียนเคารพกฎกติกาของสังคม และ

ปฎิบติัตามขอ้ตกลงการอยูร่่วมกนั 

• กาํหนดกติกาการมีส่วนร่วม
ในชั>นเรียน 

• มีการมอบหมายงานกลุ่ม
สาํหรับการทาํงานเป็นทีม 

• ประเมินผลจากการทาํ
กิจกรรมและสงัเกตจาก

พฤติกรรม 

 

4. ลกัษณะบุคคล 

PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล 

4.1 ผูเ้รียนสามารถพฒันาตนเองเพื@อ

นาํไปสู่การเปลี@ยนแปลงได ้

• ฝึกปฎิบติัตามสาระการ
เรียนรู้ใหเ้ป็นไปตาม

เป้าหมายที@กาํหนด 

• ประเมินผลจากการทาํ
กิจกรรมและสงัเกตจาก

พฤติกรรม 

 

หมวดที: 4  แผนการสอนและการประเมนิผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์

ที: 

หัวข้อ/รายละเอยีด กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จาํนวน

ชั:วโมง 

ผู้สอน 

1 ภาพรวมของวชิา รังสิตมาย-สไตล ์

(Canva Master Class) 

• แนะนาํรายวชิา  
• แนะนาํรูปแบบการเรียนการ
สอน และแจง้กติกาการอยู่

ร่วมกนั  

• แนะนาํอุปกรณ์และเครื@องมือที@
ใชใ้นการเรียน 

• ทาํแบบทดสอบก่อนเรียนเพื@อ
วดัพื>นฐานความรู้ก่อนเรียน 

 

3 อ. สุวารี รินรส  
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สัปดาห์

ที: 

หัวข้อ/รายละเอยีด กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จาํนวน

ชั:วโมง 

ผู้สอน 

สื:อการสอน 

• เอกสารการนาํเสนอ 

• แผนการสอน Course Syllabus 

• แบบทดสอบก่อนเรียน 

2 Introduction to Canva & Digital 

Design 

• แนะนาํเครื@องมือพื>นฐาน
ของ Canva ส่วนประกอบ

ของ Canva  

• หลกัการออกแบบ
พื>นฐาน การใชสี้ 

Typography Layout และ 

Visual Hierarchy 

• บรรยายหลกัการพื>นฐานใน
การออกแบบและอธิบาย

เครื@องมือต่างๆ ของ Canva 

เมนูหลกัที@ใชใ้นการออกแบบ 

• ทาํกิจกรรมสร้าง “Profile 

Card” แนะนาํตวัเอง พร้อม

ตกแต่งดว้ย Elements และ 

Fonts 

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ไฟล ์Workshop 

• ตวัอยา่งงาน Graphic Design 

3 อ. สุวารี รินรส  

3 Presentation Design 

• การสร้าง Presentation 

แบบมืออาชีพ 

• บรรยายหลกัการออกแบบ 

Presentation ที@มีประสิทธิภาพ 

• การใช ้Canva Ai ช่วยคิด 

Concept และเนื>อหา Outline 

• Workshop การทาํ 

Presentation ดว้ย Canva 

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ไฟล ์Workshop 

3 อ. สุวารี รินรส  

4 My Dream Presentation 

• แนะนาํตวัอยา่ง 
Presentation ในเนื>อหา

รูปแบบต่างๆใหน้กัศึกษา

ไดเ้ห็นตวัอยา่งที@ดีและไม่

ดี 

• อธิบายการออกแบบ 

Presentation ในเนื>อหาต่างๆ ที@

แตกต่างกนั 

3 อ. สุวารี รินรส 
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สัปดาห์

ที: 

หัวข้อ/รายละเอยีด กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จาํนวน

ชั:วโมง 

ผู้สอน 

• อธิบายตวัอยา่ง Presentation ที@

ออกแบบไดดี้ การออกแบบที@

ไม่ดี 

• ทาํกิจกรรมสร้าง Presentation 

หวัขอ้ “My Dream Career” 

จาํนวน 5–7 สไลด ์

• สุ่มเลือกนกัศึกษาเพื@อออกมา 
Present งานที@ตนเองได้

ออกแบบ 

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ตวัอยา่ง Presentation ที@ดีและ

ไม่ดี 

5 Infographic Design  

• ออกแบบ Infographic

และ Data Visualization 

• บรรยายหลกัการออกแบบ 

Infographic ที@ดี และการใช้

ไอคอนและกราฟรูปแบบต่าง

เพื@อใชสื้@อแทนความหมาย 

• ทาํกิจกรรมออกแบบ 

Infographic เรื@อง “Digital 

Safety”  

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ไฟล ์Workshop 

3 อ. สุวารี รินรส  

6 Poster & Advertisement Design  

• การออกแบบโปสเตอร์
และสื@อโฆษณา 

• บรรยายหลกัการออกแบบ
โปสเตอร์โฆษณา

ประชาสมัพนัธ์ใหน่้าสนใจ 

• ทาํกิจกรรมออกแบบโปสเตอร์
โฆษณาสินคา้ที@นกัศึกษา

สนใจ 

สื:อการสอน 

3 อ. สุวารี รินรส 
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สัปดาห์

ที: 

หัวข้อ/รายละเอยีด กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จาํนวน

ชั:วโมง 

ผู้สอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ไฟล ์Workshop 

7 Website & Interactive Content 

• การสร้างเวบ็ไซต ์และ 

Interactive Website ดว้ย 

Canva 

• บรรยายวธีิการสร้างเวบ็ไซต์
ดว้ย Canva 

• กิจกรรมใหน้กัศึกษาสร้างเวบ็
เวบ็ไซต ์Portfolio เพื@อแนะนาํ

ตนเอง 

• แจกโจทยง์าน Final 

Project  

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• วดีิโอสอนการสร้างเวบ็ไซต์
ดว้ย Canva 

3 อ. สุวารี รินรส 

8 พกัระหวา่งเทอม (TERM BREAK) 

9 Social Media Content  

• ออกแบบโพสต ์

Facebook, IG, TikTok 

และ YouTube 

Thumbnail 

• บรรยายเรื@องขนาดมาตรฐาน
ของ Social Media แต่ละ

แพลตฟอร์ม Instagram, 

Facebook, TikTok Cover 

Design, Content Planning 

และ Visual Consistency 

• ทาํกิจกรรมใหน้กัศึกษา
ออกแบบชุด Social Media 

Content จาํนวน 3 โพสต ์

สาํหรับ TikTok / Facebook / 

Instagram 

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ไฟล ์Workshop 

3 อ. สุวารี รินรส 

10 Video Editing with Canva 

• การตดัตอ่วิดีโอ ใสเ่สียง 

ซบัไตเตลิ และ Motion 

• บรรยายเรื:องการสร้าง 

Animated Post และ GIF การ

3 อ. สุวารี รินรส 
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สัปดาห์

ที: 

หัวข้อ/รายละเอยีด กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จาํนวน

ชั:วโมง 

ผู้สอน 

ตดัต่อ Videoเบื>องตน้ใน 

Canva, การใส่ Transition และ 

Animation 

• ทาํกิจกรรมตดัต่อวดีิโอ
โฆษณาสินคา้ ความยาว 60 

วนิาที พร้อมใส่เพลง และ 

Animation 

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ไฟล ์Workshop 

11 Canva Ai 

• การใช ้Canva AI ตวัช่วย

ในการออกแบบสื@อใน

รูปแบบต่างๆ และสร้าง 

Application 

• อธิบายเครื@องมือการทาํงาน 

Canva Ai 2.0 เพื@อช่วย

ออกแบบสื@อประเภทต่างๆ 

การใชง้าน Canva Sheet และ

ใช ้Code ในการสร้าง 

Application 

• ทาํกิจกรรมใหน้กัศึกษา
ออกแบบสื@อโฆษณา

ประชาสมัพนัธ์ดว้ย Canva Ai 

จาํนวน 1 ชิ>นงาน และสร้าง 

Application ในเรื@องที@

นกัศึกษาสนใจ 1 App 

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ไฟล ์Workshop 

3 อ. สุวารี รินรส 

12 การใชเ้ครื@องมือ AI เพื@อมาทาํงาน

ร่วมกบั Canva 

• ทกัษะการใชง้าน Ai ใน

การออกแบบสื@อประเภท

• อธิบายเครื@องมือ Ai ต่างๆที@ใช้

ในการทาํสื@อ เช่น Notebook 

LM, Gemini, Chatgpt, 

Claude, Google Flow และ

การนาํมาใชร่้วมกบั Canva 

3 อ. สุวารี รินรส 



 8 

สัปดาห์

ที: 

หัวข้อ/รายละเอยีด กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จาํนวน

ชั:วโมง 

ผู้สอน 

ต่างๆ และนาํมาทาํงาน

ร่วมกบั Canva 

• ทาํกิจกรรมใหน้กัศึกษา
ออกแบบ Presentation ดว้ย 

Notebook LM และทาํวดีิโอ

การ์ตูนดว้ย Google Flow 

สื:อการสอน 

• เอกสารนาํเสนอ 

• ไฟล ์Workshop 

13 นาํเสนอ Final Project ใหน้กัศึกษาแต่ละคนออกมา

นาํเสนอ Finale Project 

 

สื:อการสอน 

• ผลงาน Finale Project ของ

นกัศึกษา 

3 อ. สุวารี รินรส 

14 นาํเสนอ Final Project (ต่อ) ใหน้กัศึกษาแต่ละคนออกมา

นาํเสนอ Finale Project 

 

สื:อการสอน 

• ผลงาน Finale Project ของ

นกัศึกษา 

3 อ. สุวารี รินรส 

รวม 39  

 

2. แผนการประเมนิผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมนิผลการเรียนรู้ สัปดาห์ที:ประเมนิ 
สัดส่วนของการ

ประเมนิผล 

1.2, 2.2, 3.2, 4.1 • การทาํกิจกรรม การมีส่วนร่วม และ

การแลกเปลี@ยนความคิดเห็น 

ตลอดภาคการศึกษา 70% 

1.2, 2.2, 4.1 • นาํเสนอ Finale Project 11, 14 30% 
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3. ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กบัผลลพัธ์การเรียนรู้ 

       (สาํหรับหลกัสูตรที@ใชต้ามเกณฑม์าตรฐานหลกัสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั>น) 

 

CLOs 
1.ความรู้ 2.ทกัษะ 3.จริยธรรม 4.ลกัษณะบุคคล 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 

CLO 1 ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจในเรื@องของ

การพฒันาตนเอง การคิดวเิคราะห์ อยา่ง

สร้างสรรคที์@สามารถนาํไปประยกุตใ์ช ้

 P       

CLO 2 ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจเกี@ยวกบั

ทกัษะดา้นต่างๆ เพื@อการพฒันาตนเองที@

เหมาะสม 

   P     

CLO 3 ผูเ้รียนเคารพกฎกติกาของสงัคม และ

ปฎิบติัตามขอ้ตกลงการอยูร่่วมกนั 

     P   

CLO 4 ผูเ้รียนสามารถพฒันาตนเองเพื@อ

นาํไปสู่การเปลี@ยนแปลงได ้

      P  

 

หมวดที: 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตาํราและเอกสารหลกั 

Canva Pty Ltd. (2025). Canva Design School. สืบคน้จาก https://www.canva.com/designschool/ 

Williams, R. (2015). The Non-Designer’s Design Book (4th ed.). Berkeley, CA: Peachpit Press. 

Lidwell, W., Holden, K., & Butler, J. (2020). Universal Principles of Design (3rd ed.). Beverly, MA: Rockport Publishers. 

Lupton, E. (2014). Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors, & Students (2nd ed.). New York: 

Princeton Architectural Press. 

Ambrose, G., & Harris, P. (2011). Basic Design 08: Design Thinking. Switzerland: AVA Publishing. 

Norman, D. A. (2013). The Design of Everyday Things (Revised and Expanded Edition). New York: Basic Books. 

Adobe Creative Team. (2022). Graphic Design Fundamentals. Adobe Education Exchange. 

Canva AI Team. (2025). Canva AI Tools and Creative Applications. Canva Documentation.  

 

2. เอกสารและข้อมูลสําคญั 

Williams, R. (2015). The Non-Designer’s Design Book (4th ed.). Berkeley, CA: Peachpit Press. 

(หลกัการออกแบบพื>นฐาน การใชสี้ ฟอนต ์และการจดัองคป์ระกอบ) 

Lupton, E. (2014). Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors, & Students (2nd ed.). New 

York: Princeton Architectural Press. 

(การใช ้Typography และการออกแบบตวัอกัษร) 

Lidwell, W., Holden, K., & Butler, J. (2020). Universal Principles of Design (3rd ed.). Beverly, MA: Rockport 

Publishers. 

(หลกัการออกแบบและความคิดสร้างสรรค)์ 
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Norman, D. A. (2013). The Design of Everyday Things (Revised and Expanded Edition). New York: Basic Books. 

(แนวคิดการออกแบบเพื@อการใชง้านและประสบการณ์ผูใ้ช)้ 

Ambrose, G., & Harris, P. (2011). Basic Design 08: Design Thinking. Switzerland: AVA Publishing. 

(กระบวนการคิดเชิงออกแบบและการสร้างสรรค)์ 

Canva Pty Ltd. (2025). Canva Design School. สืบคน้จาก 

https://www.canva.com/designschool/ 

(คู่มือและบทเรียนการใชง้าน Canva อย่างเป็นทางการ) 

Brown, T. (2009). Change by Design: How Design Thinking Creates New Alternatives for Business and Society. New 

York: Harper Business. 

(แนวคิด Design Thinking และการสร้างนวตักรรม) 

Wheeler, A. (2017). Designing Brand Identity (5th ed.). Hoboken, NJ: John Wiley & Sons. 

(การสร้างแบรนด์และอตัลกัษณ์องคก์ร) 

Felder, R. M., & Brent, R. (2016). Teaching and Learning STEM: A Practical Guide. San Francisco: Jossey-Bass. 

(แนวทางการสร้างสื@อการเรียนรู้และการเรียนรู้เชิงปฏิบติั) 

Garfield, S. (2010). Just My Type: A Book About Fonts. New York: Gotham Books. 

(ความรู้เกี@ยวกบัฟอนตแ์ละการเลือกใชต้วัอกัษร)  

 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนํา 

1. Canva Design School 

https://www.canva.com/designschool/ 

2. Adobe Creative Education 

https://edex.adobe.com/ 

3. Google Fonts 

https://fonts.google.com/ 

4. Adobe Color 

https://color.adobe.com/ 

5. Pexels Free Stock Photos 

https://www.pexels.com/ 

6. Unsplash Free Images 

https://unsplash.com/ 

7. Freepik Design Resources 

https://www.freepik.com/ 

8. YouTube Creator Academy 
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https://creatoracademy.youtube.com/ 

 

 

 

หมวดที: 6 การประเมนิและปรับปรุงการดาํเนินการของรายวชิา 

1. กลยุทธ์การประเมนิประสิทธิผลกระบวนวชิาโดยนักศึกษา 

n  การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนกัศึกษา 

o แบบประเมินกระบวนวชิา 

n  การสนทนากลุ่มระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 

n การสะทอ้นคิด จากพฤติกรรมของผูเ้รียน 

o ขอ้เสนอแนะผา่นช่องทางออนไลน ์ที@อาจารยผ์ูส้อนไดจ้ดัทาํเป็นช่องทางการสื@อสารกบันกัศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมนิการจดัการเรียนรู้ 

n  แบบประเมินผูส้อน 

n สะทอ้นโดยนกัศึกษา 

o ผลการสอบ 

o การทวนสอบผลประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ 

o การประเมินโดยคณะกรรมการกาํกบัมาตรฐานวชิาการ 

n  การสงัเกตการณ์สอนของผูร่้วมทีมการสอน 

3. กลไกการปรับปรุงการจดัการเรียนรู้ 

n  สมัมนาการจดัการเรียนการสอน 

o การวจิยัในและนอกชั>นเรียน 

4. กระบวนการทวนสอบผลลพัธ์การเรียนรู้ของกระบวนวชิาของนักศึกษา 

n มีการตั>งคณะกรรมการในสาขาวชิา ตรวจสอบผลการประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ของนกัศึกษา โดยตรวจสอบ

ขอ้สอบรายงาน วธีิการใหค้ะแนนสอบ และการใหค้ะแนนพฤติกรรม 

o การทวนสอบการใหค้ะแนนการตรวจผลงานของนกัศึกษาโดยกรรมการประจาํภาควชิาและคณะ 

o การทวนสอบการใหค้ะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนกัศึกษาโดยอาจารย ์หรือผูท้รงคุณวฒิุอื@น ๆ  

ที@ไม่ใช่อาจารยป์ระจาํหลกัสูตร 

5. การดาํเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวชิา 

  o ปรับปรุงกระบวนวชิาในแต่ละปี ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบตามขอ้ 4 

n  ปรับปรุงกระบวนวชิาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผูส้อนโดยนกัศึกษา 

 


