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1.​ วตัถุประสงคข์องรายวชิา 

​ 1) เพ่ือใหน้กัศึกษาเขา้ใจหลกัการพ้ืนฐานของงานดิจิทลัอาร์ต การจดัการภาพดิจิทลั และการ

ประยกุตใ์ช ้AI ในงานออกแบบได(้K) 

​ 2) เพ่ือใหน้กัศึกษาสร้างสรรคแ์ละพฒันาผลงานดิจิทลัอาร์ตโดยใชโ้ปรแกรมพ้ืนฐาน (S) 

​ 3) เพ่ือใหน้กัศึกษาใชโ้ปรแกรมและเคร่ืองมือ AI ในการสร้างสรรคผ์ลงานอยา่งมีจริยธรรมและ

เคารพทรัพยสิ์นทางปัญญา (E) 

​ 4) เพ่ือใหน้กัศึกษาแสดงความคิดสร้างสรรคแ์ละความรับผดิชอบในการพฒันาผลงานดิจิทลัอาร์ต

และการทำงานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งเหมาะสม (C) 

​  

2.​ คำอธิบายรายวชิา  

​ การใชโ้ปรแกรมพ้ืนฐานและเคร่ืองมือปัญญาประดิษฐ ์(AI) สำหรับการสร้างสรรคง์านดิจิทลัอาร์ต 

ศึกษาการจดัการไฟลภ์าพ 2 มิติในหลากหลายรูปแบบ การเลือกใชสี้ การตกแต่งและปรับปรุงภาพ และ

การออกแบบดว้ยวธีิการท่ีใชพิ้กเซลและเวกเตอร์ รวมถึงวเิคราะห์ผลงานศิลปะและสำรวจการประยกุต์

ใช ้AI เพ่ือพฒันาแนวคิดในการออกแบบ  

​ This course examines the application of basic software and artificial intelligence (AI) tools in the 

creation of digital art. It encompasses the management of two-dimensional image files in various 

formats, principles of color selection, techniques of image editing and enhancement, and design 

methodologies utilizing both pixel-based and vector-based systems. Additionally, students will engage 

in the analysis of artworks and investigate the integration of AI technologies to support the 

development and refinement of conceptual design ideas. 

 

3.​ จำนวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์หค้ ำปรึกษาและแนะนำทางวชิาการแก่นกัศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สปัดาห์​ ​ ​ ​ ​ e-mail :………………………………. 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Facebook :กลุ่มวชิา ตามอ.ผูรั้บผดิชอบ 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​     DGA131 อ.ดรุณี 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​     DGA131 อ.พจนีย ์

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​     DGA131 อ.หทยัชนก 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Line :………………………………… 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ อ่ืน ระบุ.............................................. 
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4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   

​ 1) นกัศึกษาสามารถอธิบายหลกัการพ้ืนฐานของงานดิจิทลัอาร์ต การจดัการภาพดิจิทลั และการ

ประยกุตใ์ช ้AI ในงานออกแบบได ้

​ 2) นกัศึกษาสามารถสร้างสรรคแ์ละพฒันาผลงานดิจิทลัอาร์ตโดยใชโ้ปรแกรมพ้ืนฐานไดอ้ยา่ง

เหมาะสม 

​ 3) นกัศึกษาสามารถประยกุตใ์ชเ้คร่ืองมือ AI ในการสร้างสรรคผ์ลงานดิจิทลัอาร์ตตามหลกั

จริยธรรมและทรัพยสิ์นทางปัญญาได ้

​ 4) นกัศึกษาสามารถพฒันาและนำเสนอผลงานดิจิทลัอาร์ตโดยแสดงความคิดสร้างสรรค ์ความ

รับผดิชอบ และการทำงานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 

หมวดท่ี 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้รายวชิาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. ความเช่ือมโยงของ CLOs กบั PLOs  

รายวชิาน้ีมุ่งเนน้การพฒันาผลลพัธ์การเรียนรู้ของหลกัสูตร (PLOs) ดงัน้ี: 

PLO 1: สามารถวเิคราะห์แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานดา้นศิลปะ เทคนิค และกระบวนการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ ออก

แบบดิจิทลัอาร์ต ดิจิทลัอิลลสัเตรชนั และแอนิเมชนัทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติไดอ้ยา่งถกูตอ้งและเป็นระบบ 

PLO 2: นกัศึกษาสามารถสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะจากการบูรณาการองคค์วามรู้ การเล่าเร่ือง และเทคโนโลย ี

ดิจิทลัสมยัใหม่ เพ่ือออกแบบผลงานดิจิทลัอาร์ตท่ีมีแนวคิดชดัเจน แสดงใหเ้ห็นถึงอตัลกัษณ์ทางศิลปะของ 

ตนเอง 

PLO 3: นกัศึกษาปฏิบติัตามจริยธรรมการผลิตส่ือดิจิทลัอาร์ต โดยคำนึงถึงลิขสิทธ์ิและสิทธิส่วนบุคคลจาก

การทำงานภาคปฎิบติั 

 PLO 4: สามารถทำงานร่วมกบับุคคลหลากหลายสาขาอยา่งรับผดิชอบ เคารพบทบาทของตนและผูอ่ื้นและ 

จดัการโครงการร่วมกบัทีมไดอ้ยา่งเหมาะสมในบริบทวชิาชีพดิจิทลัอาร์ต 

 

ตารางแสดงความรับผดิชอบหลกัของ CLOs ต่อ PLOs (✓ = ความสมัพนัธ์หลกั/รับผดิชอบหลกั) 

Course Learning Outcomes PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

CLO 1: นกัศึกษาสามารถอธิบายหลกัการ

พ้ืนฐานของงานดิจิทลัอาร์ต การจดัการ

ภาพดิจิทลั และการประยกุตใ์ช ้AI ในงานออก

แบบได ้

✓    



4 

 
CLO 2: นกัศึกษาสามารถสร้างสรรคแ์ละพฒันา

ผลงานดิจิทลัอาร์ตโดยใชโ้ปรแกรมพ้ืนฐานได้

อยา่งเหมาะสม 

 ✓   

CLO 3: นกัศึกษาสามารถประยกุตใ์ชเ้คร่ืองมือ 

AI ในการสร้างสรรคผ์ลงานดิจิทลัอาร์ตตาม

หลกัจริยธรรมและทรัพยสิ์นทางปัญญาได ้

  ✓  

CLO 4: นกัศึกษาสามารถพฒันาและนำเสนอ

ผลงานดิจิทลัอาร์ตโดยแสดงความคิด

สร้างสรรค ์ความรับผดิชอบ และการทำงาน

ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งเหมาะสม 

   ✓ 

 

2.​ ความสอดคลอ้ง Course Learning Outcome (CLOs) กบัผลลพัธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวฒิุ 

       (สำหรับหลกัสูตรท่ีใชต้ามเกณฑม์าตรฐานหลกัสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น) 

รายวชิาน้ีมุ่งเนน้การพฒันาผลลพัธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวฒิุ ดงัน้ี: 

ความรู้​ 1.1 มุ่งพฒันาความรู้และความเขา้ใจพ้ืนฐานของงานดิจิทลัอาร์ต องคป์ระกอบศิลป์ ระบบสี 

การและออกแบบ 

ทกัษะ​ ​ 2.1 นกัศึกษามีทกัษะในการใชโ้ปรแกรมพ้ืนฐานสำหรับการสร้าง แกไ้ข  

และจดัการภาพดิจิทลั 

 2.2  นกัศึกษามีทกัษะในการออกแบบและสร้างสรรคผ์ลงานดิจิทลัอาร์ตโดยประยกุตใ์ช้

องคป์ระกอบศิลป์และหลกัการออกแบบ​  

2.3 มีทกัษะในการพฒันาและนำเสนอผลงานดิจิทลัอาร์ตใหเ้หมาะสมกบัวตัถุประสงคแ์ละ

กลุ่มเป้าหมาย 

คุณธรรม​ 3.1 นกัศึกษามีความรับผดิชอบและเคารพสิทธิในทรัพยสิ์นทางปัญญาและลิขสิทธ์ิของผูอ่ื้น 

3.2 นกัศึกษาตระหนกัถึงผลกระทบและการใชเ้ทคโนโลยดิีจิทลัอยา่งเหมาะสมต่อสงัคม 

ลกัษณะบุคคล​ 4.1 มีความคิดสร้างสรรคใ์นการพฒันาแนวคิดและสร้างสรรคผ์ลงานดิจิทลัอาร์ต​  

4.2 มีมนุษยสมัพนัธ์และสามารถทำงานร่วมกบัผูอ่ื้น รวมทั้งนำเสนอผลงานไดอ้ยา่ง

เหมาะสม 

 

Course Learning Outcomes (CLOs) 
1.ความรู้ 2.ทกัษะ 3.จริยธรรม 4.ลกัษณะ

บุคคล 1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 

CLO 1 นกัศึกษาสามารถอธิบายหลกัการ

พ้ืนฐานของงานดิจิทลัอาร์ต การจดัการ
✓ ✓ 
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3. กลยทุธ์การสอนและการประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ 

1.​ ความรู้  

PLOs ผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา (CLOs) วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

 1 

  

CLO 1 นกัศึกษาสามารถอธิบาย

หลกัการพ้ืนฐานของงาน

ดิจิทลัอาร์ต การจดัการภาพดิจิทลั 

และการประยกุตใ์ช ้AI ในงาน

ออกแบบได ้

-การบรรยายเชิงทฤษฎี 

- การออกแบบกิจกรรม

ส่งเสริม 

 

- การนาํเสนอผลงาน 

- ประเมินจากผลงานท่ี

มอบหมาย 

 

 

2.​ ทกัษะ 

PLOs ผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

2 

  

CLO 2 นกัศึกษาสามารถ

สร้างสรรคแ์ละพฒันาผลงาน

ดิจิทลัอาร์ตโดยใชโ้ปรแกรม

พ้ืนฐานไดอ้ยา่งเหมาะสม 

-การบรรยายเชิงทฤษฎี 

- การออกแบบกิจกรรม

ส่งเสริม 

 

- การนาํเสนอผลงาน 

- ประเมินจากผลงานท่ี

มอบหมาย 

●​  

 

 

ภาพดิจิทลั และการประยกุตใ์ช ้AI ใน

งานออกแบบได ้

CLO 2 นกัศึกษาสามารถสร้างสรรคแ์ละ

พฒันาผลงานดิจิทลัอาร์ตโดยใช้

โปรแกรมพ้ืนฐานไดอ้ยา่งเหมาะสม 

  

 

 ✓ 

 

  

 

 

CLO 3 นกัศึกษาสามารถประยกุตใ์ช้

เคร่ืองมือ AI ในการสร้างสรรคผ์ลงาน

ดิจิทลัอาร์ตตามหลกัจริยธรรมและ

ทรัพยสิ์นทางปัญญาได ้

  

 

  

 

 ✓ 

 

 

CLO 4 นกัศึกษาสามารถพฒันาและนำ

เสนอผลงานดิจิทลัอาร์ตโดยแสดงความ

คิดสร้างสรรค ์ความรับผดิชอบ และการ

ทำงานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งเหมาะสม 

  

 

  

 

  

 

✓ 
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3.​ จริยธรรม 

PLOs ผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา (CLOs) วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

4 CLO 3 นกัศึกษาสามารถประยกุต์

ใชเ้คร่ืองมือ AI ในการสร้างสรรค์

ผลงานดิจิทลัอาร์ตตามหลกั

จริยธรรมและทรัพยสิ์นทาง

ปัญญาได ้

- สอนแทรกคุณธรรม 

จริยธรรมในระหวา่งท่ีทำงาน

โดยการพดูคุยกบันกัศึกษา 

เนน้ความรับผดิชอบต่องาน 

วนิยั จรรยาบรรณ ความ

ซ่ือสตัยต่์อหนา้ท่ีในกลุ่ม 

ความถ่อมตนและความมี

น้ำใจต่อเพ่ือนร่วมงาน และ

ความไม่ละโมบ 

- สงัเกตพฤติกรรมการส่งงาน

จะตอ้งเป็นไปตามกำหนด

เวลา เพ่ือฝึกใหน้กัศึกษา

รับผดิชอบต่องาน สามารถทำ

งานร่วมกนั กบัผูอ่ื้นและมีค

วามตรงต่อเวลา 

 

4.​ ลกัษณะบุคคล 

PLOs ผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา (CLOs) วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

5 CLO 4 นกัศึกษาสามารถพฒันา

และนำเสนอผลงานดิจิทลัอาร์ต

โดยแสดงความคิดสร้างสรรค ์

ความรับผดิชอบ และการทำงาน

ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งเหมาะสม 

●​ มอบหมายงานใหส่้งตาม

ระยะเวลาท่ีกำหนด 

-การนาํเสนอโครงการ 

- ประเมินจากผลงานท่ี

มอบหมาย 

 

 

หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1.​ แผนการสอน 

สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด CLOs 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและส่ือท่ีใช ้

จำนวน

ชัว่โมง 
ผูส้อน 

1 - แนะนำระเบียบต่างๆของ

การเขา้ชั้นเรียน  

- ท่ีมาของงานศิลปะดิจิทลั 

ประเภทต่างๆ เช่น 

จิตรกรรมดิจิทลั, งานกรา

ฟิก ทำความเขา้ใจเก่ียวกบั 

AI ART ใหส้ามารถ

CLO1 -ส่ือเอกสารการสอน 

-แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรมAdobe 

Photoshop 

 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด CLOs 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและส่ือท่ีใช ้

จำนวน

ชัว่โมง 
ผูส้อน 

แยกแยะวตัถุประสงคก์าร

ใชง้าน 

- เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Photoshop ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 1(เรียนรู้หนา้ต่าง

โปรแกรม Photoshop เม

นูและเคร่ืองมือต่าง ๆ 

เป็นตน้) 

2 - เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Photoshop ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 2 

(เรียนรู้คำสัง่) 

CLO1 -แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรมAdobe 

Photoshop 

Workshop: ให้

นกัศึกษาออกแบบมีม 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 

3 - เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Photoshop ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 3  

(การใชง้าน Layer  

การสร้าง, ลบ, ซ่อน, 

จดัลำดบั Layer, Layer 

Mask ) 

CLO1 -แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรมAdobe 

Photoshop 

 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 

4 - เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Photoshop ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 4  

(เรียนรู้คำสัง่ และการจดั

องคป์ระกอบภาพ) 

CLO2 -แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรมAdobe 

Photoshop 

Workshop: ให้

นกัศึกษารวมภาพ

หลายภาพเขา้ดว้ยกนั 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 

5 - เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Photoshop ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 5 เรียนรู้การรีทสัภาพ 

ดว้ยคำสัง่ Spot Healing 

CLO1 -แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรมAdobe 

Photoshop 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด CLOs 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและส่ือท่ีใช ้

จำนวน

ชัว่โมง 
ผูส้อน 

Brush Healing Brush 

Clone Stamp 

Content-Aware Fill 

Workshop: ให้

นกัศึกษารีทีสภาพเก่า

เป็นใหม่ 

6 - เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Photoshop ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 6 

การปรับแสง สี และโทน

ภาพ 

CLO1 -ส่ือเอกสารการสอน 

-แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรมAdobe 

Photoshop 

 

Workshop: ให้

นกัศึกษาปรับแต่งโทน

สีภาพ 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 

7 - เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Photoshop ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 7 

การตดัต่อภาพเบ้ืองตน้ 

ตดัภาพออกจากพ้ืนหลงั 

ลบวตัถุท่ีไม่ตอ้งการ 

CLO3 -แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรมAdobe 

Photoshop 

Workshop: ให้

นกัศึกษาเปล่ียนภาพ

พ้ืนหลงั 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 

8 -เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Illustrator ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 1 (เรียนรู้หนา้ต่าง

โปรแกรม Illustrator เม

นูและเคร่ืองมือต่าง ๆ ) 

CLO1 -ส่ือเอกสารการสอน 

-แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรม Adobe 

Illustrator  

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 

9 -เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Illustrator ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 2  1 (เรียนรู้การวาดดว้ย 

Pen Tool) 

CLO2 -แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรม Adobe 

Illustrator 

Workshop: ให้

นกัศึกษาสร้าง My 

Icon Set  3 ช้ินท่ีส่ือถึง

ตวัตน 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด CLOs 

กิจกรรมการเรียนการ

สอนและส่ือท่ีใช ้

จำนวน

ชัว่โมง 
ผูส้อน 

10 -เรียนรู้โปรแกรม Adobe 

Illustrator ขั้นพ้ืนฐาน คร้ัง

ท่ี 3 (เรียนรู้การออกแบบตวั

อกัษร) 

 

CLO2 -แนะนำและสาธิตการ

ใชโ้ปรแกรม Adobe 

Illustrator 

Workshop: ให้

นกัศึกษาออกแบบ 

Logo 

สัง่งานการบา้น  

ใหน้กัศึกษาออกแบบ

ผลงาน 1 ช้ิน (A3) 

พร้อมเตรียมตวันำ

เสนอ ในคร้ังหนา้ 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 

11 -นำเสนอแนวคิด ของผล

งาน 

CLO4 ใหน้กัศึกษานำเสนอ

แนวคิด 

4 อ.ดรุณี พ่ึงวงษญ์าติ 

อ.พจนีย ์กาแกว้ 

อ.หทยัชนก เชียง

ทอง 

12 -ส่งผลงาน CLO4 แนะนำผลงาน 4  

รวม   

 

2.​ แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียน

รู้ 
วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ CLOs 

สปัดาห์ท่ี

ประเมิน 

สดัส่วนของการ

ประเมินผล 

 การปฏิบติังานในหอ้งเรีบยและส่งผลงาน CLO1 1,2,3,5,6,8 27.77 % 

 การปฏิบติังานในหอ้งเรีบยและส่งผลงาน CLO2 4,9,10 33.33 % 

 การปฏิบติังานในหอ้งเรีบยและส่งผลงาน CLO3 7 11.11% 

 การนำเสนอผลงาน CLO4 11,12 27.77 % 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.​ ตำราและเอกสารหลกั 

-​ Adobe Creative team.2017  Classroom in a book Adobe illustrator . Adobe Press Pearson 

Education,Inc 

-​ Jennifer Smith. 2017 Photoshop CS4 Digital Classroom. Wiley. 

-  ​ Kevin Tallon., London, (2012). Digital Fashion Print : with Photoshop and Illustrator. United 

Kingdom: PAVILION BOOKS. 

 

2.​ เอกสารและขอ้มูลสำคญั 

-​ Marilyn Solin. 2013 The Art of Digital Photo Painting. Lark Books. 

-​ Ben Willmore. 2014 Adobe Photoshop CS4: Up to Speed. Peach pit Press. Berkley.CA 

-​ Adobe Creative team.2015  Classroom in a book Adobe Photoshop. Adobe Press Pearson 

Education,Inc 

-​ Jack Davis & Linnea Dayton. 2017 Adobe Photoshop 7 One Click Wow! Peachith Press 

3.​ เอกสารและขอ้มูลแนะนำ 

-​ Simon Ward.2017. The Art and Making of Alien: Covenant. Titan Books. 

​ -     Don Seegmiller.2017. Digital Character Design and Painting. Charles River Media, Inc. 

Hingam, Massachusetts. 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวชิา 

1. กลยทุธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวชิาโดยนกัศึกษา 

□​ การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนกัศึกษา 

□​ แบบประเมินกระบวนวชิา 

□​ การสนทนากลุ่มระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 

□​ การสะทอ้นคิด จากพฤติกรรมของผูเ้รียน 

□​ ขอ้เสนอแนะผา่นช่องทางออนไลน ์ท่ีอาจารยผ์ูส้อนไดจ้ดัทำเป็นช่องทางการส่ือสารกบันกัศึกษา 

□​ อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

2. กลยทุธ์การประเมินการจดัการเรียนรู้ 

□​ แบบประเมินผูส้อน 

□​ สะทอ้นโดยนกัศึกษา 

□​ ผลการสอบ 
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□​ การทวนสอบผลประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ 

□​ การประเมินโดยคณะกรรมการกำกบัมาตรฐานวชิาการ 

□​ การสงัเกตการณ์สอนของผูร่้วมทีมการสอน 

□​ อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

3. กลไกการปรับปรุงการจดัการเรียนรู้ 

□​ สมัมนาการจดัการเรียนการสอน 

□​ การวจิยัในและนอกชั้นเรียน 

□​ อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

4. กระบวนการทวนสอบผลลพัธ์การเรียนรู้ของกระบวนวชิาของนกัศึกษา 

□​ มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวชิา ตรวจสอบผลการประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ของนกัศึกษา โดย

ตรวจสอบขอ้สอบรายงาน วธีิการใหค้ะแนนสอบ และการใหค้ะแนนพฤติกรรม 

□​ การทวนสอบการใหค้ะแนนการตรวจผลงานของนกัศึกษาโดยกรรมการประจำภาควชิาและคณะ 

□​ การทวนสอบการใหค้ะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนกัศึกษาโดยอาจารย ์หรือผูท้รงคุณวฒิุอ่ืน ๆ ​

ท่ีไม่ใช่อาจารยป์ระจำหลกัสูตร 

□​ อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวชิา 

□​ ปรับปรุงกระบวนวชิาในแต่ละปี ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบตามขอ้ 4 

□  ปรับปรุงกระบวนวชิาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผูส้อนโดยนกัศึกษา 

□​ อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

 

 




