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รายละเอียดของรายวิชา
สถาบัน Gen Ed
หลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปี พ.ศ. 2569
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	RSU164
	
	ทักษะดิจิทัลในชีวิตประจำวัน
	3
	(2-2-5)

	
	
	(Digital skills in everyday life)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	S/2569
	
	

	กลุ่ม
	
	09
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ทีมคณาจารย์วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ดร.กช เดชประยูร
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	3-216A
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	10 มิถุนายน 2569
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. เพื่อสามารถใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อเป็นการเรียนรู้ ทำความเข้าใจ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ ค้นหาข้อมูล แก้ไขปัญหา สื่อสาร แบ่งปันเครื่องมือดิจิทัล ร่วมมือกับผู้อื่น และสามารถบูรณาการเพื่อการเรียนรู้ของผู้เรียน
2. เพื่อเข้าใจหลักการสำคัญของการสื่อสารยุคดิจิทัล สามารถแยกแยะพื้นที่ส่วนตัวและพื้นที่สาธารณะ ใช้วิจารณญาณในการสื่อสารยุคดิจิทัล สร้างความตระหนัก รวมถึงเรียนรู้การรับมือปัญหาการสื่อสารยุคดิจิทัล การนำข้อมูลและสารสนเทศไปใช้ได้อย่างถูกต้องตามจริยธรรมได้

3. เพื่อให้สามารถรับมือกับภัยอันตรายในยุคดิจิทัล ข้อกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล  ผลกระทบด้านสุขภาพในแง่มุมต่าง ๆ จนถึงวิธีการรักษาเบื้องต้น

4. เพื่อฝึกทักษะการใช้งานซอฟต์แวร์ที่ให้ประโยชน์สูงสุดต่อการใช้งานในธุรกิจและองค์กรต่าง ๆ ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ตลอดจนสามารถตรวจสอบและแก้ไขปัญหาของเครื่องมือดิจิทัลเบื้องต้นได้
2.
คำอธิบายรายวิชา 

ความหมายของดิจิทัล สิทธิและความรับผิดชอบด้านดิจิทัล การเข้าถึงสื่อดิจิทัล การสื่อสารยุคดิจิทัล ความมั่นคงปลอดภัยยุคดิจิทัล ความเข้าใจสื่อดิจิทัลและการเข้าถึงสื่อดิจิทัล การสื่อสารดิจิทัล แนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล ดิจิทัลคอมเมิร์ซ สุขภาวะดิจิทัล ทักษะด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการปฏิบัติงานและการทำงานร่วมกัน กฎหมายเกี่ยวกับดิจิทัล


Meaning of digital, digital rights and responsibilities, digital media access, digital communication, digital security, digital media understanding and accessing, digital society practices, digital commerce, digital wellbeing, digital technology skills for operations and collaborative, digital law

3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......8........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : koch.d@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line : kochdejprayoon








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
    (สำหรับหลักสูตรที่ใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น)


CLO 1 : อธิบายหลักการและแนวคิดสำคัญเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล ข้อมูลและสารสนเทศ ความปลอดภัย กฎหมายดิจิทัล และปัญญาประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันได้

CLO 2 : ประยุกต์ใช้กระบวนการและเครื่องมือดิจิทัลที่เหมาะสมในการเรียนรู้ การทำงาน การสื่อสาร และการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้

CLO 3 : สืบค้น คัดกรอง วิเคราะห์ และประเมินข้อมูลและสารสนเทศจากแหล่งข้อมูลดิจิทัลที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ เพื่อนำไปใช้ในการเรียนรู้และการตัดสินใจได้

CLO 4 : ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น และปฏิบัติตามกฎหมาย จริยธรรม และข้อตกลงในการอยู่ร่วมกันในสังคมดิจิทัลได้
CLO 5 : แสดงพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีวินัย รับผิดชอบ เปิดรับความคิดเห็น และทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับอัตลักษณ์และค่านิยมของมหาวิทยาลัย
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1. ความเชื่อมโยงของ CLOs กับ PLOs 
รายวิชานี้มุ่งเน้นการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ดังนี้:
· PLO 1.1 บูรณาการความรู้จากหลากหลายศาสตร์เพื่ออธิบายปรากฏการณ์หรือสถานการณ์ที่ซับซ้อน
· PLO 1.2 วิเคราะห์และประเมินข้อมูลจากแหล่งที่หลากหลายเพื่อระบุแก่นของปัญหา
· PLO 2.2 ประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้และการทำงาน
· PLO 4.1 ตัดสินใจในประเด็นทางสังคมโดยใช้หลักคุณธรรม จริยธรรม และความยุติธรรม
· PLO 4.3 อธิบายและประยุกต์ใช้หลักการของสังคมธรรมาธิปไตยในการดำเนินชีวิต
ตารางแสดงความรับผิดชอบหลักของ CLOs ต่อ PLOs (( = ความสัมพันธ์หลัก/รับผิดชอบหลัก)
	Course Learning Outcomes
	PLO 1.1
	PLO 1.2
	PLO 2.2
	PLO 4.1
	PLO 4.3

	CLO 1 : อธิบายหลักการและแนวคิดสำคัญเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล ข้อมูลและสารสนเทศ ความปลอดภัย กฎหมายดิจิทัล และปัญญาประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันได้
	(
	
	
	
	

	CLO 2 : ประยุกต์ใช้กระบวนการและเครื่องมือดิจิทัลที่เหมาะสมในการเรียนรู้ การทำงาน การสื่อสาร และการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้
	
	
	(
	
	

	CLO 3 : สืบค้น คัดกรอง วิเคราะห์ และประเมินข้อมูลและสารสนเทศจากแหล่งข้อมูลดิจิทัลที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ เพื่อนำไปใช้ในการเรียนรู้และการตัดสินใจได้
	
	(
	
	
	

	CLO 4 : ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น และปฏิบัติตามกฎหมาย จริยธรรม และข้อตกลงในการอยู่ร่วมกันในสังคมดิจิทัลได้
	
	
	
	(
	

	CLO 5 : แสดงพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีวินัย รับผิดชอบ เปิดรับความคิดเห็น และทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับอัตลักษณ์และค่านิยมของมหาวิทยาลัย
	
	
	
	
	(


2.
ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

รายวิชานี้มุ่งเน้นการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ดังนี้:
ความรู้

1.1 มีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาสาระที่จำเป็นในศาสตร์ต่าง ๆ


1.2 มีความรู้เชิงกระบวนการที่สามารถเชื่อมโยงไปสู่การปรับใช้ได้อย่างเหมาะสม
ทักษะ
2.1 มีความสามารถในการแสวงหาองค์ความรู้แบบบูรณาการจากแหล่งข้อมูลที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ
คุณธรรม
3.2 เข้าใจบรรทัดฐานทางสังคมและปฏิบัติตามข้อตกลงร่วมกัน
ลักษณะบุคคล
4.1 มีลักษณะที่เหมาะสมสอดคล้องกับอัตลักษณ์และค่านิยมของมหาวิทยาลัย
	Course Learning Outcomes (CLOs)
	1.ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	2.1
	2.2
	3.1
	3.2
	4.1
	4.2
	4.3

	CLO 1 : อธิบายหลักการและแนวคิดสำคัญเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล ข้อมูลและสารสนเทศ ความปลอดภัย กฎหมายดิจิทัล และปัญญาประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันได้
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 : ประยุกต์ใช้กระบวนการและเครื่องมือดิจิทัลที่เหมาะสมในการเรียนรู้ การทำงาน การสื่อสาร และการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้
	
	
	(
	
	
	
	
	
	

	CLO 3 : สืบค้น คัดกรอง วิเคราะห์ และประเมินข้อมูลและสารสนเทศจากแหล่งข้อมูลดิจิทัลที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ เพื่อนำไปใช้ในการเรียนรู้และการตัดสินใจได้
	
	(
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 4 : ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น และปฏิบัติตามกฎหมาย จริยธรรม และข้อตกลงในการอยู่ร่วมกันในสังคมดิจิทัลได้
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	CLO 5 : แสดงพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีวินัย รับผิดชอบ เปิดรับความคิดเห็น และทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับอัตลักษณ์และค่านิยมของมหาวิทยาลัย
	
	
	
	
	
	
	
	
	(


3. กลยุทธ์การสอนและการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
1.
ความรู้ 
	PLOs
	ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	CLO 1: อธิบายและเชื่อมโยงหลักการสำคัญของเทคโนโลยีดิจิทัล การเข้าถึงสารสนเทศ การสื่อสาร ความปลอดภัย สุขภาวะ กฎหมาย และปัญญาประดิษฐ์กับการใช้ชีวิตประจำวันได้
	1) บรรยายและอภิปรายแนวคิดพื้นฐานด้าน Digital Literacy, Digital Security, Digital Law และ AI 
2) ใช้กรณีศึกษาและสถานการณ์ในชีวิตประจำวันประกอบการเรียน

	1) Quiz/แบบทดสอบท้ายบท 2) แบบฝึกหัดหรือ Assignment สรุปความรู้ 
3) ข้อสอบปลายภาคที่วัดความเข้าใจและการอธิบายแนวคิด

	2.2
	CLO 2 : ประยุกต์ใช้กระบวนการและเครื่องมือดิจิทัลที่เหมาะสมในการเรียนรู้ การทำงาน การสื่อสาร และการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้
	1) สาธิตการใช้เครื่องมือดิจิทัลแล้วให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติ 
2) จัดกิจกรรม Lab โดยใช้เครื่องมือ เช่น Canva, Trello, Slack, Google Docs/Sheets/Forms และเครื่องมือ AI 
3) มอบหมายโจทย์หรือสถานการณ์ให้เลือกเครื่องมือที่เหมาะสมมาแก้ปัญหา
	1) แบบฝึกปฏิบัติในชั้นเรียน 
2) Practical Assignment/ชิ้นงานดิจิทัล 
3) การสอบปฏิบัติ โดยประเมินความถูกต้อง ความเหมาะสม และประสิทธิภาพในการเลือกใช้เครื่องมือ


2.
ทักษะ
	PLOs
	ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	CLO 3 : สืบค้น คัดกรอง วิเคราะห์ และประเมินข้อมูลและสารสนเทศจากแหล่งข้อมูลดิจิทัลที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ เพื่อนำไปใช้ในการเรียนรู้และการตัดสินใจได้
	1) สอนและสาธิตเทคนิคการสืบค้นข้อมูลด้วย Search Engine 
2) ฝึกเปรียบเทียบและประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล 
3) ใช้กรณีศึกษา เช่น ข่าวปลอม Clickbait เว็บไซต์อันตราย Scammer และ Phishing 
4) ให้นักศึกษาค้นคว้าและนำข้อมูลจากหลายแหล่งมาเปรียบเทียบ
	1) แบบฝึกหัดการสืบค้นและประเมินแหล่งข้อมูล 
2) Assignment วิเคราะห์ความน่าเชื่อถือของข้อมูล/เว็บไซต์ 3) Quiz หรือข้อสอบสถานการณ์ที่ให้นักศึกษาวิเคราะห์และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่เหมาะสม


3.
จริยธรรม

	PLOs
	ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	CLO 4 : ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น และปฏิบัติตามกฎหมาย จริยธรรม และข้อตกลงในการอยู่ร่วมกันในสังคมดิจิทัลได้
	1) บรรยายและอภิปราย Digital Ethics, Privacy, Cybersecurity และ Digital Law 
2) ใช้กรณีศึกษา เช่น Cyberbullying, Hate Speech, การเปิดเผยข้อมูลส่วนบุคคล, Copyright, Phishing และ Scam 
3) จัดอภิปรายกลุ่มเพื่อให้นักศึกษาวิเคราะห์และตัดสินใจจากสถานการณ์ด้านจริยธรรมดิจิทัล
	1) Case Study Analysis โดยใช้ Rubric 
2) การอภิปรายและตอบคำถามจากสถานการณ์จำลอง 
3) Quiz/ข้อสอบด้านความปลอดภัย กฎหมายและจริยธรรมดิจิทัล 
4) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงและจริยธรรมในการทำกิจกรรม


4.
ลักษณะบุคคล
	PLOs
	ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	CLO 5 : แสดงพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีวินัย รับผิดชอบ เปิดรับความคิดเห็น และทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับอัตลักษณ์และค่านิยมของมหาวิทยาลัย
	1) จัดกิจกรรม Collaborative Learning และงานกลุ่ม 
2) ให้นักศึกษาแบ่งบทบาทและรับผิดชอบงานร่วมกันผ่านเครื่องมือดิจิทัล 
3) ให้นำเสนอผลงาน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และรับฟังข้อเสนอแนะจากเพื่อน 
4) ส่งเสริมความรับผิดชอบ การตรงต่อเวลา และการเคารพความคิดเห็นที่แตกต่าง
	1) ประเมินการทำงานกลุ่มด้วย Rubric 
2) สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ความรับผิดชอบ และการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
3) Peer Assessment / Self-Assessment 
4) ประเมินการนำเสนอ การตอบคำถาม และการส่งงานตามกำหนด


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	CLOs
	กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำรายวิชา
บทที่ 1 Digital Disruption Technology
Lab : แนวทาง + สร้างหน้าปกเพลง (ทำทุกคน)
	CLO1, CLO2
	อธิบายภาพรวมรายวิชาและแนวคิด Digital Disruption ยกตัวอย่างเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงชีวิตประจำวัน ให้นักศึกษาวิเคราะห์เทคโนโลยีใกล้ตัว จากนั้นสาธิตและฝึกปฏิบัติสร้างหน้าปกเพลงด้วยเครื่องมือดิจิทัล
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	2
	บทที่ 2 AI FOUNDATIONS
Lab : Gen เนื้อเพลง (30วิ-1นาที)
	CLO1, CLO2
	บรรยายหลักการพื้นฐานของ AI และ Generative AI อธิบาย Prompt และข้อจำกัดของ AI ให้นักศึกษาฝึกสร้าง Prompt และใช้ AI สร้างเนื้อเพลง พร้อมเปรียบเทียบผลลัพธ์จาก Prompt ที่แตกต่างกัน
	4
	

	3
	บทที่ 3 GENERATIVE AI I
Lab : Gen ภาพประกอบ 
	CLO1, CLO2
	อธิบายหลักการสร้างภาพด้วย Generative AI การเขียน Image Prompt และข้อควรระวังด้านลิขสิทธิ์ ให้นักศึกษาสร้างภาพประกอบให้สัมพันธ์กับเนื้อเพลงจากสัปดาห์ที่ 2
	4
	

	4
	บทที่ 4 GENERATIVE AI II
Lab : Gen VDO จากภาพประกอบ (30วิ-1นาที) ใช้ Capcut หรือ Canva
	CLO2
	สาธิตกระบวนการสร้างวิดีโอจากภาพ การจัดลำดับภาพ การใส่เสียง ข้อความ และ Transition ให้นักศึกษานำภาพและเนื้อเพลงที่สร้างไว้มาผลิตวิดีโอความยาว 30 วินาที–1 นาที
	4
	

	5
	บทที่ 5 ความปลอดภัยยุคดิจิทัล วิธีตรวจเว็บปลอม เช็คเว็บอันตราย เว็บขายของปลอม  การค้นหาด้วยรูปภาพ  Clickbait , Scammer, Spam, Phishing, two step authentication (Facebook, Gmail)
Lab : -
	CLO1, CLO3, CLO4
	บรรยายภัยคุกคามทางดิจิทัล ใช้กรณีศึกษาจริง/จำลองให้นักศึกษาวิเคราะห์เว็บไซต์ อีเมล และข้อความที่น่าสงสัย ฝึกตรวจสอบ URL รูปภาพ และแหล่งที่มาของข้อมูล พร้อมฝึกเปิดใช้งาน Two-Factor Authentication
	4
	

	6
	บทที่ 6 สื่อยุคดิจิทัล

Lab : Search Engine,
	CLO1, CLO3
	อธิบายประเภทของสื่อและข้อมูลดิจิทัล สาธิตเทคนิคการค้นหาขั้นสูง ให้นักศึกษาค้นข้อมูลเรื่องเดียวกันจากหลายแหล่ง เปรียบเทียบความถูกต้อง ความทันสมัย ผู้เขียน และความน่าเชื่อถือ ก่อนสรุปผล
	4
	

	7
	บทที่ 7 แนวปฏิบัติสังคมดิจิทัล 
Lab : ChatGPT, Gemini, Claude
	CLO2, CLO4
	บรรยาย Digital Citizenship, Netiquette, Privacy และการใช้ AI อย่างมีจริยธรรม ใช้กรณีศึกษาเกี่ยวกับการเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว การใช้ผลงานผู้อื่น และคำตอบจาก AI ให้นักศึกษาอภิปรายและทดลองเปรียบเทียบคำตอบจาก AI หลายระบบ
	4
	

	8
	Term Break

	9
	บทที่ 8 สุขภาพดียุคดิจิทัล
Lab : แอพดูสุขภาพ
	CLO1, CLO2
	บรรยาย Digital Well-being ผลกระทบจากการใช้หน้าจอ การจัดการเวลาและสุขภาพ ให้นักศึกษาสำรวจการใช้เทคโนโลยีของตนเอง และทดลองใช้แอปติดตามสุขภาพหรือ Screen Time เพื่อวางแผนการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	10
	บทที่ 9 โซเชียลคอมเมิร์ซ 

Lab : ChatGPT สร้างภาพนิ่ง 
	CLO1, CLO2, CLO4
	อธิบาย Social Commerce การสร้างเนื้อหาเพื่อการสื่อสารและการตลาด รวมถึงความรับผิดชอบในการโฆษณา ให้นักศึกษาใช้ AI ออกแบบแนวคิดสินค้า เขียนข้อความประชาสัมพันธ์ และสร้างภาพประกอบ โดยคำนึงถึงลิขสิทธิ์และข้อมูลที่ไม่ทำให้ผู้บริโภคเข้าใจผิด
	4
	

	11
	บทที่ 10 กฎหมายดิจิทัล
Lab : Google Form 
	CLO1, CLO4
	บรรยายกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยี เช่น ข้อมูลส่วนบุคคล ลิขสิทธิ์ และการกระทำผิดทางคอมพิวเตอร์ ให้วิเคราะห์กรณีศึกษาและตัดสินใจว่าพฤติกรรมใดเหมาะสม/ไม่เหมาะสม อาจจัด Quiz ผ่าน Google Form
	4
	

	12
	บทที่ 11 ทักษะการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีดิจิทัล
Lab : - ChatGPT, Gemini, Claude
	CLO1, CLO2
	สาธิตการเลือกใช้เครื่องมือดิจิทัลและ AI ให้เหมาะกับงาน ให้นักศึกษาได้รับโจทย์เดียวกันแล้วทดลองใช้เครื่องมือหลายชนิด เปรียบเทียบคุณภาพ ความถูกต้อง เวลา และข้อจำกัด ก่อนเลือกเครื่องมือที่เหมาะสมที่สุด
	4
	

	13
	บทที่ 12 ซอฟต์แวร์เพื่อการประสานงานอย่างมีประสิทธิภาพ (Collaborative Software)
ทดสอบภาคปฏิบัติ
	CLO2, CLO5
	สาธิตการทำงานร่วมกันแบบออนไลน์ แบ่งนักศึกษาเป็นกลุ่ม กำหนดบทบาทและมอบหมายงานร่วมกันผ่านระบบ Collaborative Software จากนั้นทำ Practical Test โดยวัดความสามารถในการสร้าง แบ่งปัน แก้ไข และประสานงานร่วมกัน
	4
	

	14
	นำเสอนผลงานกลุ่ม
	CLO2, CLO5
	ให้นักศึกษานำเสนอผลงาน Digital Project ที่พัฒนาจากกิจกรรมที่ผ่านมา สมาชิกทุกคนมีส่วนในการนำเสนอ จัด Q&A และ Peer Feedback ให้นักศึกษาประเมินการทำงานของตนเองและเพื่อนร่วมทีม
	4
	

	15
	ทบทวนเนื้อหา
	CLO1, CLO2, 

CLO3, CLO4, CLO5
	ใช้กิจกรรมสรุปองค์ความรู้ เช่น Quiz, Problem-based Review และ Case Study เชื่อมโยง AI, Information Literacy, Cybersecurity, Digital Ethics และ Digital Tools ให้นักศึกษาร่วมกันวิเคราะห์โจทย์และอธิบายเหตุผล
	4
	

	16
	สอบปลายภาคด้วยข้อสอบวัดความรู้ Digital literacy

	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	CLOs
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 1.2
	สอบปลายภาค
	
	16
	30%

	2.1, 3.2, 4.1
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน การทดสอบย่อย
	
	ตลอดภาคการศึกษา
	60%



	2.1, 3.2, 4.1
	วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ Project
การทำงานกลุ่มและผลงาน
	
	14
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก
       1.  การเข้าใจดิจิทัลกับพลเมืองไทย (Digital Literacy in 21st), ผศ.ดร.สุภากรณ์ เกียรติสิน, มหาวิทยาลัยมหิดล,พิมพ์ครั้งที่ 2,  2562, 230 หน้า ISBN: 978-616-485-859-6 
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

1. ความเข้าใจดิจิทัล Digital Literacy โดยกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม  เข้าถึงได้ที่ (https://drive.google.com/file/d/1JHYj9dK2_rnqv_uo-otMTCju_fTJf0V1/view?usp=sharing)

2. หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัล โดยกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม เข้าถึงได้ที่ 
(http://sukho.nfe.go.th/UserFiles/File/download/2560/11/Curriculum%20Digital%20Literacy%20Short%20Program.pdf)

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
1. หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัลสำหรับพลเมืองไทย โดยสำนักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม เข้าถึงได้ที่ (https://itm.eg.mahidol.ac.th/itm/wp-content/uploads/2020/04/MDES-ONDE-Digital-Literacy-หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัลสำหรับพลเมืองไทย.pdf)

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
(
การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
(
แบบประเมินกระบวนวิชา
(
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
(
การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
(
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
(
แบบประเมินผู้สอน
(
สะท้อนโดยนักศึกษา

(
ผลการสอบ
(
การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
(
การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
(
การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
(
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
(
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
(
อื่นๆ (ระบุ) การประชุมทีมอาจารย์ผู้สอน
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
(
มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
(
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
(
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
(
ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4

· ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
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