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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย    นวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์
หลักสูตร   วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	RSU164
 
	
	ทักษะดิจิทัลในชีวิตประจำวัน
(Digital Skills in Everyday Life)
	3
	(2-2-5)

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	S/2569
	
	

	กลุ่ม
	
	09

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.สุพานิช อังศิริกุล
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ดร.กช เดชประยูร
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	3-216A
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	10 มิถุนายน 2569
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. เพื่อให้นักศึกษาสามารถใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อเป็นการเรียนรู้ ทำความเข้าใจ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ ค้นหาข้อมูล แก้ไขปัญหา สื่อสาร แบ่งปันเครื่องมือดิจิทัล ร่วมมือกับผู้อื่น และสามารถบูรณาการเพื่อการเรียนรู้ของผู้เรียนได้สร้างความเข้าใจในการทำงานบนระบบ Internet เช่น ในการใช้ E-Commerce, E-mail, Chat Room รวมทั้งอธิบายให้เข้าใจถึงระบบรักษาความปลอดภัยบน Internet 

2. เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการสำคัญของการสื่อสารยุคดิจิทัล สามารถแยกแยะพื้นที่ส่วนตัวและพื้นที่สาธารณะ ใช้วิจารณญาณในการสื่อสารยุคดิจิทัล สร้างความตระหนัก รวมถึงเรียนรู้การรับมือปัญหาการสื่อสารยุคดิจิทัล การนำข้อมูลและสารสนเทศไปใช้ได้อย่างถูกต้องตามจริยธรรมได้สร้างความเข้าใจในวิธีป้องกันอันตรายให้กับระบบคอมพิวเตอร์ทั้ง Hardware และ Software ซึ่งอาจเกิดจากภัยทางธรรมชาติ หรือจากบุคคลที่ประสงค์ร้ายก็ตาม 
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถรับมือกับภัยอันตรายในยุคดิจิทัล ข้อกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล ผลกระทบด้านสุขภาพในแง่มุมต่าง ๆ จนถึงวิธีการรักษาเบื้องต้นได้
4. เพื่อฝึกทักษะการใช้งานซอฟต์แวร์ที่ให้ประโยชน์สูงสุดต่อการใช้งานในธุรกิจและองค์กรต่าง ๆ ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ตลอดจนสามารถตรวจสอบและแก้ไขปัญหาของเครื่องมือดิจิทัลเบื้องต้นได้
2.
วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา

ปรับปรุงเนื้อหาโดยดูแนวโน้มที่เกี่ยวข้องทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ, Digital Literacy, กฎหมายต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ในขณะนั้นมาใช้ในการเรียนการสอนเพื่อให้นักศึกษาสามารถนาความรู้ที่ได้มาใช้ในการเรียนในรายวิชาต่อ ๆ ไป และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้
3.
คำอธิบายรายวิชา

สมรรถนะดิจิทัลในชีวิตประจำวันเพื่อการเข้าถึง ค้นหา คัดกรอง วิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน จัดการ ประยุกต์ใช้สื่อสาร สร้าง แบ่งปัน ติดตามข้อมูลและสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม ปลอดภัย มีความรับผิดชอบ มีมารยาท เคารพสิทธิ ด้วยเครื่องมือและเทคโนโลยีที่เหมาะสมและหลากหลาย การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ทางานร่วมกัน กฎหมายเกี่ยวกับ ดิจิทัล และการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน
2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......8........ชั่วโมง/สัปดาห์
                               e-mail : koch.d@rsu.ac.th
                                                                                     Facebook : https://sites.google.com/a/rsu.ac.th/supanit23
Line : -





                  อื่น ระบุ..............................................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1 
	มีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาสาระที่จำเป็นในศาสตร์ต่าง ๆ
	· สอนแบบบรรยายและถามตอบ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ทักษะ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความสามารถในการแสวงหาองค์ความรู้แบบบูรณาการจากแหล่งข้อมูลที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ
	· สอนแบบบรรยายและถามตอบ
· มอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดีและอย่างเป็นระบบ

	· สังเกตพฤติกรรมจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบปลายภาคและคะแนนจากการทดสอบย่อย

	2.2
	มีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองเพื่อเสริมสร้างทักษะการทำงานที่หลากหลากได้อย่างเหมาะสม
	· สอนแบบบรรยายและถามตอบ
· มอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดีและอย่างเป็นระบบ

	· สังเกตพฤติกรรมจากงานที่มอบหมายและคะแนนจากการทดสอบย่อย


3.
จริยธรรม
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	เข้าใจบรรทัดฐานทางสังคมและปฏิบัติตามข้อตกลงร่วมกัน
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทาโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


4.
ลักษณะบุคคล
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีลักษณะที่เหมาะสมสอดคล้องกับอัตลักษณ์และค่านิยมของมหาวิทยาลัย
	· ฝึกให้นักศึกษามีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา มีทักษะในการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม รวมถึงการเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำรายวิชา
บทที่ 1 Digital Disruption Technology

Lab : แนวทาง + สร้างหน้าปกเพลง (ทำทุกคน)
	· แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
· สอนแบบบรรยาย
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	2
	บทที่ 2 AI FOUNDATIONS

Lab : Gen เนื้อเพลง (30วิ-1นาที)
	· แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
· สอนแบบบรรยาย
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
· ทดสอบย่อย

	4
	ดร.กช เดชประยูร

	3
	บทที่ 3 GENERATIVE AI I

Lab : Gen ภาพประกอบ
	· แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
· สอนแบบบรรยาย
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
· ทดสอบย่อย

	4
	ดร.กช เดชประยูร

	4
	บทที่ 4 GENERATIVE AI II

Lab : Gen VDO จากภาพประกอบ (30วิ-1นาที) ใช้ Capcut หรือ Canva
	· แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
· สอนแบบบรรยาย
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
· ทดสอบย่อย

	4
	ดร.กช เดชประยูร

	5
	บทที่ 5 ความปลอดภัยยุคดิจิทัล วิธีตรวจเว็บปลอม เช็คเว็บอันตราย เว็บขายของปลอม  การค้นหาด้วยรูปภาพ  Clickbait , Scammer, Spam, Phishing, two step authentication (Facebook, Gmail)
	-
แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
-
สอนแบบบรรยาย
-
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
-
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
-
ทดสอบย่อย
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	6
	บทที่ 6 สื่อยุคดิจิทัล
Lab : Search Engine
	-
แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
-
สอนแบบบรรยาย
-
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
-
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
-
ทดสอบย่อย
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	7
	Term Break

	8
	บทที่ 7 แนวปฏิบัติสังคมดิจิทัล 
Lab : ChatGPT, Gemini, Claude
	-
แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
-
สอนแบบบรรยาย
-
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
-
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
-
ทดสอบย่อย
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	9
	บทที่ 8 สุขภาพดียุคดิจิทัล
Lab : แอพดูสุขภาพ
	-
แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
-
สอนแบบบรรยาย
-
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
-
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
-
ทดสอบย่อย
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	10
	บทที่ 9 โซเชียลคอมเมิร์ซ 
Lab : ChatGPT สร้างภาพนิ่ง
	-
แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
-
สอนแบบบรรยาย
-
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
-
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
-
ทดสอบย่อย
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	11
	บทที่ 10 กฎหมายดิจิทัล
Lab : Google Form
	-
แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
-
สอนแบบบรรยาย
-
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
-
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
-
ทดสอบย่อย
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	12
	บทที่ 11 ทักษะการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีดิจิทัล
Lab : ChatGPT, Gemini, Claude
	-
แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
-
สอนแบบบรรยาย
-
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
-
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
-
ทดสอบย่อย
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	13
	บทที่ 12 ซอฟต์แวร์เพื่อการประสานงานอย่างมีประสิทธิภาพ (Collaborative Software)
	-
แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
-
สอนแบบบรรยาย
-
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
-
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
-
ทดสอบย่อย
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	14
	ทบทวนเนื้อหา
	
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	15
	ทดสอบภาคปฏิบัติ
	 
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	16
	ทบทวนทั้งหมด
	
	4
	ดร.กช เดชประยูร

	17
	สอบปลายภาค

	
	รวม
	64
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 2.1
	สอบปลายภาค
	17
	30%

	2.1, 2.2, 3.1
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน การทดสอบย่อย
	ตลอดภาคการศึกษา
	35%



	2.1, 2.2, 3.1, 4.1
	ศึกษา ค้นคว้า การนำเสนองาน การทางานกลุ่มและผลงาน
	ตลอดภาคการศึกษา
	35%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

1) การเข้าใจดิจิทัลกับพลเมืองไทย (Digital Literacy in 21st), ผศ.ดร.สุภากรณ์ เกียรติสิน, มหาวิทยาลัยมหิดล,พิมพ์ครั้งที่ 2, 2562, 230 หน้า ISBN: 978-616-485-859-6
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
1) ความเข้าใจดิจิทัล Digital Literacy โดยกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม เข้าถึงได้ที่ (https://drive.google.com/file/d/1JHYj9dK2_rnqv_uo-otMTCju_fTJf0V1/view?usp=sharing)
2) หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัล โดยกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม เข้าถึงได้ที่ (http://sukho.nfe.go.th/UserFiles/File/download/2560/11/Curriculum%20Digital%20Literacy%20Short%20Program.pdf)
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
1) หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัลสาหรับพลเมืองไทย โดยสำนักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม เข้าถึงได้ที่ (https://itm.eg.mahidol.ac.th/itm/wp-content/uploads/2020/04/MDES-ONDE-Digital-Literacy-หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัลสาหรับพลเมืองไทย.pdf)
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
· แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา
· ข้อเสนอแนะผ่านทาง Facebook ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
· การเข้าเรียน การมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน
· การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้
· การสังเกต ผลงานจากโครงงานกลุ่ม
3.
การปรับปรุงการสอน 
· นำผลการประเมินการสอนในข้อ 2 มาปรับปรุงการสอน ด้านเนื้อหา ด้านเทคนิคการสอน ด้านกิจกรรม โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบปลายภาค



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
· ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4
PAGE  

