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รายละเอียดของรายวิชา 

 

คณะ สถาป5ตยกรรมศาสตร: 

หลักสูตร สถาป%ตยกรรมศาสตรบัณฑิต (หลักสูตรฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2561) 

 

หมวดท่ี 1  ขAอมูลท่ัวไป 

 

ARC 595  เตรียมวิทยานิพนธJ 3 (1-4-4) 

  (Thesis Preparation)   

วิชาบังคับร\วม  -   

วิชาบังคับก\อน  
ARC 402 การออกแบบสถาป%ตยกรรม 7 

ARC 432 เทคโนโลยีอาคาร 

 
 

ภาคการศึกษา  S/2569   

กลุ\ม  01   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพ้ืนฐาน   

  วิชาศึกษาท่ัวไป   

  วิชาเฉพาะ   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยJผูpรับผิดชอบ ผศ.ไพบูลยJ  กิตติกูล  อาจารยJประจำ   

อาจารยJผูpสอน 

 

 

ผศ.ธนัญชัย ลิมปาคม 

ผศ.ดร.ไพกานทJ  รักษาสุทธิพันธJ 

ผศ.สุประดิษฐJ  จิตรกร 

ดร. ปาริษา มูสิกะคามะ 

 อาจารยJประจำ 

อาจารยJประจำ 

อาจารยJประจำ 

อาจารยJประจำ 

 

 

 

สถานท่ีสอน คณะสถาป%ตยกรรมศาสตรJ  ในท่ีต้ัง  นอกท่ีต้ัง 

วันท่ีจัดทำ 3 มิถุนายน 2569     
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หมวดท่ี 2 วัตถุประสงค:ของรายวิชาและสFวนประกอบของรายวิชา 

 

1. วัตถุประสงค:ของรายวิชา 

เพ่ือใหpนักศึกษาสามารถ: 

1) วิเคราะหJท่ีมา ความสำคัญ และประเด็นป%ญหา เพ่ือกำหนดเปwาหมาย ขอบเขต และแนวทางการ

พัฒนาโครงการทางสถาป%ตยกรรมไดpอย\างมีระบบและเหมาะสม 

2) รวบรวม วิเคราะหJ และสังเคราะหJขpอมูลพ้ืนฐาน ท้ังดpานกายภาพ การใชpสอย เศรษฐศาสตรJ และ

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขpองกับโครงการ 

3) พัฒนาโปรแกรมการออกแบบสถาป%ตยกรรมท่ีครอบคลุมขpอมูลดpานท่ีต้ัง กิจกรรม และผูpใชpงานของ

โครงการไดpอย\างครบถpวนและเหมาะสม เพ่ือใชpเปyนแนวทางในการออกแบบทางสถาป%ตยกรรม 

4) เพ่ือส\งเสริมใหpนักศึกษาแสดงออกถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบ และคุณลักษณะอันเหมาะสมในการ

ทำงานทางวิชาการและวิชาชีพสถาป%ตยกรรม 

  

2. คำอธิบายรายวิชา  

จัดทำร\างโครงการทางสถาป%ตยกรรมอย\างเปyนระบบ เพ่ือใชpเปyนเกณฑJในการออกแบบวิทยานิพนธJจาก

ป%จจัยในดpานการใชpสอย รูปแบบ เศรษฐศาสตรJ และเทคโนโลยี โดยกำหนดข้ันตอน เปwาหมายโครงการ 

รวบรวมขpอมูลพ้ืนฐาน แนวความคิด รายละเอียด และสรุปโครงการตามแบบฉบับของคณะฯ 

 

3. จำนวนช่ัวโมงตFอสัปดาห:ท่ีอาจารย:ใหAคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกFนักศึกษา 

มี .......3........ช่ัวโมง/สัปดาหJ     e-mail :………………………………. 

Facebook : 

https://www.facebook.com/group

s/1494121634545505 

        Line :………………………………… 

        อ่ืน ระบุ.............................................. 

 

4. ผลลัพธ:การเรียนรูAของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   

1) นักศึกษาสามารถวิเคราะหJประเด็นท่ีมา ความสำคัญ และประเด็นป%ญหา เพ่ือกำหนดเปwาหมาย 

ขอบเขต และแนวทางการพัฒนาโครงการทางสถาป%ตยกรรมไดpอย\างมีระบบ และเหมาะสม 

2) นักศึกษาสามารถรวบรวม วิเคราะหJ และสังเคราะหJขpอมูลพ้ืนฐาน ท้ังดpานกายภาพ การใชpสอย 

เศรษฐศาสตรJ และเทคโนโลยีท่ี เก่ียวขpองกับโครงการ เพ่ือกำหนดโปรแกรมการออกแบบ

สถาป%ตยกรรม 
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3) นักศึกษาสามารถพัฒนาโปรแกรมการออกแบบสถาป%ตยกรรม ท่ีครอบคลุมขpอมูลดpานท่ีต้ัง กิจกรรม 

และผูpใชpงานของโครงการ ไดpอย\างครบถpวนและเหมาะสม เพ่ือใชpเปyนแนวทางในการออกแบบทาง

สถาป%ตยกรรม 

4) นักศึกษาสามารถแสดงออกถึงความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตยJทางวิชาการ และจริยธรรมใน

กระบวนการวิเคราะหJและนำเสนอขpอมูลทางสถาป%ตยกรรม 
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หมวดท่ี 3  การพัฒนาผลการเรียนรูAของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรูpรายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรูpแต\ละดpานท่ีมุ\งหวัง   มีดังต\อไปน้ี 

1. ความรูA  

PLOs สาระผลลัพธ:การเรียนรูA

รายวิชา (CLOs) 

วิธีการสอน / กิจกรรม วิธีการประเมินผล 

K 1.2 นักศึกษามีความรูpและความ

เขpาใจในการวิเคราะหJและ

บูรณาการป%จจัยดpานการใชp

สอย รูปแบบ เศรษฐศาสตรJ 

และเทคโนโลยี เพ่ือนำไป

ประยุกตJใชpในกระบวนการ

กำหนดโครงการและ

ออกแบบทางสถาป%ตยกรรม

ไดpอย\างเหมาะสม 

• การบรรยาย 

• การมอบหมายงานใหp

คpนควpาในหpองเรียน 

(workshop) 

• การประเมินผลจากงาน

ท่ีมอบหมายใหp 

(workshop 1-6) 

 

2. ทักษะ 

PLOs สาระผลลัพธ:การเรียนรูA

รายวิชา (CLOs) 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

S 2.1 นักศึกษาสามารถพัฒนาและ

ส่ือสารร\างโครงการทาง

สถาป%ตยกรรมอย\างเปyน

ระบบ โดยบูรณาการป%จจัย

ดpานการใชpสอย รูปแบบ 

เศรษฐศาสตรJ และ

เทคโนโลยี เพ่ือเตรียมสู\การ

ออกแบบวิทยานิพนธJไดp

อย\างมืออาชีพ 

• การมอบหมายงาน 

(presentation) 

• กิจกรรมนำเสนอผลงาน 

• การประเมินผลจาก

กิจกรรมนำเสนองาน 

คร้ังท่ี 1-2 

S 2.3 นักศึกษาสามารถพัฒนา

ตนเองอย\างต\อเน่ืองโดยการ

แสวงหาความรูpท่ีเก่ียวขpอง

เพ่ือพัฒนาโครงการทาง

สถาป%ตยกรรมใหpมีคุณภาพ 

• การมอบหมายงานใหp

คpนควpาเพ่ิมเติมดpวย

ตนเอง (Assignment) 

• การประเมินผลงานจาก 

Assignment 1-6 

S 2.4 นักศึกษาสามารถจัดทำ

รายงานโครงการทาง
• การมอบหมายงาน • การประเมินผลงานเล\ม
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สถาป%ตยกรรมอย\างครบถpวน

ตามมาตรฐานวิชาชีพ โดยใชp

ภาษาและส่ือประกอบท่ี

ชัดเจนและเหมาะสม 

(Report) รายงานโครงการ

วิทยานิพนธJ 

 

3. จริยธรรม 

PLOs สาระผลลัพธ:การเรียนรูA

รายวิชา (CLOs) 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

E 3.1 

 

นักศึกษาสามารถปฏิบัติตาม

กติกาและขpอตกลงร\วมกัน

ของช้ันเรียน เช\น การเขpา

เรียน การส\งงาน การแต\ง

กาย ฯลฯ  

• การกำหนดกฎระเบียบ

ในหpองเรียน และ

บทลงโทษ 

• การประเมินผลดpาน

ระเบียบวินัยจากการ

เขpาหpองเรียน และการ

ส\งงาน 

3.2 นักศึกษาแสดงออกถึงความ

รับผิดชอบ ความซ่ือสัตยJทาง

วิชาการ และจริยธรรมใน

กระบวนการวิเคราะหJและ

นำเสนอขpอมูลทาง

สถาป%ตยกรรม 

• การบูรณากิจกรรมการ

สอนเร่ืองจริยธรรมทาง

วิชาการและวิชาชีพใน

ทุกข้ันตอนการเรียน 

เช\น การอpางอิง

แหล\งขpอมูลอย\างถูกตpอง 

• การประเมินผลจาก

ผลงานท่ีมอบหมายใหp

นักศึกษาปฏิบัติ 

 

4. ลักษณะบุคคล 

PLOs สาระผลลัพธ:การเรียนรูA

รายวิชา (CLOs) 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

C 4.1 นักศึกษาสามารถแสดงออก

ถึงผลลัพธJผูpเรียน (DOE) 

ดpาน Innovative Co-

Creator ไดpแก\  

• สามารถนำเสนอหัวขpอ

โครงการวิยานิพนธJท่ี

ตอบสนองต\อการ

เปล่ียนแปลงของบริบท 

• สามารถเพ่ิมมูลค\าหรือ

ยกระดับคุณภาพชีวิต

• การบรรยาย 

• การยกตัวอย\าง

กรณีศึกษา 

• การมอบหมายงานใหp

คpนควpา 

• การประเมินผ\านกลไก 

จากเล\มรายงาน

วิทยานิพนธJ 
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ดpวยองคJความรูpสห

สาขาวิชา 

• สามารถสะทpอนทักษะ

แห\งศตวรรษท่ี 21 ผ\าน

ผลงานไดpอย\าง

ครอบคลุม ไดpแก\ ทักษะ

การคิดเชิงวิพากษJ การ

คิดเชิงสรpางสรรคJ การ

เรียนรูpดpวยตนเอง ฯลฯ 
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หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห:ท่ี หัวขAอ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการ

สอน และส่ือท่ีใชA 

จำนวน

ช่ัวโมง 
อาจารย:ผูAสอน 

1  

(Wed / 

10.06.69) 

บทท่ี 1 หัวขAอโครงการ  

1. 1 ประเด็นท่ีมา และความสำคัญของ

โครงการ  

1.2 เปwาหมายของโครงการ 

1.3 วัตถุประสงคJของการศึกษา 

1.6 ประโยชนJท่ีคาดว\าจะไดpรับ 

บทท่ี 4 โปรแกรมการออกแบบ 

4.1 ภาพรวมโครงการ (ประเภทอาคาร 

ท่ีต้ัง ผูpใชpงาน ขนาดท่ีดิน พ้ืนท่ีอาคาร

รวม พ้ืนท่ีเป�ดโล\ง) 

• การบรรยาย / 

Slide 

presentation 

• Workshop 

• Assignment / 

Book Template 

6.5 ผศ.ดร.อวิรุทธJ 

1  

(Thu / 

11.06.69) 

นักศึกษาพบอาจารยJท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธJ 
• Group 

Discussion 

5 อาจารยJท่ี

ปรึกษา

วิทยานิพนธJ 

2  

(Wed / 

17.06.69) 

บทท่ี 1 บทนำ 

1.4 คำถามการออกแบบ 

บทท่ี 2 การทบทวนวรรณกรรม และ

กรณีศึกษา 

2.1 หลักการออกแบบ 

2.2 แนวคิดและทฤษฎี 

2.3 กรณีศึกษา 

2.4 งานวิจัยหรือวิทยานิพนธJท่ีเก่ียวขpอง 

2.5 สรุปกรอบแนวคิดจากการทบทวน

วรรณกรรม 

• การบรรยาย / 

Slide 

presentation 

• Workshop: 

Theory Mapping 

Diagram and 

Typology Study 

ปรึกษาอาจารยJใน

คลาส 

• Assignment / 

Book Template  

6.5 ดร.ปาริษา  

2 

(Thu / 

18.06.69) 

นักศึกษาพบอาจารยJท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธJ 
• Group 

Discussion 

5 กรรมการ

วิทยานิพนธJ 

3  

(Wed / 

บทท่ี 3 ระเบียบวิธีวิจัย 

3.2 กระบวนการ (ศึกษา รวบรวม และ
• การบรรยาย / 

Slide 

6.5 ผศ.สุประดิษฐJ 
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สัปดาห:ท่ี หัวขAอ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการ

สอน และส่ือท่ีใชA 

จำนวน

ช่ัวโมง 
อาจารย:ผูAสอน 

25.06.69) วิเคราะหJขpอมูล เพ่ือพัฒนาโปรแกรมการ

ออกแบบ) 

3.3 อุปกรณJและเคร่ืองมือท่ีจะเลือกใชp 

บทท่ี 1 บทนำ 

1.5 ขอบเขตการศึกษา 

presentation 

• Workshop  

• Assignment / 

Book Template 

 

3  

(Thu / 

26.06.69) 

Presentation 1:  

นำเสนองานคร้ังท่ี 1 หัวขpอวิทยานิพนธJ 

และกรอบแนวคิดเร่ืองการทบทวน

วรรณกรรม 

• Pin-up / Slide 

presentation 

7 กรรมการ

วิทยานิพนธJ 

4 

(Wed / 

01.07.69) 

Term Brake    

4 

(Thu/ 

02.07.69) 

Term Brake    

5 

(Wed / 

08.07.69) 

บทท่ี 4 โปรแกรมการออกแบบ 

4.1 ภาพรวมโครงการ (ประเภทอาคาร 

ท่ีต้ัง ผูpใชpงาน ขนาดท่ีดิน พ้ืนท่ีอาคาร

รวม พ้ืนท่ีเป�ดโล\ง) 

4.2 การวิเคราะหJบริบทท่ีต้ัง 

4.3 การวิเคราะหJผูpใชpงานโครงการ 

4.4 การวิเคราะหJระบบกิจกรรม 

4.5 การศึกษาความเปyนไปไดpของ

โครงการ (เทคนิค การเงิน การตลาด 

ส่ิงแวดลpอม สังคม) 

• การบรรยาย / 

Slide 

presentation 

• Workshop  

• Assignment / 

Book Template 

6.5 ผศ.ดร.ไพ

กานทJ /

ผศ.ธนัญชัย 

5 

(Thu/ 

09.07.69) 

นักศึกษาพบอาจารยJท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธJ 
• Group 

Discussion 

5 กรรมการ

วิทยานิพนธJ- 

6 

(Wed / 

15.07.69) 

บทท่ี 4 โปรแกรมการออกแบบ 

4.6 โปรแกรมการออกแบบ 

1) องคJประกอบโครงการ 

• การบรรยาย / 

Slide 

presentation 

6.5 ผศ.ไพบูลยJ  
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สัปดาห:ท่ี หัวขAอ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการ

สอน และส่ือท่ีใชA 

จำนวน

ช่ัวโมง 
อาจารย:ผูAสอน 

2) รายการและขนาดพ้ืนท่ีใชpสอย 

3) ความสัมพันธJของพ้ืนท่ี (Spatial 

Relationship) 

4) เกณฑJการออกแบบเชิงคุณภาพ 

(Design Criteria) 

4.7 การคาดการณJงบประมาณเบ้ืองตpน 

• Workshop  

• Assignment / 

Book Template 

6 

(Thu / 

16.07.69) 

นักศึกษาพบอาจารยJท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธJ 

Group Discussion 5 อาจารยJท่ี

ปรึกษา

วิทยานิพนธJ 

7 

(Wed / 

22.07.69) 

ฝ�กปฏิบัติการเขียนเล\มรายงาน

วิทยานิพนธJ 
• การบรรยาย / 

Slide 

presentation 

• Workshop 

• Assignment / 

Book Template 

6.5 ดร. ปาริษา 

7 

(Thu / 

23.07.69) 

นำเสนองานคร้ังท่ี 2:  

หัวขpอวิทยานิพนธJ และโปรแกรมการ

ออกแบบ 

• Pin-up / Slide 

presentation 

7 กรรมการ

วิทยานิพนธJ 

8 

(Wed / 

29.07.69) 

วันอาสาฬหบูชา    

รวม 73  

 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรูA 

ผลการเรียนรูA วิธีการประเมินผลการเรียนรูA สัปดาห:ท่ีประเมิน 
สัดสFวนของการ

ประเมินผล 

คุณธรรม 
จริยธรรม 
(1.1, 1.2) 

การวัดผลจากพฤติกรรมการเขpาช้ัน
เรียน และจากผลงานท่ีนักศึกษา
นำเสนอ 

ตลอดภาคการศึกษา 5% 

ความรูp  
(2.1, 2.3) 

การวัดผลจาก Workshop 1,2,3,,5,6,7 20% 
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ผลการเรียนรูA วิธีการประเมินผลการเรียนรูA สัปดาห:ท่ีประเมิน 
สัดสFวนของการ

ประเมินผล 

ทักษะทาง
ป%ญญา  

(3.1, 3.2) 

การวัดผลจาก Assignment และการ
นำเสนอผลงาน 

2,4,5,7 60% 

ทักษะการ
วิเคราะหJเชิง
ตัวเลข การ
ส่ือสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(5.1) 

การวัดผลจาก Assignment และการ
สรุปเล\มรายงาน 

5,6,8 15% 

 

 

 

 

 

 

3. ความสอดคลAอง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ:การเรียนรูA 

 

CLOs 
1.ความรูp 2.ทักษะ 3.จริยธรรม 

4.ลักษณะ

บุคคล 

2.1 2.3 3.1 3.2 5.1 1.1 1.2  

CLO 1: 

นักศึกษาสามารถวิเคราะหJประเด็น

ท่ีมา ความสำคัญ และประเด็น

ป%ญหา เพ่ือกำหนดเปwาหมาย 

ขอบเขต และแนวทางการพัฒนา

โครงการทางสถาป%ตยกรรมไดp

อย\างมีระบบ และเหมาะสม  

P    P    

CLO 2: 

นักศึกษาสามารถรวบรวม 

วิเคราะหJ และสังเคราะหJขpอมูล

พ้ืนฐาน ท้ังดpานกายภาพ การใชp

 P P  P    
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สอย เศรษฐศาสตรJ และเทคโนโลยี

ท่ีเก่ียวขpองกับโครงการ เพ่ือ

กำหนดโปรแกรมการออกแบบ

สถาป%ตยกรรม  

CLO 3: 

นักศึกษาสามารถพัฒนาโปรแกรม

การออกแบบสถาป%ตยกรรม ท่ี

ครอบคลุมขpอมูลดpานท่ีต้ัง กิจกรรม 

และผูpใชpงานของโครงการ ไดpอย\าง

ครบถpวนและเหมาะสม เพ่ือใชpเปyน

แนวทางในการออกแบบทาง

สถาป%ตยกรรม 

 P P P P    

CLO 4: 

นักศึกษาสามารถแสดงออกถึง

ความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตยJทาง

วิ ช า ก า ร  แ ล ะ จ ริ ย ธ ร ร ม ใน

กระบวนการวิเคราะหJและนำเสนอ

ขpอมูลทางสถาป%ตยกรรม 

    

 

P P P 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตำราและเอกสารหลัก 

Cherry, E. C. (1999). Programming for Design: From Theory to Practice. John Wiley & 

Sons. 

Duerk, D. P. (1993). Architectural Programming: Information Management for Design. 

Van Nostrand Reinhold. 

Pena, W. M., & Parshall, S. A. (2012). Problem Seeking: An Architectural Programming 

Primer (5th ed.). Wiley. 

2. เอกสารและขAอมูลสำคัญ 

วารสาร: 

• Journal of Urban Design 

• Environment and Behavior 

• Urban Studies 

• The Journal of Architecture 

  เว็บไซต:/แหลFงขAอมูลออนไลน:: 

• https://www.archdaily.com 

• https://www.planning.org (American Planning Association) 

• https://urbanet.info – Sustainable Urban Development Platform 

• https://www.designboom.com 

  กฎหมายและแนวปฏิบัติ: 

• พระราชบัญญัติการผังเมือง พ.ศ. 2562 

• กฎกระทรวงควบคุมอาคาร และมาตรฐานพ้ืนท่ีใชpสอย 

• แนวทางการออกแบบอาคารเพ่ือคนท้ังมวล (Universal Design Guidelines) 

3. เอกสารและขAอมูลแนะนำ 

 หนังสือแนะนำ: 

Ching, F. D. K., & Eckler, J. F. (2012). Design Drawing. Wiley. 

Laseau, P. (2001). Graphic Thinking for Architects and Designers (3rd ed.). Wiley. 

Lawson, B. (2006). How Designers Think: The Design Process Demystified. Architectural 

Press. 

Preiser, W. F. E. (1978). Behavioral Research and Design. Dowden, Hutchinson & Ross. 

Tzortzopoulos, P., & Cooper, R. (2007). Design Management and Architectural 

Programming. Wiley-Blackwell. 
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เว็บไซต:/ส่ืออิเล็กทรอนิกส:แนะนำ 

Whole Building Design Guide (WBDG.org) 

Archtoolbox.com 

Spacesyntax.online 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ:การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยนักศึกษา 

o การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา 

o แบบประเมินกระบวนวิชา 

o การสนทนากลุ\มระหว\างผูpสอนและผูpเรียน 

 การสะทpอนคิดจากพฤติกรรมของผูpเรียน 

o ขpอเสนอแนะผ\านช\องทางออนไลนJ ท่ีอาจารยJผูpสอนไดpจัดทำเปyนช\องทางการส่ือสารกับนักศึกษา 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

2. กลยุทธ:การประเมินการจัดการเรียนรูA 

o แบบประเมินผูpสอน 

o สะทpอนโดยนักศึกษา 

o ผลการสอบ 

o การทวนสอบผลประเมินผลลัพธJการเรียนรูp 

o การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ 

 การสังเกตการณJสอนของผูpร\วมทีมการสอน 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรูA 

 สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 

o การวิจัยในและนอกช้ันเรียน 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ:การเรียนรูAของกระบวนวิชาของนักศึกษา 

 มีการต้ังคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธJการเรียนรูpของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบขpอสอบรายงาน วิธีการใหpคะแนนสอบ และการใหpคะแนนพฤติกรรม 

o การทวนสอบการใหpคะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ 

o การทวนสอบการใหpคะแนนจากการสุ\มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยJ หรือผูpทรงคุณวุฒิอ่ืน ๆ  

ท่ีไม\ใช\อาจารยJประจำหลักสูตร 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 
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5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา 

 ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต\ละป̈ ตามขpอเสนอแนะและผลการทวนสอบตามขpอ 4 

     ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต\ละป̈ ตามผลการประเมินผูpสอนโดยนักศึกษา 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

 

 


