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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิศวกรรมศาสตร์   ภาควิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ฉบับปี พ.ศ. 2569
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPE 101
	
	วิศวกรรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

(Introduction to Computer Engineering)
	
	3  (3-0-6)

	
	
	
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	S/2569
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.จตุพล  ศรีวิลาศ     
	
	อาจารย์ประจำ
	
	


	อาจารย์ผู้สอน
	อ.จตุพล  ศรีวิลาศ
ดร.ชนินท์ วงษ์ใหญ่     
ดร.อภิรักษ์ ภักดีวงษ์
	


	อาจารย์ประจำ
อาจารย์ประจำ
อาจารย์ประจำ
	


	อาจารย์พิเศษ
อาจารย์พิเศษ
อาจารย์พิเศษ

	
	
	
	
	
	

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	4 มิถุนายน 2569
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) แนะนำแนวทางการเรียน/การทำงานของอาชีพวิศวกรคอมพิวเตอร์

2) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง การใช้คำสั่งพื้นฐานบน Command Prompt

3) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง Basic Programming + Pseudocode + Flow Chart

4) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง Basic Circuit

5) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง Basic Microcontroller

6) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง Internet of Things (IoT) + Mobile Apps (Blynk)


7) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง การประยุกต์ใช้งาน AI เพื่อแก้ไขปัญหาเชิงคอมพิวเตอร์

8) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง การออกแบบ UX/UI โดยใช้โปรแกรม Figma


9) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง การสร้าง GitHub Profile และใช้คำสั่ง Git พื้นฐาน

10) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง พื้นฐานการออกแบบฐานข้อมูล

11) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง การพัฒนา Web Application, Frontend, Backend และ Full Stack


12) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง การออกแบบระบบเครือข่ายระดับพื้นฐาน

13) มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง การเข้ารหัสและการถอดรหัสข้อมูล
14) มีความรู้ความเข้าใจเรื่องส่วนประกอบคอมพิวเตอร์ การวัดประสิทธิภาพของระบบคอมพิวเตอร์
2.
คำอธิบายรายวิชา 

บทบาทของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ การประกอบอาชีพของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ พื้นฐานการทำงานคอมพิวเตอร์ องค์ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์  ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์ การทำงานของหน่วยประมวลผล การวัดประสิทธิภาพของระบบคอมพิวเตอร์ การพัฒนาโปรแกรม การคำนวณ ระบบปฏิบัติการ ระบบสมองกลฝังตัว ฐานข้อมูล ระบบเครือข่ายและความปลอดภัย กฎหมาย จริยธรรมในวิชาชีพ  อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง การประมวลผลบนกลุ่มเมฆ เทคโนโลยีและแนวโน้มของคอมพิวเตอร์ 
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : jatupol@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
    (สำหรับหลักสูตรที่ใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น)

CLO 1:  อธิบายถึงพื้นฐานทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์และเครือข่ายได้
CLO 2:  แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ
CLO 3: อธิบายถึงความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1. ความเชื่อมโยงของ CLOs กับ PLOs 
รายวิชานี้มุ่งเน้นการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ดังนี้:
· PLO 1: อธิบายหลักการ ทฤษฎี และความรู้พื้นฐานที่สำคัญในสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และติดตามความก้าวหน้าทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีใหม่ได้
· PLO 6: แสดงออกซึ่งพฤติกรรมที่มีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อวิชาชีพ รวมถึงการใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรมและคำนึงถึงผลกระทบทางสังคม 

ตารางแสดงความรับผิดชอบหลักของ CLOs ต่อ PLOs (( = ความสัมพันธ์หลัก/รับผิดชอบหลัก)
	Course Learning Outcomes
	PLO 1
	PLO 2
	PLO 3
	PLO 4
	PLO 5
	PLO 6
	PLO 7

	CLO 1: อธิบายถึงพื้นฐานทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์และเครือข่ายได้
	(
	
	
	
	
	
	

	CLO 2: แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ
	
	
	
	
	
	(
	

	CLO 3: อธิบายถึงความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ
	(
	
	
	
	
	
	


2.
ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
       รายวิชานี้มุ่งเน้นการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ดังนี้:
ความรู้
   
1.1 อธิบายหลักการ ทฤษฎีพื้นฐานต่างๆ ที่เกี่ยวข้องในวิชาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

  
1.2 อธิบายถึงความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ
คุณธรรม  

3.1 แสดงออกซึ่งพฤติกรรมที่มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ ในวิชาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
                           3.2 แสดงออกซึ่งพฤติกรรมที่มีความรับผิดชอบในหน้าที่ของตนเอง
	Course Learning Outcomes (CLOs)
	ความรู้
	ทักษะ
	จริยธรรม
	ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	1.3
	2.1
	2.2
	2.3
	2.4
	2.5
	2.6
	3.1
	3.2
	3.3
	4.1
	4.2
	4.3
	4.4
	4.5

	CLO 1: อธิบายถึงพื้นฐานทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์และเครือข่ายได้
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2: แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(
	(
	
	
	
	
	
	

	CLO 3: อธิบายถึงความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3. กลยุทธ์การสอนและการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
1.
ความรู้ 
	PLOs
	ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	 1

 
	CLO 1: อธิบายถึงพื้นฐานทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์และเครือข่ายได้
CLO 3: อธิบายถึงความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ

	· การบรรยายหลักการและทฤษฎีต่างๆ ที่เกี่ยวข้องทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ตามหัวข้อสอนของรายวิชาโดยให้อาจารย์ผู้สอนเป็นผู้กำหนด
	· การวัดและประเมินจากคะแนนโดยใช้ข้อสอบอัตนัย สอบปากเปล่า ที่ผ่านการพิจารณาความเหมาะสมและความตรงเชิงเนื้อหากับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ต้องการวัด


2.
ทักษะ
	PLOs
	ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	-
	-
	-
	-


3.
จริยธรรม
	PLOs
	ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6
	CLO 2: แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ
	·  การบรรยายหลักการ และจรรยาบรรณในวิชาชีพ  
· มอบหมายงานแบบเดี่ยวเพื่อให้เรียนรู้การใช้เทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง
	· การสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเรียน ความรับผิดชอบในการทำงาน โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนดร่วมกันในชั้นเรียน 
· การวัดและประเมินผลจากคุณภาพงานที่ให้ทำ โดยกำหนดเกณฑ์ระดับคะแนนตามระดับคุณภาพของงาน


4.
ลักษณะบุคคล
	PLOs
	ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	-
	-
	-
	-


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	CLOs
	กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	Introduction
	1
	- แนะนำเกี่ยวกับวิชาต่างๆ ในหลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
- ให้นักศึกษาแนะนำตัวและเก็บข้อมูลพื้นฐาน
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	2
	Operating Systems
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับ ความรู้พื้นฐานของการทำงานของคอมพิวเตอร์และ ระบบปฏิบัติการ windows 
- Workshop .ใช้คำสั่ง command line ในการสั่งงานบน windows  
	3
	ดร.อภิรักษ์  ภักดีวงษ์

	3
	Basic Programming
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับ ความรู้พื้นฐานในการเขียนโปรแกรม
- Workshop ทำการเขียน Flowchart และPseudocode เพื่อฝึกกระบวนการคิดสำหรับเขียนโปรแกรม
	3
	ดร.อภิรักษ์  ภักดีวงษ์

	4
	Basic Circuit 
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับวงจรไฟฟ้าพื้นฐาน 

- ให้นักศึกษาทำ workshop โดยใช้โปรแกรมจำลองทางไฟฟ้า (TinkerCAD) เพื่อให้มีความรู้และประสบการณ์
	3
	ดร.ชนินท์ วงษ์ใหญ่

	5
	Basic Microcontroller 
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับไมโครคอนโทรลเลอร์พื้นฐานและอุปกรณ์เซนเซอร์ 

- ให้นักศึกษาทำ workshop โดยใช้โปรแกรมจำลองไมโครคอนโทรลเลอร์ (TinkerCAD) เพื่อให้มีความรู้และประสบการณ์
	3
	ดร.ชนินท์ วงษ์ใหญ่

	6
	Internet of Things (IoT) + Mobile Apps (Blynk)
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับการระบบงาน IOT
- ให้นักศึกษาทำ workshop โดยใช้โปรแกรมจำลองไมโครคอนโทรลเลอร์และการใช้ IOT Platform เช่น Blynk เพื่อให้มีความรู้และประสบการณ์
	3
	ดร.ชนินท์ วงษ์ใหญ่

	7
	AI สำหรับ การแก้ไขปัญหาเชิงคอมพิวเตอร์
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับการแตกย่อยปัญหาเชิงโปรแกรมและการกำหมดรูปแบบของปัญหาเพื่อใช้ AI เป็นเครื่องมือ
- workshop โดยการฝึกคิดอย่างเป็นขั้นตอน (Logic) และใช้ AI เป้นเครื่องมือช่วยในการแก้ปัญหา
	3
	ดร.อภิรักษ์  ภักดีวงษ์

	8
	UX/UI Design Prototype by Figma
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานในการออกแบบ UX/UI

- ให้นักศึกษาทำ Workshop โดยการออกแบบ UX/UI สำหรับ Website  
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	9
	Frontend, Backend และ Full Stack (Web Development)
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับพื้นฐานการพัฒนา Web Application หลักการเกี่ยวกับเรื่อง Frontend, Backend และ Full Stack

- ให้นักศึกษาทำ Workshop โดยทำการพัฒนา Web Application โดยใช้ภาษา HTML, CSS และ JavaScript
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	10
	Basic Database (SQL / NoSQL) MariaDB / MongoDB
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับพื้นฐานการออกแบบฐานข้อมูลทั้งแบบ Relational และ Non-Relational

- ให้นักศึกษาทำ Workshop โดยการออกแบบฐานข้อมูลสำหรับ Website ที่นักศึกษาได้ออกแบบ UX/UI ไว้
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	11
	การสร้าง GitHub และเรียนรู้คำสั่ง Git
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับการสร้าง GitHub Profile และการใช้งานคำสั่ง Git พื้นฐาน
- ให้นักศึกษาทำ Workshop โดยกำหนดให้สร้าง GitHub Profile ของตนเอง พร้อมทั้งสร้าง Repository ชื่อ CPE101 และให้โยนไฟล์ต่างๆ ไว้ใน Repository ดังกล่าว และทดสอบการใช้คำสั่ง Git พื้นฐาน
	3
	การสร้าง GitHub และเรียนรู้คำสั่ง Git

	12
	Design Network System by Packet Tracer
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับพื้นฐานการออกแบบระบบเครือข่าย
- ให้นักศึกษาทำ Workshop โดยการตั้งค่าระบบเครือข่ายโดยใช้อุปกรณ์ Router, Switch, Server และ Clients ด้วยโปรแกรม Packet Tracer
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	13
	Cryptography and Network Security + Cybersecurity Laws
	1,2,3
	- บรรยายเกี่ยวกับพื้นฐานความปลอดภัยของระบบเครือข่ายและแนะนำกฎหมายไซเบอร์ที่ต้องรู้
- ให้นักศึกษาทำ Workshop โดยการเข้ารหัส-ถอดรหัสข้อมูลด้วยอัลกอริทึม S-DES 
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	14
	Basic Computer
	1,2
	- บรรยายเกี่ยวกับส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์
- ให้นักศึกษาทำ Workshop โดยใช้ CPU-Z เพื่อสำรวจ Spec เครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเองและวิเคราะห์ว่าต้องทำการ upgrade อะไรบ้าง เพราะเหตุใด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ
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2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	CLOs
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 1.2
	• การวัดและประเมินจากคะแนนโดยใช้แบบทดสอบจากกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ ที่ผ่านการพิจารณาความเหมาะสมและความตรงเชิงเนื้อหากับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ต้องการวัด
	1, 3
	ตลอดภาค
	65% 
5 คะแนน / สัปดาห์
(13 สัปดาห์)
5 x 13 = 65

	3.1, 3.2
	• การสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเข้าเรียน ความรับผิดชอบในการทำงานที่มอบหมาย โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนดร่วมกันในชั้นเรียน
	2
	ตลอดภาคการศึกษา
	35%
2.5 คะแนน / สัปดาห์
(14 สัปดาห์)
2.5 x 14 = 35


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก
เอกสารประกอบการสอน ของอาจารย์ผู้สอน รายสัปดาห์
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

เอกสาร พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ (ฉบับล่าสุด พ.ศ. 2560) 
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

ค้นหาข้อมูลต่างๆ โดยใช้ Search Engine หรือ AI
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
(
การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
(
แบบประเมินกระบวนวิชา
(
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
(
การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
(
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
(
แบบประเมินผู้สอน
(
สะท้อนโดยนักศึกษา
(
ผลการสอบ
(
การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
(
การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
(
การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
(
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
(
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
(
ปรับปรุงตามข้อเสนอจากการสนทนาระหว่างผู้สอนและผู้เรียน และแนวโน้มจากปัจจัยภายนอก
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
(
มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
(
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
(
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
(
ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4

· ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
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