
มคอ. ๓ 
รายละเอียดของรายวิชา 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัรังสิต  

วิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา  วิทยาลยั นวตักรรมดิจิทลัเทคโนโลยี 
     สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์  
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  
 CSC490 การเรียนรู้เชิงลึกและโครงข่ายประสาทเทียม (Deep Learning and Neural Network) 
2. จ านวนหน่วยกิต 
     3 (3-0-6) หน่วยกิต 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
     หลกัสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ กลุ่มวิชาชีพบงัคบั 
4.   อาจารย์ผู้ รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

รศ. ดร. เชฏฐเนติ ศรีสอ้าน 
5.  ภาคการศึกษา / ชัน้ปีที่เรียน 
 ภาคการศึกษาท่ี 1 ของชัน้ปีท่ี 4 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  

- 
7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites)  

ไม่ม ี
8.  สถานที่เรียน  
  อ,พฤ 9.00-11.50 ตึก 11 ห้อง 905 
9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
       วนัท่ี  10 ธันวาคม 2567 
 
 

 
 



 
หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. วิเคราะห์และออกแบบ เครือข่ายประสาทประดิษฐ์ 
2.  เลือกใช้ ฟังกชนักระตุ้น ในแต่ละ Hidden layer  
3.  ออกแบบและเลือกใช้เคร่ืองมือในเครือข่ายประสาทประดิษฐ์ 
4.  ประเมินประสิทธิภาพและประสิทธิผลความรู้ท่ีได้จากเครือข่ายประสาทประดิษฐ์ ได้ 

 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อเพิ่มเตมิเนือ้หาท่ีเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว โดย ตดัทอนบางส่วนออกและเติมความรู้ใหม่ๆ นอกจากนีเ้พิ่ม
แบบฝึกหดัเพื่อให้ นกัศึกษาได้ฝึกทกัษะและความเข้าใจมากขึน้ และ เพื่อให้นกัศึกษาได้รับการพฒันาให้มีมาตรฐานผล
การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคณุวฒิุ ระดบัอดุมศึกษาแห่งชาติ 

 
 

หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
1. ค าอธิบายรายวิชา  
 เครือข่ายประสาทประดิษฐ์ คณิตศาสตร์ประยกุต์และการเรียนรู้ของเคร่ือง 
การเรียนรู้ของเคร่ืองด้วยโครงข่ายใยประสาทแบบตืน้ การฝึกสอนโครงข่ายใยประสาทเชิงลึก การสอนผู้ เรียนเชิงลึก
ส าหรับ การวางนยัทัว่ไป โครงข่ายฟังก์ชนัฐานรัศมี เคร่ืองจกัรโบลต์ซมนัน์  เชิงลึก  
 โครงข่ายใยประสาทแบบการเกดิซ า้โครงข่ายแบบป้อนไปหน้าเชิงลึก การหาค่าเหมาะสมท่ีสดุสาหรับการฝึกสอนการ
เรียนรู้เชิงลึก โครงข่ายใยประสาทสงัวตันาการ การเรียนรู้ แบบเสริมก าลงัเชิงลึก โมเดลภาษาขนาดใหญ่  ตลอดจน 
ปัญญาประดิษฐ์แบบรู้สร้าง          
 
  
 



 
2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา      

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบัติงาน
ภาคสนาม/การ

ฝึกงาน 
(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมงต่อสปัดาห์) 

30 0   45 4 
 
3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

- อาจารย์จดัเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 15 ชัว่โมงต่อสปัดาห์  (เฉพาะราย
ท่ีต้องการ)  

- นกัศึกษาสามารถติดต่ออาจารย์ผ่านทาง e-mail ของอาจารย์ผู้สอน คือ chetneti@rsu.ac.th 
 

 
หมวดที่ 4  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปนี ้
1. คุณธรรม จริยธรรม 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
1.2 [⚫] มีระเบียบ วินยั ตรงต่อเวลา 

และความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสงัคม 

• สอดแทรกเนือ้หาด้านความมีวินยั ตรงต่อ
เวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสงัคม 

• สอนแทรกคณุธรรม จริยธรรมในระหว่างท่ี
ท าโครงงานโดยการพูดคยุกับนกัศึกษา 
เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินยั 
จรรยาบรรณ ความซ่ือสตัย์ต่อหน้าท่ีใน
กลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน า้ใจต่อ
เพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ 

• สงัเกตพฤติกรรมการ
ส่งงานจะต้องเป็นไป
ตามก าหนดเวลา เพื่อ
ฝึกให้นกัศึกษา
รับผิดชอบต่องาน 
สามารถท างานร่วมกัน 
กับผู้ อ่ืนและมีความ
ตรงต่อเวลา 

 
หมายเหตุ 
ในส่วนของวิธีการประเมินผล 
  ใช้วิธีการสังเกตพฤติกรรมต่าง ๆ ของนักศึกษาท่ีเกิดระหว่างการทดลองใช้วิธีการสอนข้างต้นว่าเป็นไปตาม
คาดหมายไว้หรือไม่ ถ้าไม่เป็นไปตามท่ีคาดหมาย ก็อาจเปลี่ยนสถานการณ์หรือปรับโครงการให้เหมาะสมมากขึน้  
 

mailto:chetneti@rsu.ac.th


 
2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
2.1 [⚫] มีความรู้และความเข้าใจใน

ทฤษฎี หลกัการ วิธีการใน
สาขาวิชาชีพ 

• สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหาน าและ
ตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบ
และการพฒันาโปรแกรม การเขียน
โปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบตั ิ

• มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม 

• มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา 

• ประเมินและให้คะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากาการสอบ
กลางภาค สอบปลาย
ภาค ด้วยข้อสอบ 

2.3 [⚫] สามารถวิเคราะห์ปัญหา 
เข้าใจ รวมทัง้ประยุกต์
ความรู้ ทกัษะ และการใช้
เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการ
แก้ไขปัญหา 

• บรรยายโดยใช้ปัญหาน าและตามด้วยการ
แก้ปัญหาของการออกแบบและการพฒันา
โปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึก
ภาคปฏิบตั ิ

• แนะน าเคร่ืองมือและการใช้งาน 

• มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม 

• มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา 

• ประเมินและให้คะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการท า 
Project การน าเสนอ 
Project และรายงาน 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
3.1 [⚫] สามารถคิดอย่างมี

วิจารณญาณ และอย่างเป็น
ระบบ 

• สอนแบบบรรยายและถามตอบมอบหมาย
งานท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ท่ีดีและอย่างเป็นระบบ 

• ประเมินและให้คะแนน
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินผลจากการ
สอบกลางภาคและ
ปลายภาค 

3.4[⚫] สามารถประยุกตค์วามรู้ 
และทกัษะกับการแก้ไข
ปัญหาในวิชาชีพได้อย่าง
เหมาะสม 

• สอนแบบบรรยาย ถามตอบ 

• มอบหมายงาน 

• สงัเกตพฤติกรรม 



 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1 [⚫] มีความสามารถในการ
ติดต่อ สื่อสารข่าวสารให้
เป็นท่ีเข้าใจได้ถูกต้อง 

• สอนแบบบรรยายถามตอบ สนบัสนุนให้มี
การปฏิสมัพนัธ์สื่อสารกัน โดยมีงาน
มอบหมายให้เป็นการรายงานหน้าชัน้เรียน 

• สงัเกตพฤติกรรมและ
การแสดงออกในการมี
ส่วนร่วมในชัน้เรียน
ของนกัศึกษา 

• ประเมินและให้คะแนน
จากงานท่ีมอบหมาย 

 
 5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
5.1 [⚫] สามารถแนะน าประเด็นการ

แก้ไขปัญหาโดยใช้
สารสนเทศทางคณิตศาสตร์
หรือการแสดงสถิติประยุกต์
ต่อปัญหาท่ีเกี่ยวข้องอย่าง
สร้างสรรค์ 

• บรรยาย แนะน าการแก้ไขปัญหาโดยใช้
สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดง
สถิติประยกุต ์

• มอบหมายงาน 

• สงัเกตพฤติกรรม 

5.3 [⚫] มีทกัษะในการน าเสนอ โดย
เลือกใช้รูปแบบและวิธีการท่ี
เหมาะสม 

• มอบหมายงาน • ประเมินและให้คะแนน
งานและการน าเสนอ 

5.4 [⚫] มีความสามารถใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศได้
อย่างเหมาะสม 

• มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
จาก Website สื่อการสอน e-Learning 
และท ารายงาน โดยเน้นการอ้างอิง จาก
แหล่งท่ีมาข้อมลูท่ีน่าเช่ือถือ 

• ประเมินและให้คะแนน
งานและการน าเสนอ 

  



 
หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
ผู้สอน  รศ. ดร. เชฏฐเนติ ศรีสอ้าน 
สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด กิจกรรมการเรียน การสอน  ส่ือที่ใช้ (ถ้ามี) จ านวน

ชั่วโมง 
1 วิวฒันาการและความหมายของ AI 

 
- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 1 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test  

3 

2 การเรียนรู้ของเพอร์เซปตรอน  
(perceptron learning rule) 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 2 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
 

3 

3 Multilayer Perceptron 
 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 3 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
-  

3 

4 การแพร่ย้อนกลบั 
(Backpropagation) 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 4 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
- มอบหมายให้อ่านเอกสารประกอบ เร่ือง  

3 

5 ฟังก์ชนักระตุ้น (activation 
function) 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 5 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
- มอบหมายให้อ่านเอกสารประกอบ เร่ือง  

 

6 การค านวณแก้ปัญหา ด้วย 
perceptron อย่างง่าย 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 6 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
- มอบหมายให้อ่านเอกสารประกอบ เร่ือง  
 

 

7 สอบกลางภาค 

8 การเรียนรู้เชิงลึก (Deep 

Learning) 
- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 7 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 

15 



 
สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด กิจกรรมการเรียน การสอน  ส่ือที่ใช้ (ถ้ามี) จ านวน

ชั่วโมง 
-  

9 การหาค่าเหมาะสมท่ีสดุสาหรับ
การฝึกสอนการเรียนรู้เชิงลึก 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 8 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
-  

 

10 การใช้ Neural Network ส าหรับ

งาน Classification ของ Machine 

Learning 

[ปฏิบตัิการท่ี 1: การจ าแนก
รูปภาพ อย่างง่าย โดยใช้ Keras] 
 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 9 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
 

 

12 การใช้  Tensorflow กับ งาน 
Deep Leatning 
[ปฏิบตัิการท่ี 2 
การจ าแนกรูปภาพ CIFAR-10 โดย
ใช้ TensorFlow] 
 
 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 10 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 

 

13 เครือข่ายประสาทประดิษฐ์แบบสงั
วฒันาการ (Convolutional Neural 
network) 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 10 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
-  

 

14 โมเดลภาษาขนาดใหญ่ - มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 10 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 
-  

 

15 ปัญญาประดิษฐ์แบบรู้สร้าง 
(Generative AI) 

- มอบหมายการท า Pre Test 
- มอบหมายให้ด ูChapter 10 Courseware 

- มอบหมายการท า Post Test 

 

16 สอบปลายภาค 



 

 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ผลการ
เรียนรู้* 

กิจกรรมการประเมิน (เช่น การเขียนรายงาน 
โครงงาน การสอบย่อย การสอบกลางภาค การ

สอบปลายภาค) 

ก าหนดการ
ประเมิน 
(สัปดาห์ที่) 

สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

 

2.1, 2.3, 
3.1, 3.4 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

8 
17 

20% 
50% 

1.2, 2.1, 
2.3,  4.1 

การเข้าชัน้เรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความ
คิดเห็นในชัน้เรียน การทดสอบย่อย 

ตลอดภาค
การศึกษา 

10% 
 

3.1, 3.4, 
4.1, 5.1, 
5.3, 5.4 

วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การน าเสนอ Project 
การท างานกลุ่มและผลงาน 

13 -16 20% 

* ระบุผลการเรียนรู้หวัข้อย่อยตามแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ 
หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ต าราและเอกสารหลัก 
“การเรียนรู้เชิงลึก, ปัญญาประดิษฐ์แบบรู้สร้างและ ปัญญาประดิษฐ์” ของ รศ ดร เชฏฐเนติ ศรีสอ้าน, ISBN. 978-974-
7167-87-0 
ส านกัพิมพ์ มหาวิทยาลยัรังสิต  
 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 



 
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
- ข้อเสนอแนะผ่านทาง Facebook ท่ีอาจารย์ผู้สอนได้จดัท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนกัศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- การเข้าเรียน การมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
- การสงัเกตผลงานจากโครงงานกลุ่ม 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 

3. การปรับปรุงการสอน  
น าผลการประเมินการสอนในข้อ 2 มาปรับปรุงการสอน ด้านเนือ้หา ด้านเทคนิคการสอน ด้านกิจกรรม โดยการจัด
กิจกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมลูเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
มีการตัง้คณะกรรมการทัง้ภายในสาขาวิชาและคณะกรรมการก ากับมาตรฐานหลกัสตูร ตรวจสอบผลการประเมิน
การเรียนรู้ของนกัศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิ์ตามข้อ 4 
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