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รายละเอียดของรายวิชา 
 

วิทยาลัย/คณะ  สถาปัตยกรรม 
หลักสูตร  สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต 
 
 

หมวดทีÉ 1  ข้อมูลทัÉวไป 
 

ARC 258  คอมพิวเตอร์ในการออกแบบ 3 (1-4-4) 
  (Computer Aided Design)   
วิชาบงัคบัร่วม  -   
วิชาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  S/2568   
กลุ่ม  01   
ประเภทของวชิา  วิชาปรับพืÊนฐาน   
  วิชาศึกษาทัÉวไป   
  วิชาเฉพาะ   
  วิชาเลือกเสรี   
อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบ ผ.ศ.อภิวฑัธน์ พฒันศิริมงคล   อาจารยป์ระจาํ   
อาจารยผ์ูส้อน ผ.ศ.อภิวฑัธน์ พฒันศิริมงคล   อาจารยป์ระจาํ  อาจารยพิ์เศษ 
สถานทีÉสอน   ในทีÉตัÊง  นอกทีÉตัÊง 
วนัทีÉจดัทาํ 12 พฤษภาคม พ.ศ.2568     
 

หมวดทีÉ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา 
 

1. วัตถุประสงคข์องรายวชิา 
 1) เพืÉอสร้างความเขา้ใจในการใชง้านคอมพิวเตอร์เพืÉอการออกแบบสถาปัตยกรรม โดย
มุ่งเนน้ความสาํคญัในการออกแบบเชิงตวัแปร (Parametric Design) 

 2) เรียนรู้กระบวนการในการประมวลผลผา่นการคาํนวณดว้ยซอฟแวร์ เพืÉอสร้างรูปร่าง 2 มิติ 
และรูปทรง 3 มิติ 
  3) เรียนรู้กระบวนการในการจาํลองเสมือนผา่นการคาํนวณดว้ยซอฟแวร์ เพืÉอวเิคราะห์ขอ้มูล

ต่างๆ และนาํขอ้มูลดงักล่าวมาสนบัสนุนการออกแบบ 
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2. คําอธิบายรายวิชา  
การใชง้านคอมพิวเตอร์ขัÊนสูงเพืÉอการออกแบบสถาปัตยกรรม ดว้ยสืÉอดิจิทลั โดยการสร้างและแสดงผล
รูปทรง Ś มิติ และ3 มิติ ทีÉซบัซอ้น และผลิตผลงานสถาปัตยกรรม ดว้ยสืÉอดิจิทลั ในรูปทรง ś มิติ และ ŝ 
มิติ 

 
3. จํานวนชัÉวโมงต่อสัปดาห์ทีÉอาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษา 

มี 3 ชัÉวโมง/สปัดาห์  e-mail : apiwat.p@rsu.ac.th 
    Facebook :…………………………… 
    Line : heavendoor11 
    อืÉนๆระบุ https://classroom.google.com/u/1/c/Nzg2NDE1MTQwMTg2 

 
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   
 1) สามารถใช้ Parametric Software ออกแบบสถาปัตยกรรมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

2) สามารถผลิตผลงานสถาปัตยกรรมในรูปทรง ś มิติทีÉซบัซอ้น และแบบ Ś มิติไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เหมาะสม 

3) สามารถทําการจาํลองเสมือนผา่นการคาํนวณดว้ยซอฟแวร์ เพืÉอวิเคราะห์ขอ้มูลต่างๆ และนาํ
ขอ้มูลดงักล่าวมาสนบัสนุนการออกแบบไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 

  
 

หมวดทีÉ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นทีÉมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปนีÊ  

1. คุณธรรม  จริยธรรม 
 ผลการเรียนรู ้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.3 มีวินยั ตรงต่อเวลา สอดแทรกเนืÊอหาด้านความมีวินัย ตรงต่อ
เวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

สงัเกตพฤติกรรมการส่ง
งานจะตอ้งเป็นไปตาม
กาํหนดเวลา  

1.4 มีจิตสาํนึกความรับผดิชอบ 
ต่อสภาพแวดลอ้ม สงัคม 
และวฒันธรรม 

สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่าง
ทีÉทําโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา 
เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย 
จรรยาบรรณ ความซืÉอสัตย์ต่อหน้าทีÉใน
กลุ่ม ความถ่อมตนและความมีนํÊาใจต่อ
เพืÉอนร่วมงาน 

เพืÉอฝึกใหน้กัศึกษา
รับผดิชอบต่องาน 
สามารถทาํงานร่วมกนั
กบัผูอื้Éนและการมีส่วน
ร่วมในชัÊนเรียน 
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2. ความรู้ 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.1 มีความรู้และความเขา้ใจ
หลกัการและทฤษฎีทีÉสาํคญั
ในเนืÊอหาของสาขาวิชาชีพ 

 สอนแบบบรรยายพร้อมยกตัวอย่าง
กรณีศึกษาโดยยอ่ยเนืÊอหาเฉพาะเรืÉอง
ทีÉตัÊงเป้าหมายในแต่ละครัÊ งทีÉสอน 
(Lean Process) 

 มอบหมายงานให้ปฏิบัติภายในเวลา
และวัดผลตามเป้าหมายทีÉตัÊงไว้ 

 พัฒนางานต่อในการเรียนครัÊง
ต่อๆไป โดยซํÊากระบวนการ Lean 
Process 

ประเมินและให้คะแนน 
จากงานทีÉมอบหมาย 

2.2 มีความรอบรู้ในสาขา
วิชาชีพทีÉเกีÉยวเนืÉองและ
ศาสตร์อืÉนๆทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 สอนแบบบรรยายพร้อมยกตัวอย่าง
กรณีศึกษาโดยยอ่ยเนืÊอหาเฉพาะเรืÉอง
ทีÉตัÊงเป้าหมายในแต่ละครัÊ งทีÉสอน 
(Lean Process) 

 มอบหมายงานให้ปฏิบัติภายในเวลา
และวัดผลตามเป้าหมายทีÉตัÊงไว้ 

 แนะนําช่องทางการสืบค้นข้อมูลและ
มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิÉมเติม 

 

ประเมินและให้คะแนน 
จากงานทีÉมอบหมาย 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
3.4 มีกระบวนการทางความคิด

และการทาํงานอยา่งเป็น
ระบบ 

 สอนแบบบรรยายพร้อมยกตัวอย่าง
กรณีศึกษา, มอบหมายงานให้ปฏิบัติ
ภายในเวลาและวัดผลตามเป้าหมาย
ทีÉตัÊงไว้ เพืÉอส่งเสริมการคิดอย่างเป็น
ระบบ 

ประเมินและให้คะแนน 
จากงานทีÉมอบหมาย 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ผลการเรียนรู ้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
- - - - 
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5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสืÉอสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
5.1 มีทกัษะทางการสืÉอสาร 

สามารถถ่ายทอดความรู้และ
นาํเสนอผลงาน ทัÊงการพดู 
การเขียน และการใชสื้Éอ
อืÉนๆ ใหผู้อื้Éนเขา้ใจได ้

 บรรยาย แนะนาํการใชส้ารสนเทศ 
เพืÉอสืÉอสารแบบทัÊง 2 มิติ และ 3 มิติ 
รวมถึงแนะนาํการพดูสรุปแก่นของ
งานออกแบบ 

 ประเมินและให้
คะแนน จากงานทีÉ
มอบหมาย 

 ประเมินและให้
คะแนน จากงานทีÉ
นําเสนอ 

5.2 สามารถนาํการวิเคราะห์เชิง
ตวัเลขมาแกไ้ขปัญหาทีÉ
เกีÉยวขอ้งในการปฏิบติั
วิชาชีพอยา่งเหมาะสม 

 บรรยาย แนะนาํการใชส้ารสนเทศ 
ทําการจาํลองเสมือน เพืÉอวิเคราะห์
ตวัเลขหรือขอ้มูลต่างๆ และนาํขอ้มูล
ดงักล่าวมาสนบัสนุนการออกแบบ
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 

 ประเมินและให้
คะแนน จากงานทีÉ
มอบหมาย 

 
หมวดทีÉ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ทีÉ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสืÉอทีÉใช้ 

จํานวน
ชัÉวโมง 

ผู้สอน 

1 บรรยาย 
- แนะนาํวิชา 
- พืÊนฐานการใชโ้ปรแกรม 
Computer ในงานออกแบบ
และตวัแปรทาง
สถาปัตยกรรม 
- ชุดคาํสัÉงของ 
Parametric Software 
- การสร้างรูปทรงจากรูปร่าง
ดว้ยคาํสัÉง Extrude, Offset 
Srf., Loft, Revolve และ 
Sweep 

บรรยายและยกตวัอยา่งผลงาน
ผา่น Website 
 

2 ผศ.อภิวฑัธน ์

ปฏิบติัการ 
- คาํสัÉงพืÊนฐานและการตัÊงค่า
เบืÊองตน้ 

ฝึกปฏิบติัผา่นโปรแกรม
Rhinoceros + Grasshopper 

8 ผศ.อภิวฑัธน ์
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สัปดาห์
ทีÉ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสืÉอทีÉใช้ 
จํานวน
ชัÉวโมง 

ผู้สอน 

- การขึÊนรูปทรง ś มิติ ดว้ย
คาํสัÉง Extrude, Offset Srf., 
Loft, Revolve และ Sweep 
โดยใชห้ลกัตวัแปร 
(Parametric Method) 

2 บรรยาย 
- ชุดคาํสัÉงของ 
Parametric Software 
ในการสร้าง Pattern ช่องเปิด
ของเปลือกอาคาร 
- หลกัการสร้างผนงัตกแต่ง
สาํหรับภายนอกและภายใน
อาคาร 

บรรยายและยกตวัอยา่งผลงาน
ผา่นโปรแกรม Rhinoceros + 
Grasshopper 
 

2 ผศ.อภิวฑัธน ์

ปฏิบติัการ 
- การขึÊนรูปทรง ś มิติ และ
ออกแบบช่องเปิดโดยใชห้ลกั
ตวัแปร (Parametric Method) 
- การสร้างเส้นใหส้มัผสัและ
มีลกัษณะเดียวกนักบัพืÊนผวิ 
ดว้ยคาํสัÉง Contour 

ฝึกปฏิบติัผา่นโปรแกรม
Rhinoceros + Grasshopper 

8 ผศ.อภิวฑัธน ์

3 บรรยาย 
- ชุดคาํสัÉงของ 
Parametric Software 
ในการสร้างโครงสร้าง
เบืÊองตน้ใหก้บัเปลือกของ
อาคาร 
 

บรรยายและยกตวัอยา่งผลงาน
ผา่นโปรแกรม Rhinoceros + 
Grasshopper 
 

2 ผศ.อภิวฑัธน ์

 ปฏิบติัการ 
- การขึÊนรูปทรง 3 มิติ
โครงสร้างเบืÊองตน้ให้กบั
เปลือกของอาคารโดยใชห้ลกั
ตวัแปร (parametric method) 

ฝึกปฏิบติัผา่นโปรแกรม
Rhinoceros + Grasshopper 

8 ผศ.อภิวฑัธน ์

4 พกัระหวา่งเทอม - - - 
5 บรรยาย 

การกาํหนดช่องเปิดทีÉมีขนาด
บรรยายและยกตวัอยา่งผลงาน
ผา่นโปรแกรม Rhinoceros + 

2 ผศ.อภิวฑัธน ์
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สัปดาห์
ทีÉ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสืÉอทีÉใช้ 
จํานวน
ชัÉวโมง 

ผู้สอน 

ทีÉแตกต่างใหเ้หมาะสมตาม
พืÊนทีÉใชส้อยหรือทิศทางของ
แสงจากดวงอาทิตย ์โดยใช้
หลกัตวัแปร (Parametric 
Method) 

Grasshopper 
 

ปฏิบติัการ 
สร้าง Pattern ช่องเปิดให้กบั
เปลือกอาคารโดยใช้
กระบวนการ Attractor 

ฝึกปฏิบติัผา่นโปรแกรม
Rhinoceros + Grasshopper 

8 ผศ.อภิวฑัธน ์

6 บรรยาย  
- หลกัการสร้างรูปทรงแบบ 
Hyperbolic Paraboloid 
- การประยกุตใ์ชชุ้ดคาํสัÉงเชิง
คณิตศาสตร์ในการออกแบบ
พืÊนทีÉใชส้อยและรูปทรงของ
อาคาร 

บรรยายและยกตวัอยา่งผลงาน
ผา่นโปรแกรม Rhinoceros + 
Grasshopper 
 

2 ผศ.อภิวฑัธน ์

ปฏิบติัการ 
การประยกุตใ์ชชุ้ดคาํสัÉง List, 
Series เพืÉอออกแบบพืÊนทีÉใช้
สอยและรูปทรงของอาคาร 

ฝึกปฏิบติัผา่นโปรแกรม
Rhinoceros + Grasshopper 

8 ผศ.อภิวฑัธน ์

7 บรรยาย  
- ความสามารถในการคลีÉ
โครงสร้างเพืÉอศึกษาการ
ประกอบขององคป์ระกอบ
อาคาร 
- ชุดคาํสัÉงของ Parametric 
Software เพืÉอวิเคราะห์
ทิศทางแสงอาทิตย,์ ความเร็ว
และทิศทางลม 
- การนาํขอ้มูลจาก Open 
Street Map มาใชใ้นงาน
สถาปัตยกรรม 

บรรยายและยกตวัอยา่งผลงาน
ผา่นโปรแกรม Rhinoceros + 
Grasshopper 
 

2 ผศ.อภิวฑัธน ์

ปฏิบติัการ 
- การผลิตแบบจาํลองเพืÉอ
ศึกษาระบบโครงสร้างทีÉ

ฝึกปฏิบติัผา่นโปรแกรม
Rhinoceros + Grasshopper 

8 ผศ.อภิวฑัธน ์
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สัปดาห์
ทีÉ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสืÉอทีÉใช้ 
จํานวน
ชัÉวโมง 

ผู้สอน 

ออกแบบในเชิงตวัแปร 
- การใชง้าน Plug in 
Ladybug 
- การใชง้าน Plug in ELK 

8 บรรยาย 
ความสามารถในการใชง้าน
ร่วมกบัโปรแกรมประเภท 
BIM.และโปรแกรมเพืÉอ
นาํเสนอ 

บรรยายและยกตวัอยา่งผลงาน 
ผา่นโปรแกรม Rhinoceros +  
Grasshopper + Archicad + 
Lumion 
 

2 ผศ.อภิวฑัธน ์

ปฏิบติัการ 
การนาํเขา้และส่งออกเพืÉอใช้
งานร่วมกบัโปรแกรม
ประเภท BIM. และโปรแกรม
เพืÉอนาํเสนอ 

ฝึกปฏิบติัผา่นโปรแกรม 
Rhinoceros +  
Grasshopper + Archicad + 
Lumion 
 

8 ผศ.อภิวฑัธน ์

รวม 70  

 
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีÉประเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.3, 1.4 การมีส่วนร่วมในชัÊนเรียน ตลอดภาคการศึกษา 15% 

2.1, 2.2 
การปฏิบติังานภายในหอ้งปฏิบติัการ ตลอดภาคการศึกษา 35% 

 

3.4 ประเมินจากผลงานทีÉไดรั้บมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 30% 

5.1, 5.2 ประเมินจากผลงานทีÉนาํเสนอ 8 20% 
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หมวดทีÉ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ตําราและเอกสารหลัก 

1. Robert Woodbury. (2010). Elements of Parametric Design. Routledge ISBN: 0-415-77986-9 
(hbk). 

2. Arturo. Tedeschi. (2010) Parametric Architecture. Le Penseur ISBN: 978-88-95315-10-2. 
3. Arturo Tedeschi. (2014). Algorithms-Aided Design. Le Penseur ISBN: 978-88-95315-30-0. 
 

2. เอกสารและข้อมูลสําคัญ 
- 
 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนํา 
1.  Maria Mingallon. Introduction to Grasshopper for Rhinoceros. McGill School of 

Architecture. from http://formecomplexe.files.wordpress.com/2012/04/grasshopper-
tutorial.pdf 

2. Woojae Sung. Grasshopper Learning Material. Syracuse Architecture. From 
https://woojsung.com/ 

 
หมวดทีÉ 6 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

1) แบบประเมินผูส้อน และแบบประเมินรายวิชา 
2) การสนทนากลุ่มระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 
3) การสงัเกตและติดตามพฤติกรรมของผูเ้รียนโดยคณะผูส้อน 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
ř) ผลการประเมินการสอนของอาจารยผ์ูส้อนและผูร่้วมสอน 
Ś) ผลการเรียนของนกัศึกษารายบุคคล 

3. การปรับปรงุการสอน  
มีการประชุมทุกครัÊ งหลงัการสอนเพืÉอสรุปปัญหาทีÉเกิดขึÊน และนาํจุดอ่อนมาปรับปรุง  
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4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิÍของนักศึกษาในรายวิชา 
   สมัภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสงัเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 
   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเกีÉยวกบัผลสมัฤทธิÍ การเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบสาํรวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อืÉนๆ ระบุ.................................................................................... 
 
5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

สรุปปัญหาจากการประชุม แลว้นาํมาวางแผนร่วมกบัอาจารยป์ระจาํวชิาทีÉเกีÉยวขอ้งเพืÉอดาํเนินการแกไ้ข
ต่อไป 


