
มคอ. ๓ 

 รายละเอียดของรายวิชา 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัรังสติ  

วิทยาลัย/คณะ/ภาควชิา  สถาปัตยกรรมศาสตร์ 

 

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 

 

1. รหสัและช่ือรายวชิา  

 ARC 455 การออกแบบสภาวะแสงในสถาปัตยกรรม  

  ( Architectural Lighting Design ) 

  

2. จาํนวนหน่วยกิต 

     3 (3-1-4-4) 

 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

     หลักสูตร สถาปัตยกรรมศาสตร์บณัฑิต สาขาสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

ประเภท  กลุม่วิชาชีพ-เลือก 

 

4.   อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวชิาและอาจารย์ผู้สอน  

     ( วิชา ARC 455 การออกแบบสภาวะแสงในสถาปัตยกรรม ) 

4.1 อ.ปวรพชร บญุเรืองขาว      ผู้รับผิดชอบรายวชิา (กลุม่ท่ี 01 และ 02)    

4.2 อ.กรพงศ์ กรรณสตู  ผู้ ร่วมสอน 

5.  ภาคการศึกษา / ชัน้ปีที่เรียน 

 ภาคการศกึษาท่ี S/2568    ชัน้ปีท่ี 2-5 

 

6.  รายวชิาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  

- 

 

7.  รายวชิาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites)  

- 

 

8.  สถานที่เรียน  
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คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์    มหาวิทยาลยัรังสติ   

 

9.  วันที่จัดทาํหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวชิาครัง้ล่าสุด 

      วนัท่ีจดัทํา : วนัท่ี 25 เดือนมิถนุายน พ.ศ. 2567 

      วนัท่ีปรับปรุงรายละเอียดของรายวชิาครัง้ลา่สดุ : วนัท่ี 6 เดือน มิถนุายน พ.ศ. 2568 

 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1.1 เพ่ือให้นักศึกษาเรียนรู้ เร่ืองแสงธรรมชาติ (Natural Light ) ท่ีเป็นปัจจัยสําคัญในการออกแบบ

อาคาร ทัง้   ความรู้พืน้ฐานและเทคนิคต่างๆ เพ่ือนําไปใช้ในการออกแบบสภาวะแสงธรรมชาติเพ่ือ

ออกแบบสถาปัตยกรรมท่ีมีสภาวะแสงท่ีมีประสิทธิภาพ คํานึงถึงประเด็นเร่ืองการใช้งาน จิตวิทยาใน

การรับรู้ และความงาม 

    1.2  เพ่ือให้นกัศกึษาเรียนรู้เร่ือง แสงประดิษฐ์(Artificial Light ) ทัง้โดยพืน้ฐานและเทคนิคเพ่ือใช้ใน

ร่วมกบัการออกแบบอาคาร ให้มีประสทิธิภาพและน่าสนใจ เพ่ือการใช้พลงังานอยา่งเหมาะสม มีความ

น่าสนใจในทางสถาปัตยกรรมทัง้ในแง่การใช้งาน แนวคดิและความงาม 

     1.3 เพ่ือให้นกัศกึษาเรียนรู้และฝึกฝนการใช้ทัง้แสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์ร่วมกนัเพ่ือออกแบบ

สถาปัตยกรรมท่ีมีสภาวะแสงท่ีมีประสิทธิภาพ คํานึงถึงประเด็นเร่ืองการใช้งาน จิตวิทยาในการรับรู้ 

และความงาม 

 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

2.1 เพ่ือความทนัสมยัของเนือ้หาวิชา 

2.2 เพ่ือปรับปรุงการจดัการเรียนการสอนแบบบรูณาการเนือ้หาวิชา 

2.3 เพ่ือให้เนือ้หาวิชามีการพฒันาให้สอดคล้องกบับริบทของการออกแบบสถาปัตยกรรมใน

ปัจจบุนั 

 

หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 

 

1. คาํอธิบายรายวิชา  

     ออกแบบสภาวะแสงในงานสถาปัตยกรรม ทัง้แสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์ ให้มีสภาวะแสงท่ีมี

คณุภาพตอบสนองตอ่   พฤตกิรรมการใช้อาคาร สนุทรียภาพและการประหยดัพลงังา 
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2. จาํนวนช่ัวโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา      
 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบตังิาน การศึกษาด้วยตนเอง 

3 ชัว่โมง - 6ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ - 

 

3. จาํนวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น

รายบุคคล 

6 ชม. / สปัดาห์ 

  

หมวดที่ 4  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศกึษา 

 

การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แตล่ะด้านท่ีมุง่หวงั   มีดงัตอ่ไปนี ้
 

1. คุณธรรม  จริยธรรม 

  1.1 คุณธรรม  จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 

ความมีวินยั ตรงตอ่เวลา และมีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมาย สอดแทรกเร่ือง

ความซื่อสตัย์สจุริต การเคารพสทิธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้ อ่ืน สง่เสริมการเรียนรู้ด้าน

จรรยาบรรณวิชาชีพ 

  1.2 วิธีการสอน 

    บรรยายและค้นคว้าศึกษาต่อในหัวข้อสําคญัของรายวิชา คือ ประวตัิและทฤษฎีการ

ออกแบบสภาวะแสงในงานสถาปัตยกรรมทัง้แสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์, เทคนิคการ

ออกแบบแสงประดิษฐ์แนวทางต่าง ๆ , คําสําคญัและข้อมูลทางเทคนิคท่ีจําเป็นในการ

ออกแบบสภาวะแสงให้กบัอาคาร ท่ีต้องคํานึงถึงสภาวะแสงท่ีมีคณุภาพ จิตวิทยาในการ

ใช้งาน ความงามท่ีสง่เสริมกบัสถาปัตยกรรม และการใช้พลงังานอย่างมีประสิทธิภาพและ

ยัง่ยืน อนัคํานึงถึงผลกระทบต่อสภาพแวดล้อมและสงัคม รวมถึงความมีวินยั การตรงต่อ

เวลา และความรับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย ส่งเสริมความมีจรรยาบรรณทาง

วิชาชีพ ความซื่อสตัย์สจุริต การทํางานร่วมกนั และการรับฟังความคดิเห็นของผู้ อ่ืน  

  1.3 วิธีการประเมินผล 

ตรวจสอบหน้าท่ีและความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมายของนกัศกึษา การตรงตอ่

เวลา การอ้างอิงแหลง่ท่ีมาของข้อมลู การทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืน และการประเมินทศันคตใิน

การออกแบบ 
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2. ความรู้ 

 2.1 ความรู้ที่ต้องได้รับ 

หลกัการและทฤษฎีของการออกแบบสภาวะแสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์  เทคนิคและ

วิ ธีการออกแบบแสงให้กับอาคาร ร่วมกับการวิ เคราะห์ลักษณ ะท่ีว่าง กิจกรรม 

องค์ประกอบสถาปัตยกรรม เพ่ือออกแบบสภาวะแสงได้อยา่งเหมาะสม  

 2.2 วิธีการสอน 

บรรยายเพ่ือถ่ายทอดทฤษฏี ความรู้ และ ประสบการณ์ ฝึกค้นคว้า วิเคราะห์ สงัเคราะห์ 

และออกแบบผา่น Assignments และการทําโปรเจคท์ออกแบบสภาวะแสง  

 2.3 วิธีการประเมินผล 

1) การตรวจ Assignment และโปรเจคท์ แบบรายบคุคลและกลุม่  

2) การนําเสนอการออกแบบ Lighting Design Project 

 

  

 

3. ทกัษะทางปัญญา 

 3.1 ทกัษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 

1)   มีกระบวนการคดิอยา่งมีวิจารณญาณและเป็นระบบ มีทกัษะในการสืบค้น การ

ตีความ และบรูณาการความรู้ในด้านตา่งๆ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอยา่งเป็นเหตุ

เป็นผล   

2)   ความสามารถรวบรวมข้อมลู ศกึษา วิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสรุปประเดน็ปัญหาและ

ศกัยภาพ ตลอดจนความต้องการในด้านตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบ  

3)  สง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ ความมีมติสิมัพนัธ์ ท่ีผา่นการแก้ไขปัญหาตา่งๆ โดยคํานงึ 

ถึงประโยชน์ใช้สอย ความงาม บริบททางสงัคม วฒันธรรม และเทคโนโลยีเข้าด้วยกนั 

 3.2 วิธีการสอน 

การอภิปราย และวิพากษ์การนําเสนอผลงานของนกัศกึษา เพ่ือแนะนําแนวทางในการ

ปรับปรุง แก้ไข และพฒันาการออกแบบผงับริเวณท่ีเหมาะสม 

 3.3 วิธีการประเมินผล 

1)  การตรวจแบบรายบคุคลและกลุม่  

2)  การนําเสนอผลงานตอ่ผู้สอน  

3)  การสอบวดัผล 
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4. ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

1)  สง่เสริมให้นกัศกึษาเรียนรู้การทํางานร่วมกนั มีภาวะของการเป็นผู้ นําหรือผู้ตามท่ีดี มี

การแบง่ภาระงานและประสานงานกนัภายในกลุม่ 

2)  เสริมสร้างทกัษะในการตดิตอ่ส่ือสารกบัผู้ อ่ืนให้เป็นท่ีเข้าใจได้  

 4.2 วิธีการสอน 

1)  กําหนดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุม่ มีการแบง่ภาระงานกนัภายในกลุม่อยา่งชดัเจน 

2)  เสริมสร้างทกัษะในการตดิตอ่ส่ือสารกบัผู้ อ่ืนให้เป็นท่ีเข้าใจได้อยา่งถกูต้อง 

 4.3 วิธีการประเมินผล 

1)  ประเมินผลงานตามหน้าท่ีและความรับผิดชอบ รายบคุคล     

2)  ประเมินผลงานโดยให้นําเสนอผลงาน และภาพรวมของงาน 

 

5. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

5.1 ทกัษะทางการส่ือสาร สามารถถ่ายทอดความรู้และนําเสนอผลงาน ทัง้การพูด การ

เขียน และการใช้ส่ืออ่ืนๆ ให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ ที่ต้องพฒันา 

1)  สามารถนําเสนอผลงานผา่นส่ือสารสนเทศได้อยา่งเหมาะสมและเข้าใจได้ 

2)  มีการคดิคํานวณในเชิงตวัเลขท่ีเก่ียวกบัการออกแบบ 

 5.2 วิธีการสอน 

แนะนําเทคนิคการนําเสนองานผา่นส่ือสารสนเทศ 

  5.3 วิธีการประเมินผล 

ตรวจสอบข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบ และประเมินเทคนิคการนําเสนอผลงานได้

อยา่งเหมาะสม 

 
หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล 

1.แผนการสอน (ปรับปรุงครัง้ลา่สดุ : วนัท่ี 6 มถินุายน พ.ศ. 2568) 

สัปดาห์ที่ หวัข้อ/รายละเอียด จาํนวน 
ช่ัวโมง กจิกรรม ส่ือที่ใช้ ผู้สอน 

1 

ศุกร์ที่ 13 ม.ิย. 2568 (Lecture) 

  บรรยาย 

  Course Introduction 

 1. Daylight and Architecture  

  มอบหมายงาน  
  ชีแ้จงโปรเจคท์ในวิชา และให้ Assignment 1     

 

3 

 
อธิบายรายวิชา/

บรรยาย  

 

PowerPoint / 

Google site 

 

 

อ.ปวรพชร บญุเรืองขาว 
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สัปดาห์ที่ หวัข้อ/รายละเอียด จาํนวน 
ช่ัวโมง กจิกรรม ส่ือที่ใช้ ผู้สอน 

2 

 ศุกร์ที่ 20 ม.ิย. 2568 (Lecture)  
  บรรยาย 
  1. Basic Lighting Design Theory 
 
 

 

3 
 

บรรยาย  
 

PowerPoint  

 

  
คณะผู้สอน 

3 

   
ศุกร์ที่ 27 ม.ิย. 2568 (Lecture)  
  บรรยาย 
  1. How to develop Lighting Ideas 
   2. ให้ Assignment 2 
   
 
 

 
3 

 
บรรยาย 

 
PowerPoint  

 

คณะผู้สอน 

 
 

4 
 

 ศุกร์ที่ 4 ก.ค. 2568 
 
     สัปดาห์สอบกลางภาค ไม่มีการเรียนการสอน 
                

 

   
 
 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

5 

ศุกร์ที่ 11 ก.ค. 2568 

วันหยุดวันเข้าพรรษา (ประกาศวันหยุด

มหาวทิยาลัย) 
 

 

    

6 

ศุกร์ที่ 18 ก.ค. 2568 (Lecture) 

 1. Lighitng Techniques and important 
keywords 
  2. ตรวจแบบและปรึกษาโปรเจคท์ 
 
   

 
3 

 
บรรยาย  

และตรวจงาน 

 

PowerPoint  
 

 

คณะผู้สอน 
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สัปดาห์ที่ หวัข้อ/รายละเอียด จาํนวน 
ช่ัวโมง กจิกรรม ส่ือที่ใช้ ผู้สอน 

7 

  ศุกร์ที่ 25 ก.ค. 2568 (Lecture) 

  1. lamp types and lux level calculation( 
by hand ) 
  2. ตรวจแบบและปรึกษาโปรเจคท์ 
   
 

 
 

3  
บรรยาย  

และตรวจงาน 

 
PowerPoint  

 

 

คณะผู้สอน 

8 

ศุกร์ที่ 1 ส.ค. 2568 ( program workshop ) 
  1. dialux program workshop  
  2. ตรวจแบบและปรึกษาโปรเจคท์ 
 

 
3 

 
        เวิคชอปและ  

ตรวจงาน 

 

 
 

วิทยากรรับเชิญ 

9 

วันศุกร์ที่ 8 สิงหาคม 2566 : Final Design Submission  

(50 คะแนน) 

 
  

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้  
 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมนิผลการเรียนรู้ สัปดาห์ที่ประเมนิ 

สัดส่วนของ

การ

ประเมนิผล 

คณุธรรม จริยธรรม ตรวจสอบรายช่ือในการเข้าเรียน และQUIZ ทกุสปัดาห์  5 % 

ความรู้ 
ทดสอบในห้องเรียน การตรวจงาน และการ
นําเสนอผลงาน 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 9  70% 

ทกัษะทางปัญญา 
ทดสอบในห้องเรียน การตรวจงาน และการ

นําเสนอผลงาน 

ทกัษะความสมัพนัธ์

ระหวา่งบคุคลและ

ความรับผิดชอบ 

ตรวจงานกลุม่ การนําเสนอผลงาน รายงาน  4,9 15 % 

ทกัษะการวิเคราะห์

เชิงตวัเลข การ

ส่ือสาร และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

เทคนิคการนําเสนอผลงาน และการ 

Upload เผยแพร่ผลงาน Online 
4,9 10 % 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตาํราและเอกสารหลัก 

ภาษาอังกฤษ 

 Norbert Lechner. Heating,Cooling,Lighting:Design Methods for Architect. Canada:2nd 

Edition.2001. 

 Marietta S. Millet. Light Revealing Architecture. . Van  Norstrand Reinhold Company 

Lnc.1996 

 Rudiger Gandslandt,Harald Hoffmann. Handbook of Lighting Design, Druckhaus 

Maack,Ludenscheid.1992. 

 Ashihara Yoshinobu,Translated by Lynne E. Riggs. The Aesthetics Townscape. 

Cambridge: MIT Press. 1983. 

 

ภาษาไทย 

 วิมลสทิธ์ิ หรยางกรู. พฤตกิรรมมนษุย์กบัสภาพแวดล้อม มลูฐานทางพฤตกิรรมเพ่ือการ

ออกแบบและวางแผน. พมิพ์ครัง้ท่ี 5 กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2541. 

 

 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดาํเนินการของรายวิชา 

 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

1)  แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 

2)  การสนทนากลุม่ระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียน 

3)  การสงัเกตพฤตกิรรมของผู้ เรียน 

2.   กลยุทธ์การประเมินการสอน 

1)  ผลการประเมนิการสอนของอาจารย์ผู้สอนประจํากลุม่และผู้ ร่วมสอน 

2)  ผลการเรียนของนกัศกึษาตามกลุม่ 

3. การปรับปรุงการสอน  
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 มีการประชมุสรุปปัญหาท่ีเกิดขึน้ และนําจดุออ่นมาปรับปรุง  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

1)   การทวนสอบสดัสว่นโครงสร้างคะแนน และคา่คะแนนโดยคณะผู้สอน 

2)  การพิจารณาการวดัผล โดยคณะกรรมการกํากบัมาตรฐานวิชาการ 

5. การดาํเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 สรุปปัญหาจากการประชมุ แล้วนํามาวางแผนร่วมกบัอาจารย์ประจําวิชาท่ีเก่ียวข้องเพ่ือ

ดําเนินการแก้ไขตอ่ไป 
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