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รายละเอียดของรายวิชา 
 
คณะ สถาปตยกรรมศาสตร 
หลักสูตร สถาปตยกรรมศาสตรบัณฑิต (หลักสูตรฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2561) 
 

หมวดท่ี 1  ขอมูลท่ัวไป 
 
ARC 595  เตรียมวิทยานิพนธ 3 (1-4-4) 
  (Thesis Preparation)   
วิชาบังคับรวม  -   

วิชาบังคับกอน  
ARC 402 การออกแบบสถาปตยกรรม 7 
ARC 432 เทคโนโลยีอาคาร 

 
 

ภาคการศึกษา  S/2568   
กลุม  01   
ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   
  วิชาศึกษาท่ัวไป   
  วิชาเฉพาะ   
  วิชาเลือกเสรี   
อาจารยผูรับผิดชอบ ดร. ปาริษา มูสิกะคามะ  อาจารยประจำ   
อาจารยผูสอน 
 
 

ผศ.ดร.อวิรุทธ  เจริญทรัพย 
ดร.สายใจ  หลอเพ็ญศรี 
ผศ.ดร.ไพกานท  รักษาสุทธิพันธ 
ผศ.สุประดิษฐ  จิตรกร 
ผศ.ไพบูลย  กิตติกูล 

 อาจารยประจำ 
อาจารยประจำ 
อาจารยประจำ 
อาจารยประจำ
อาจารยประจำ 
 

 

 

สถานท่ีสอน คณะสถาปตยกรรมศาสตร  ในท่ีต้ัง  นอกท่ีต้ัง 
วันท่ีจัดทำ 4 มิถุนายน 2568     
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หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคของรายวิชาและสวนประกอบของรายวิชา 
 
1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

เพื่อใหนักศึกษาสามารถ: 
1) วิเคราะหท่ีมา ความสำคัญ และประเด็นปญหา เพื่อกำหนดเปาหมาย ขอบเขต และแนวทางการ

พัฒนาโครงการทางสถาปตยกรรมไดอยางมีระบบและเหมาะสม 
2) รวบรวม วิเคราะห และสังเคราะหขอมูลพื้นฐาน ท้ังดานกายภาพ การใชสอย เศรษฐศาสตร และ

เทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของกับโครงการ 
3) พัฒนาโปรแกรมการออกแบบสถาปตยกรรมท่ีครอบคลุมขอมูลดานท่ีต้ัง กิจกรรม และผูใชงานของ

โครงการไดอยางครบถวนและเหมาะสม เพื่อใชเปนแนวทางในการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
4) เพื่อสงเสริมใหนักศึกษาแสดงออกถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบ และคุณลักษณะอันเหมาะสมในการ

ทำงานทางวิชาการและวิชาชีพสถาปตยกรรม 
  
2. คำอธิบายรายวิชา  

จัดทำรางโครงการทางสถาปตยกรรมอยางเปนระบบ เพื่อใชเปนเกณฑในการออกแบบวิทยานิพนธจาก
ปจจัยในดานการใชสอย รูปแบบ เศรษฐศาสตร และเทคโนโลย ีโดยกำหนดข้ันตอน เปาหมายโครงการ 
รวบรวมขอมูลพื้นฐาน แนวความคิด รายละเอียด และสรุปโครงการตามแบบฉบับของคณะฯ 

 
3. จำนวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกนักศึกษา 

มี .......3........ช่ัวโมง/สัปดาห     e-mail :………………………………. 
Facebook : 
https://www.facebook.com/group
s/1494121634545505 

        Line :………………………………… 
        อื่น ระบุ.............................................. 
 

4. ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   
1) นักศึกษาสามารถวิเคราะหประเด็นท่ีมา ความสำคัญ และประเด็นปญหา เพื่อกำหนดเปาหมาย 

ขอบเขต และแนวทางการพัฒนาโครงการทางสถาปตยกรรมไดอยางมีระบบ และเหมาะสม 
2) นักศึกษาสามารถรวบรวม วิเคราะห และสังเคราะหขอมูลพื้นฐาน ท้ังดานกายภาพ การใชสอย 

เศรษฐศาสตร และเทคโนโลยี ท่ี เกี่ยวของกับโครงการ เพื่ อกำหนดโปรแกรมการออกแบบ
สถาปตยกรรม 

3) นักศึกษาสามารถพัฒนาโปรแกรมการออกแบบสถาปตยกรรม ท่ีครอบคลุมขอมูลดานท่ีต้ัง กิจกรรม 
และผูใชงานของโครงการ ไดอยางครบถวนและเหมาะสม เพื่อใชเปนแนวทางในการออกแบบทาง
สถาปตยกรรม 

4) นักศึกษาสามารถแสดงออกถึงความรับผิดชอบ ความซื่อสัตยทางวิชาการ และจริยธรรมใน
กระบวนการวิเคราะหและนำเสนอขอมูลทางสถาปตยกรรม 
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หมวดท่ี 3  การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
การพัฒนาผลการเรียนรูรายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรูแตละดานท่ีมุงหวัง   มีดังตอไปนี้ 

1. ความรู  
PLOs สาระผลลัพธการเรียนรู

รายวิชา (CLOs) 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1, 2, 3 นักศึกษาสามารถวิเคราะห
ประเด็นท่ีมา ความสำคัญ 
และประ เด็นปญ หา เพื่ อ
กำหนดเปาหมาย ขอบเขต 
และแนวทางการพั ฒ น า
โครงการทางสถาปตยกรรม
ไ ด อ ย า ง มี ร ะ บ บ  แ ล ะ
เหมาะสม 

• การบรรยายเชิงสาธิต 

• การวิเคราะหกรณีศึกษา 

• กิจกรรม workshop 

• กิจกรรมการอภิปราย
กลุม 

• การมอบหมายงาน 
(Assignment) 

• กิจกรรมนำเสนอผลงาน 

• การประเมินผลงานจาก
กิจกรรม workshop 

• การประเมินผลงานจาก 
Assignment 

• การนำเสนอผลงาน 
(Presentation) 

1, 2, 3 นักศึกษาสามารถรวบรวม 
วิเคราะห และสังเคราะห
ขอมูลพื้นฐาน ท้ังดาน
กายภาพ การใชสอย 
เศรษฐศาสตร และ
เทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของกับ
โครงการ 

• การบรรยายเชิงสาธิต 

• การวิเคราะหกรณีศึกษา 

• กิจกรรม workshop 

• กิจกรรมการอภิปราย
กลุม 

• การมอบหมายงาน 
(Assignment) 

• กิจกรรมนำเสนอผลงาน 

• การประเมินผลงานจาก
กิจกรรม workshop 

• การประเมินผลงานจาก 
Assignment 

• การนำเสนอผลงาน 
(Presentation) 

 
2. ทักษะ 
PLOs สาระผลลัพธการเรียนรู

รายวิชา (CLOs) 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1,2,3 นักศึกษาสามารถพัฒนา
โปรแกรมการออกแบบ
สถาปตยกรรม ท่ีครอบคลุม
ขอมูลดานท่ีต้ัง กิจกรรม 
และผูใชงานของโครงการ ได
อยางครบถวนและเหมาะสม 
เพื่อใชเปนแนวทางในการ
ออกแบบทางสถาปตยกรรม 

• การสอนเชิงปฎิบัติการ 

• การวิเคราะหกรณีศึกษา 

• กิจกรรม workshop 

• กิจกรรมการอภิปราย
กลุม 

• การมอบหมายงาน 
(Assignment) 

• กิจกรรมนำเสนอผลงาน 

• การประเมินผลงานจาก
กิจกรรม workshop 

• การประเมินผลงานจาก 
Assignment 

• การนำเสนอผลงาน 
(Presentation) 
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3. จริยธรรม 
PLOs สาระผลลัพธการเรียนรู

รายวิชา (CLOs) 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1 นักศึกษาสามารถแสดงออก
ถึงความรบัผิดชอบ ความ
ซื่อสัตยทางวิชาการ และ
จริยธรรมในกระบวนการ
วิเคราะหและนำเสนอขอมูล
ทางสถาปตยกรรม 

• การบูรณากิจกรรมการ
สอนเรื่องจริยธรรมทาง
วิชาการและวิชาชีพใน
ทุกข้ันตอนการเรียน 
เชน การอางอิง
แหลงขอมูลอยางถูกตอง 

• การอางอิงกรณีศึกษา
เกี่ยวกับการละเมิด
จริยธรรมทางวิชาชีพ 

• การใหคะแนนการมี
สวนรวมในช้ันเรียน 
ครอบคลุมระเบียบวินัย 
ความรับผิดชอบ และ
จริยธรรมข้ันพื้นฐาน 

 
4. ลักษณะบุคคล 
PLOs สาระผลลัพธการเรียนรู

รายวิชา (CLOs) 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1 นักศึกษาสามารถแสดงออก
ถึงความรบัผิดชอบ ความ
ซื่อสัตยทางวิชาการ และ
จริยธรรมในกระบวนการ
วิเคราะหและนำเสนอขอมูล
ทางสถาปตยกรรม 

• การบูรณากิจกรรมการ
สอนเรื่องจริยธรรมทาง
วิชาการและวิชาชีพใน
ทุกข้ันตอนการเรียน 
เชน การอางอิง
แหลงขอมูลอยางถูกตอง 

• การอางอิงกรณีศึกษา
เกี่ยวกับการละเมิด
จริยธรรมทางวิชาชีพ 

• การใหคะแนนการมี
สวนรวมในช้ันเรียน 
ครอบคลุมระเบียบวินัย 
ความรับผิดชอบ และ
จริยธรรมข้ันพื้นฐาน 
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หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการ

สอน และสือ่ท่ีใช 
จำนวน
ช่ัวโมง 

อาจารยผูสอน 

1  
(Wed / 

11.06.68) 

บทท่ี 1 หัวขอโครงการ  
1. 1 ประเด็นท่ีมา และความสำคัญของ
โครงการ  
1.2 เปาหมายของโครงการ 
1.3 วัตถุประสงคของการศึกษา 
1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
บทท่ี 4 โปรแกรมการออกแบบ 
4.1 ภาพรวมโครงการ (ประเภทอาคาร 
ท่ีต้ัง ผูใชงาน ขนาดท่ีดิน พื้นท่ีอาคาร
รวม พื้นท่ีเปดโลง) 

• การบรรยาย / 
Slide 
presentation 

• Workshop / 
Book Template 

• Assignment / 
Book Template 

6.5 ผศ.ดร.อวิรุทธ 

1  
(Thu / 

11.06.68) 

นักศึกษาพบอาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ 

• Group 
Discussion 

3.5 อาจารยท่ี
ปรึกษา

วิทยานิพนธ 
2  

(Wed / 
18.06.68) 

บทท่ี 1 บทนำ 
1.4 คำถามการออกแบบ 
บทท่ี 2 การทบทวนวรรณกรรม และ
กรณีศึกษา 
2.1 หลักการออกแบบ 
2.2 แนวคิดและทฤษฎี 
2.3 กรณีศึกษา 
2.4 งานวิจัยหรือวิทยานิพนธท่ีเกี่ยวของ 
2.5 สรุปกรอบแนวคิดจากการทบทวน
วรรณกรรม 

• การบรรยาย / 
Slide 
presentation 

• Workshop / 
Book Template 

• Assignment / 
Book Template  

6.5 ผศ.ดร.อวิรุทธ 

2 
(Thu / 

19.06.68) 

Presentation 1:  
นำเสนองานครั้งท่ี 1 หัวขอวิทยานิพนธ 
และกรอบแนวคิดเรื่องการทบทวน
วรรณกรรม  

• Pin-up / Slide 
presentation 

6.5 กรรมการ
วิทยานิพนธ 

3  
(Wed / 

25.06.68) 

บทท่ี 3 ระเบียบวิธีวิจัย 
3.2 กระบวนการ (ศึกษา รวบรวม และ
วิเคราะหขอมูล เพื่อพัฒนาโปรแกรมการ
ออกแบบ) 
3.3 อุปกรณและเครื่องมือท่ีจะเลือกใช 
บทท่ี 1 บทนำ 
1.5 ขอบเขตการศึกษา 

• การบรรยาย / 
Slide 
presentation 

• Workshop / 
Book Template 

• Assignment / 
Book Template 

6.5 ผศ.สุประดิษฐ 
ผศ.ไพบูลย  

ผศ.ดร.อวิรุทธ 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการ

สอน และสือ่ท่ีใช 
จำนวน
ช่ัวโมง 

อาจารยผูสอน 

3  
(Thu / 

26.06.68) 

นักศึกษาพบอาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ 

• Group 
Discussion 

3.5 อาจารยท่ี
ปรึกษา

วิทยานิพนธ 
4 

(Wed / 
02.07.68) 

บทท่ี 4 โปรแกรมการออกแบบ 
4.1 ภาพรวมโครงการ (ประเภทอาคาร 
ท่ีต้ัง ผูใชงาน ขนาดท่ีดิน พื้นท่ีอาคาร
รวม พื้นท่ีเปดโลง) 
4.2 การวิเคราะหบริบทท่ีต้ัง 
4.3 การวิเคราะหผูใชงานโครงการ 
4.4 การวิเคราะหระบบกิจกรรม 
4.5 การศึกษาความเปนไปไดของ
โครงการ (เทคนิค การเงิน การตลาด 
ส่ิงแวดลอม สังคม) 

• การบรรยาย / 
Slide 
presentation 

• Workshop / 
Book Template 

• Assignment / 
Book Template 

6.5 ผศ.ดร.อวิรุทธ 

4 
(Thu/ 

03.07.68) 

นักศึกษาพบอาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ 

• Group 
Discussion 

3.5 อาจารยท่ี
ปรึกษา

วิทยานิพนธ 
5 

(Wed / 
09.07.68) 

Presentation 2:  
นำเสนองานครั้งท่ี 2: หัวขอวิทยานิพนธ 
และรายละเอียดโครงการ 

• Pin-up / Slide 
presentation 

6.5 กรรมการ
วิทยานิพนธ 

5 
(Thu/ 

10.07.68) 

หยุดวันอาสาฬหบูชา - - - 

6 
(Wed / 

16.07.68) 

บทท่ี 4 โปรแกรมการออกแบบ 
4.6 โปรแกรมการออกแบบ 
1) องคประกอบโครงการ 
2) รายการและขนาดพื้นท่ีใชสอย 
3) ความสัมพันธของพื้นท่ี (Spatial 
Relationship) 
4) เกณฑการออกแบบเชิงคุณภาพ 
(Design Criteria) 
4.7 การคาดการณงบประมาณเบ้ืองตน 

• การบรรยาย / 
Slide 
presentation 

• Workshop / 
Book Template 

• Assignment / 
Book Template 

6.5 ผศ.ไพบูลย  
 

6 
(Thu / 

17.07.68) 

นักศึกษาพบอาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ 

Group Discussion 3.5 อาจารยท่ี
ปรึกษา
วิทยานิพนธ 

7 
(Wed / 

23.07.68) 

บทท่ี 4 โปรแกรมการออกแบบ 
4.6 โปรแกรมการออกแบบ 
1) องคประกอบโครงการ 

• การบรรยาย / 
Slide 
presentation 

6.5 ผศ.ไพบูลย  
 



 7 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการ

สอน และสือ่ท่ีใช 
จำนวน
ช่ัวโมง 

อาจารยผูสอน 

2) รายการและขนาดพื้นท่ีใชสอย 
3) ความสัมพันธของพื้นท่ี (Spatial 
Relationship) 
4) เกณฑการออกแบบเชิงคุณภาพ 
(Design Criteria) 
4.7 การคาดการณงบประมาณเบ้ืองตน 

• Workshop / 
Book Template 

• Assignment / 
Book Template 

7 
(Thu / 

24.07.68) 

นำเสนองานคร้ังท่ี 3:  
หัวขอวิทยานิพนธ และโปรแกรมการ
ออกแบบ 

• Pin-up / Slide 
presentation 

6.5 กรรมการ
วิทยานิพนธ 

8 
(Wed / 

30.07.68) 

ฝกปฏิบัติการเขียนเลมรายงาน
วิทยานิพนธ 

• Workshop / 
Book Template 

6.5 ดร. ปาริษา 

รวม 80  
 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู 

ผลการเรียนรู วิธีการประเมินผลการเรียนรู สัปดาหท่ีประเมิน 
สัดสวนของการ

ประเมินผล 

คุณธรรม 
จริยธรรม 
(1.1, 1.2) 

การวัดผลจากพฤติกรรมการเขาช้ัน
เรียน และจากผลงานท่ีนักศึกษา
นำเสนอ 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

ความรู  
(2.1, 2.3) 

การวัดผลจาก Workshop 1,2,3,4,6,7,8 30% 

ทักษะทาง
ปญญา  

(3.1, 3.2) 

การวัดผลจาก Assignment และการ
นำเสนอผลงาน 

2,4,5,7 60% 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข การ
ส่ือสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(5.1) 

การวัดผลจาก Workshop, 
Assignment และการนำเสนอผลงาน 

ตลอดภาคการศึกษา - 
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3. ความสอดคลอง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลพัธการเรียนรู 
 

CLOs 
1.ความรู 2.ทักษะ 3.จริยธรรม 

4.ลักษณะ
บุคคล 

2.1 2.3 3.1 3.2 5.1 1.1 1.2  
CLO 1: 
นักศึกษาสามารถวิเคราะหประเด็น
ท่ีมา ความสำคัญ และประเด็น
ปญหา เพื่อกำหนดเปาหมาย 
ขอบเขต และแนวทางการพัฒนา
โครงการทางสถาปตยกรรมได
อยางมีระบบ และเหมาะสม  

        

CLO 2: 
นักศึกษาสามารถรวบรวม 
วิเคราะห และสังเคราะหขอมูล
พื้นฐาน ท้ังดานกายภาพ การใช
สอย เศรษฐศาสตร และเทคโนโลยี
ท่ีเกี่ยวของกับโครงการ เพื่อ
กำหนดโปรแกรมการออกแบบ
สถาปตยกรรม  

        

CLO 3: 
นักศึกษาสามารถพัฒนาโปรแกรม
การออกแบบสถาปตยกรรม ท่ี
ครอบคลุมขอมูลดานท่ีต้ัง กิจกรรม 
และผูใชงานของโครงการ ไดอยาง
ครบถวนและเหมาะสม เพื่อใชเปน
แนวทางในการออกแบบทาง
สถาปตยกรรม 

        

CLO 4: 
นักศึกษาสามารถแสดงออกถึง
ความรับผิดชอบ ความซื่อสัตยทาง
วิ ช า ก า ร  แ ล ะ จ ริ ย ธ ร ร ม ใน
กระบวนการวิเคราะหและนำเสนอ
ขอมูลทางสถาปตยกรรม 

    

 

   
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ตำราและเอกสารหลัก 

Cherry, E. C. (1999). Programming for Design: From Theory to Practice. John Wiley & 
Sons. 

Duerk, D. P. (1993). Architectural Programming: Information Management for Design. 
Van Nostrand Reinhold. 

Pena, W. M., & Parshall, S. A. (2012). Problem Seeking: An Architectural Programming 
Primer (5th ed.). Wiley. 

2. เอกสารและขอมูลสำคัญ 
วารสาร: 

• Journal of Urban Design 
• Environment and Behavior 
• Urban Studies 
• The Journal of Architecture 

  เว็บไซต/แหลงขอมูลออนไลน: 
• https://www.archdaily.com 
• https://www.planning.org (American Planning Association) 
• https://urbanet.info – Sustainable Urban Development Platform 
• https://www.designboom.com 

  กฎหมายและแนวปฏิบัติ: 
• พระราชบัญญัติการผังเมือง พ.ศ. 2562 
• กฎกระทรวงควบคุมอาคาร และมาตรฐานพื้นท่ีใชสอย 
• แนวทางการออกแบบอาคารเพื่อคนท้ังมวล (Universal Design Guidelines) 

3. เอกสารและขอมูลแนะนำ 
 หนังสือแนะนำ: 

Ching, F. D. K., & Eckler, J. F. (2012). Design Drawing. Wiley. 
Laseau, P. (2001). Graphic Thinking for Architects and Designers (3rd ed.). Wiley. 
Lawson, B. (2006). How Designers Think: The Design Process Demystified. Architectural 

Press. 
Preiser, W. F. E. (1978). Behavioral Research and Design. Dowden, Hutchinson & Ross. 
Tzortzopoulos, P., & Cooper, R. (2007). Design Management and Architectural 

Programming. Wiley-Blackwell. 
เว็บไซต/สื่ออิเล็กทรอนิกสแนะนำ 
Whole Building Design Guide (WBDG.org) 
Archtoolbox.com 
Spacesyntax.online 
YouTube Channel: The B1M หรือ 30x40 Design Workshop 

 
 

https://www.archdaily.com/
https://www.planning.org/
https://urbanet.info/
https://www.designboom.com/
https://www.wbdg.org/
https://www.archtoolbox.com/
https://spacesyntax.online/
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หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยนักศึกษา 
 การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา 
 แบบประเมินกระบวนวิชา 
 การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 
 การสะทอนคิดจากพฤติกรรมของผูเรียน 
 ขอเสนอแนะผานชองทางออนไลน ท่ีอาจารยผูสอนไดจัดทำเปนชองทางการส่ือสารกับนักศึกษา 
 อื่นๆ (ระบุ) ................................ 

2. กลยุทธการประเมินการจัดการเรียนรู 
 แบบประเมินผูสอน 
 สะทอนโดยนักศึกษา 
 ผลการสอบ 
 การทวนสอบผลประเมินผลลัพธการเรียนรู 
 การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ 
 การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 
 อื่นๆ (ระบุ) ................................ 

3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู 
 สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
 การวิจัยในและนอกช้ันเรียน 
 อื่นๆ (ระบุ) ................................ 

4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของกระบวนวิชาของนักศึกษา 
 มีการต้ังคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบขอสอบรายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม 
 การทวนสอบการใหคะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ 
 การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย หรือผูทรงคุณวุฒิอื่น ๆ  

ท่ีไมใชอาจารยประจำหลักสูตร 
 อื่นๆ (ระบุ) ................................ 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา 
 ปรับปรุงกระบวนวิชาในแตละป ตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบตามขอ 4 
     ปรับปรุงกระบวนวิชาในแตละป ตามผลการประเมินผูสอนโดยนักศึกษา 
 อื่นๆ (ระบุ) ................................ 
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