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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี
หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	RSU164
	
	การรู้และเข้าใจดิจิทัล
	2
	(1-2-4)

	
	
	(Digital Literacy)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02,03,04,05,06,07,09,10,11,12,13,14,15

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อาจารย์สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อาจารย์วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	มหาวิทยาลัยรังสิต
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	10 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. เพื่อสามารถใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อเป็นการเรียนรู้ ทำความเข้าใจ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ ค้นหาข้อมูล แก้ไขปัญหา สื่อสาร แบ่งปันเครื่องมือดิจิทัล ร่วมมือกับผู้อื่น และสามารถบูรณาการเพื่อการเรียนรู้ของผู้เรียน
2. เพื่อเข้าใจหลักการสำคัญของการสื่อสารยุคดิจิทัล สามารถแยกแยะพื้นที่ส่วนตัวและพื้นที่สาธารณะ ใช้วิจารณญาณในการสื่อสารยุคดิจิทัล สร้างความตระหนัก รวมถึงเรียนรู้การรับมือปัญหาการสื่อสารยุคดิจิทัล การนำข้อมูลและสารสนเทศไปใช้ได้อย่างถูกต้องตามจริยธรรมได้

3. เพื่อให้สามารถรับมือกับภัยอันตรายในยุคดิจิทัล ข้อกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล  ผลกระทบด้านสุขภาพในแง่มุมต่าง ๆ จนถึงวิธีการรักษาเบื้องต้น

4. เพื่อฝึกทักษะการใช้งานซอฟต์แวร์ที่ให้ประโยชน์สูงสุดต่อการใช้งานในธุรกิจและองค์กรต่าง ๆ ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ตลอดจนสามารถตรวจสอบและแก้ไขปัญหาของเครื่องมือดิจิทัลเบื้องต้นได้
1.
คำอธิบายรายวิชา 

ความหมายของดิจิทัล สิทธิและความรับผิดชอบด้านดิจิทัล การเข้าถึงสื่อดิจิทัล การสื่อสารยุคดิจิทัล ความมั่นคงปลอดภัยยุคดิจิทัล ความเข้าใจสื่อดิจิทัลและการเข้าถึงสื่อดิจิทัล การสื่อสารดิจิทัล แนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล ดิจิทัลคอมเมิร์ซ สุขภาวะดิจิทัล ทักษะด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการปฏิบัติงานและการทำงานร่วมกัน กฎหมายเกี่ยวกับดิจิทัล


Meaning of digital, digital rights and responsibilities, digital media access, digital communication, digital security, digital media understanding and accessing, digital society practices, digital commerce, digital wellbeing, digital technology skills for operations and collaborative, digital law

2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......4........ชั่วโมง/สัปดาห์



e-mail : 
                                                                                                Facebook : 
  Line : 







 อื่น ระบุ..............................................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีความเข้าใจในหลักการดำเนินชีวิตที่ถูกต้องตามทำนองคลองธรรม
	· มอบหมายให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มและอภิปรายในชั้นเรียนในหัวข้อ เช่น การกลั่นแกล้ง cyberbullying ยุแหย่ ประทุษวาจา ข่าวลือ พฤติกรรมสร้าง ความรำคาญ พฤติกรรมบุคคลอันตราย เปิดเผยข้อมูลส่วนตัว
· การสอบย่อยในชั้นเรียน ห้ามมีการคัดลอกหรือดัดแปลงคำตอบจากเพื่อนร่วมชั้น
	· ตรวจสอบงานเว็บไซต์จากการเข้าร่วมกิจกรรมโครงการอบรมธรรมะเพื่อการดำเนินชีวิตอย่างมีสติ
· ตรวจสอบจากงานที่ได้รับมอบหมาย ความรับผิดชอบ ส่งงานตรงเวลา และประเมินจากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักศึกษา 

	1.4
	มีหลักในการคิดวิเคราะห์  ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเป็นธรรม
	· สอนแทรกปัญหา อธิบายหลักการ วิธีการแก้ไขปัญหา โดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นการคิดวิเคราะห์ และการตัดสินใจอย่างถูกต้องเป็นธรรม ตั้งโจทย์ให้นักศึกษาอภิปราย
	· วิเคราะห์จากคำตอบในการอภิปราย


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.3
	มีความรู้ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต

	· บรรยายความรู้พื้นฐานทักษะดิจิทัล ความฉลาดทางดิจิทัล คุณธรรมจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้งานคอมพิวเตอร์ และข้อกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล
· ให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติและทำการสอบปฏิบัติ
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมายทดสอบย่อยหลังจากการบรรยายหรือการฝึกปฏิบัติ
· ประเมินจากการ สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.2
	มีความสามารถคิดวิเคราะห์เชิงบูรณาการ  และเชื่อมโยงอย่างเป็นองค์รวม
	· อาจารย์ผู้สอนนำเสนอกรณีศึกษาแล้วให้นักศึกษานำเสนอแนวทางที่สามารถนำมาบูรณาการใช้ในการแก้ไขปัญหาได้

	· วัดผลจากคะแนนงานที่ได้รับมอบหมาย รวมกับคะแนนสอบปลายภาคตามเกณฑ์
· นักศึกษาต้องสามารถตอบข้อซักถามจากอาจารย์ผู้สอนและอธิบายแนวทางในการแก้ไขปัญหาได้ถูกต้อง


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.2
	มีความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้  ทั้งในฐานะผู้นำหรือสมาชิกของกลุ่ม
	· อาจารย์ผู้สอนตั้งคำถามและให้นักศึกษารวมกลุ่มกันหาคำตอบ
	· สังเกตจากงานที่มอบหมายและการตอบคำถามของสมาชิกในกลุ่ม

	4.3
	มีความใจกว้าง  รับฟังและยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น
	· กำหนดให้มีการนำเสนอหน้าชั้นเรียน
	· สังเกตจากการตั้งใจฟัง การถามตอบท้ายการนำเสนอ


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	มีความสามารถคิดวิเคราะห์  จำแนก  และตีความข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพเพื่อการแก้ไขปัญหาและตัดสินใจ
	· มอบหมายงานให้นักศึกษาทำส่ง เช่น คำถามท้ายบท แบบฝึกหัดภาคปฏิบัติ แบบทดสอบ

	· ประเมินผลจากงานของนักศึกษาผ่านทาง แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และส่งงานผ่านทาง MS-Team
· การสอบปลายภาค

	5.3
	มีความสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น  นำเสนอ  และสื่อสารได้อย่างเหมาะสมทันต่อความก้าวหน้าของสถานการณ์ปัจจุบัน
	· กำหนดให้ค้นคว้าทำคลิปวิดีโอในหัวข้อเทคโนโลยีที่ทันสมัย มีการนำเสนอหน้าชั้นเรียน และคัดเลือกผลงานนำเสนอในงานนิทรรศการของรายวิชา
	· ให้คะแนนจากชิ้นงาน การนำเสนอและตอบข้อซักถาม


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียน การสอน  สื่อที่ใช้ 
(ถ้ามี)
	จำนวนชั่วโมง

	1 
	แนะนำรายวิชา
บทที่ 1 สิทธิและความรับผิดชอบ
Lab : Canva

	· แนะนำเครื่องมือการใช้งาน
· สอนแบบบรรยาย 
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
· ทดสอบย่อย


	4

	2
	บทที่ 2 ซอฟต์แวร์เพื่อการประสานงานอย่างมีประสิทธิภาพ (Collaborative Software)

Lab : Canva
	· 
	4

	3
	บทที่ 3 การเข้าถึงสื่อดิจิทัล
Lab : Trello


	· 
	4

	4
	บทที่ 4 การสื่อสารยุคดิจิทัล
Lab : Slack
	· 
	4

	5
	บทที่ 5 ความปลอดภัยยุคดิจิทัล
Lab : Capcut (PC, มือถือ)

	· 
	4

	6
	บทที่ 6 สื่อยุคดิจิทัล

Lab : MIRO
	· 
	4

	7
	บทที่ 7 แนวปฏิบัติสังคมดิจิทัล 
Lab : Search Engine


	· 
	4

	8
	Term Break

	9
	บทที่ 8 สุขภาพดียุคดิจิทัล
Lab : Google Doc
	· แนะนำเครื่องมือการใช้งาน สอนการใช้งาน
· สอนแบบบรรยาย 
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม แนะนำแหล่งข้อมูลและวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
· ทดสอบย่อย


	4

	10
	บทที่ 9 ดิจิทัลคอมเมิร์ซ
Lab : Google Sheet 
	· 
	4

	11
	บทที่ 10 กฎหมายดิจิทัล
Lab : Google Form 
	· 
	4

	12
	บทที่ 11 ทักษะการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีดิจิทัล
Lab : - ChatGPT, Gemini, Claude
	· 
	4

	13
	บทที่ 12 การดูแลรักษาคอมพิวเตอร์
วิธีตรวจเว็บปลอม เช็คเว็บอันตราย เว็บขายของปลอม  การค้นหาด้วยรูปภาพ  Clickbait , Scammer, Spam, Phishing, two step authentication (Facebook, Gmail)

ทดสอบภาคปฏิบัติ
	· 
	4

	14
	บทที่ 13 Generative AI

-Mid Journey
-Gamma.app
	· 
	4

	15
	· ทบทวนเนื้อหา
	4

	16
	· ทบทวนเนื้อหา
	4

	17
	สอบปลายภาค


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.3, 3.1, 5.1
	สอบปลายภาค
	17
	30%

	1.1, 1.2, 4.1, 4.2, 4.3, 5.2
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม  อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน 5 คะแนน
Quiz ท้ายบท 20 คะแนน 
Assignment 25 คะแนน
ผลงาน Vlog 20 คะแนน
	ตลอดภาคการศึกษา
	70%




หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก
       1.  การเข้าใจดิจิทัลกับพลเมืองไทย (Digital Literacy in 21st), ผศ.ดร.สุภากรณ์ เกียรติสิน, มหาวิทยาลัยมหิดล,พิมพ์ครั้งที่ 2,  2562, 230 หน้า ISBN: 978-616-485-859-6 
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

1. ความเข้าใจดิจิทัล Digital Literacy โดยกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม  เข้าถึงได้ที่ (https://drive.google.com/file/d/1JHYj9dK2_rnqv_uo-otMTCju_fTJf0V1/view?usp=sharing)
2. หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัล โดยกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม เข้าถึงได้ที่ 
(http://sukho.nfe.go.th/UserFiles/File/download/2560/11/Curriculum%20Digital%20Literacy%20Short%20Program.pdf)

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
1. หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัลสำหรับพลเมืองไทย โดยสำนักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม เข้าถึงได้ที่ (https://itm.eg.mahidol.ac.th/itm/wp-content/uploads/2020/04/MDES-ONDE-Digital-Literacy-หลักสูตรการเข้าใจดิจิทัลสำหรับพลเมืองไทย.pdf)

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
· แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา
· ข้อเสนอแนะผ่านทาง Facebook ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
· ผลการสอบ
· การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้
· การสังเกต ผลงานจากโครงงานกลุ่ม
3.
การปรับปรุงการสอน 
· สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
· การจัดทำคลังข้อมูลเอกสารการสอนแบบ e-learning ให้นักศึกษาได้อ่านทบทวนหรือฟังบรรยายซ้ำ 
· มี Social Network ทาง facebook  ให้นักศึกษาเข้ามาซักถามข้อสงสัยและร่วมกันตอบคำถามจากอาจารย์และเพื่อนร่วมชั้น
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบปลายภาค



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
· ปรับปรุงรายวิชาทุก 2 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและการปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
PAGE  

