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รายละเอยีดของรายวิชา 
 

วิทยาลยันิเทศศาสตร์    
หลกัสูตร นิเทศศาสตรบณัฑิต ฉบบัปี พ.ศ. 2568 
 

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 
 

RSU 161  การออกแบบและผลิตส่ือดิจิทลั 3 (2-2-5) 
  (Design and Production of Media)   
วิชาบงัคบัร่วม  -   
วิชาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  1/2568   
กลุ่ม  01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 11, 12, 13, 14, 15   
ประเภทของวิชา  วิชาปรับพ้ืนฐาน   
  วิชาศึกษาทัว่ไป   
  วิชาเฉพาะ   
  วิชาเลือกเสรี   
อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบ 
 

อ.สุรัตน์  ทองหร่ี 
อ.ดร.อรรถยา  สุนทรายน  

 อาจารยป์ระจ า 
 

 
 

อาจารยผ์ูส้อน 
 
 
 
 
 
 
 
 

อ.ดร.พงศภ์ทัร อนุมติัราชกิจ 
อ.ดร.อรรถยา  สุนทรายน 
อ.สุรัตน์  ทองหร่ี 
อ.ดร.ษิธู  ประมวญ 
ผศ.ดร.กฤษณีกร เจริญกศุล 
ผศ.ธิราภรณ์ กล่ินสุคนธ์ 
อ.เขมนิจ มาลาเว 
ผศ.ดร.สรพงษ ์ วงศธี์ระธรณ์ 
อ.ดร.นฤนาถ ไกรนรา 

 อาจารยป์ระจ า 
 
 
 
 
 
 
 
 

 อาจารยพ์ิเศษ 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานท่ีสอน อาคาร 15 มหาวิทยาลยัรังสิต  ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 
วนัท่ีจดัท า 15 สิงหาคม 2568     
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หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา 
 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 
 1. เพ่ือใหน้กัศึกษาไดมี้ความรู้ ความเขา้ใจเก่ียวกบัส่ือดิจิทลั 
 2. เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถออกแบบและจดัท าส่ือดิจิทลั 
 3. เพื่อใหน้กัศึกษาเรียนรู้เทคโนโลยขีองส่ือดิจิทลั 
 
2. ค าอธิบายรายวิชา  

การสร้างแนวคิดเพ่ือการผลิตเน้ือหาผ่านส่ือดิจิทลั การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย การวางแผนสร้างสรรค์
ผลงานผา่นส่ือดิจิทลั การผลิตและการเผยแพร่สู่สาธารณชนอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา 

มี   4    ชัว่โมง/สปัดาห์     e-mail :………………………………. 
        Facebook :…………………………… 
        Line :………………………………… 
        อ่ืน ระบุ.............................................. 
 

4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   
 1) มีความรู้เชิงกระบวนการท่ีสามารถเช่ือมโยงไปสู่การปรับใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 
 2) มีความสามารถในการแสวงหาองค์ความรู้แบบบูรณาการจากแหล่งข้อมูลท่ีเหมาะสมและ
น่าเช่ือถือ 
 3) มีความเข้าใจในหลักการด าเนินชีวิตและเห็นคุณค่าศักด์ิศรีความเป็นมนุษย์ เข้าใจความ
หลากหลาย และความแตกต่างของพหุวฒันธรรม 
 4) มีลกัษณะท่ีเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัอตัลกัษณ์และค่านิยมของมหาวิทยาลยั 

 
หมวดที่ 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 
วิชาการออกแบบและผลิตส่ือดิจิทัล ผลลพัธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒ ิ

การเรียนรู้ของหลกัสูตร 
(PLOs) 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ยอ่ย 
(Sub PLOs) 

1.ความรู้ 2.ทกัษะ 3.จริยธรรม 4.ลกัษณะ
ส่วนบุคคล 

PLO 1 - CLO 1.2    
PLO 2 -  CLO 2.1   
PLO 3 -   CLO 3.3  
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PLO 4 -    CLO 4.1 
 
1. ความรู้  
PLO 1 มีความรู้เชิงกระบวนการท่ีสามารถเช่ือมโยงไปสู่การปรับใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 
PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวิชา 

(CLOs) 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

 1 
  

มี ค ว าม รู้ เชิ งก ร ะบ วน ก าร ท่ี
สามารถเช่ือมโยงไปสู่การปรับ
ใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 

• ออกแบบ Sandbox เช่ื อมโยง
โครงความคิด สู่การสร้างชุด
ความรู้ใหม่ใหผู้เ้รียน 

• เปล่ียนจากผูเ้รียนรู้สู่ผูถ่้ายทอด
และการแบ่งปันความรู้แบบเป็น
ทีม 

• ป ร ะ เมิ น ผ่ า น ก า ร
ทดสอบยอ่ยโดยผูส้อน
หรือทีมผูส้อน 

• ป ร ะ เ มิ น ผ่ า น
ก ร ะ บ ว น ก าร แ ล ะ
กิจกรรม เรียน รู้โดย
ผูส้อนหรือทีมผูส้อน 

• ประเมินความเข้าใจ
ผ่ า น ก า ร น า เส น อ
บทส รุป การ เรี ยน รู้ 
ผลงาน หรือโครงงาน 

• ประ เมิน การ เรียน รู้
ผ่ าน ผู ้ ร่ ว ม เรี ยน ทั้ ง
ภายในกลุ่ม และข้าม
กลุ่ม 

• ประเมินผ่านผู ้มีส่วน
ได้ ส่ วน เสี ย ภ าย ใต้
หัวข้อการเรียนรู้และ 
สถานการณ์นั้น ๆ 
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2. ทักษะ 
PLO 2 มีความสามารถในการแสวงหาองคค์วามรู้แบบบูรณาการจากแหล่งขอ้มูลท่ีเหมาะสมและน่าเช่ือถือ 
PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวิชา 

(CLOs) 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2 
  

มีความสามารถในการแสวงหา
องค์ความรู้แบบบูรณาการจาก
แห ล่งข้อ มูล ท่ี เหมาะสมและ
น่าเช่ือถือ 

• อ อ ก แ บ บ  Sandbox  
สร้างเสริมประสบการณ์
ผา่นทกัษะท่ีหลากหลาย 

• ออกแบบ ชุดทักษะ ท่ี
จ าเป็นและสามารถฝึก
ปฏิบติัซ ้ าไดใ้นบริบทท่ี
หลากหลาย 

• ประเมินผ่านกระบวนการและ
กิจกรรมเรียนรู้โดยผูส้อนหรือ
ทีมผูส้อน 

• ประเมินความเข้าใจผ่านการ
น าเสนอบทสรุปการเรียน รู้ 
ผลงาน หรือโครงงาน 

• ประเมินการเรียนรู้ผ่านผูร่้วม
เรียนทั้ งภายในกลุ่ม และข้าม
กลุ่ม 

• ประเมินผ่านผู ้มีส่วนได้ส่วน
เสียภายใต้หัวข้อการเรียน รู้
และสถาณการณ์นั้น 

 
3. จริยธรรม 
PLO 3 มีความเขา้ใจในหลกัการด าเนินชีวิตและเห็นคุณค่าศกัด์ิศรีความเป็นมนุษย ์เขา้ใจความหลากหลาย และ
ความแตกต่างของพหุวฒันธรรม 
PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวิชา 

(CLOs) 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3 มีความเข้าใจในหลักการด าเนิน
ชีวิตและเห็นคุณค่าศกัด์ิศรีความ
เป็นมนุษย ์เขา้ใจความหลากหลาย 
แ ล ะ ค ว าม แ ต ก ต่ า งข อ งพ หุ
วฒันธรรม 

• ออกแบบ Sandbox  สร้าง
สั งคมการ เรี ยน รู้  เปิ ด
ประตูสู่โลกกวา้ง 

• เป ล่ียนการเรียน รู้แบบ
เด่ียวสู่การแบ่งปันความรู้
แบบเป็นทีม 

• ก ล ยุ ท ธ์ ก า ร แ บ่ ง ปั น
ความส าเร็จ 

• ประเมินผ่านกระบวนการ
แล ะ กิ จก รรม เรี ยน รู้ โด ย
ผูส้อนหรือทีมผูส้อน 

• ประเมินการเรียนรู้ผ่านผูร่้วม
เรียนทั้งภายในกลุ่ม และขา้ม
กลุ่ม 

• ประเมินผ่านผูมี้ส่วนไดส่้วน
เสียภายใต้หัวข้อการเรียนรู้
และสถาณการณ์นั้น ๆ 
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4. ลกัษณะบุคคล 
PLO 4 มีลกัษณะท่ีเหมาะสมสอดคลอ้งกบัอตัลกัษณ์และค่านิยมของมหาวิทยาลยั 
PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวิชา 

(CLOs) 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4 มีลกัษณะท่ีเหมาะสมสอดคลอ้ง
กับอัตลักษณ์และค่านิ ยมของ
มหาวิทยาลยั 

• แ ป ล ง อั ต ลั ก ษ ณ์
ม ห า วิ ท ย า ลั ย ไ ป สู่
ก ร ะ บ ว น ก า ร แ ล ะ
กิจกรรมเรียนรู้ในศาสตร์
ต่าง ๆ 

• ประเมินผา่นกระบวนการและ
กิจกรรมเรียนรู้โดยผูส้อนหรือ
ทีมผูส้อน 

• ประเมินการเรียนรู้ผ่านผูร่้วม
เรียนทั้งภายในกลุ่ม และขา้ม
กลุ่ม 

• ประเมินผ่านผูมี้ส่วนไดส่้วน
เสียภายใต้หัวข้อการเรียนรู้
และสถาณการณ์นั้น ๆ 

 
 

หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอยีด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และส่ือท่ีใช้ 

จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 แนะน าวัตถุประสงค์การเรียนการสอน
ความหมายและความส าคัญของส่ือ
ดจิิทัล 

- กิจ กรรม เดี่ ย ว  "Get together" ท ำควำม รู้ จั ก กัน ใน
ห้องเรียน 
 :: ให้ตั้งค  าถามถามอาจารยค์นละ 1 ค าถาม ถามเพ่ือนใน
หอ้ง 1 คนคนละ 1 ค าถาม 
- สอนเร่ือง “ดิจิทัลโปรไฟล์ส ำคัญอย่ำงไร” : ภำพถ่ำย 
Profile Picture”  
 :: ให้ นศ.ถ่ายภาพตวัเองดว้ยมือถือ>เพ่ือน าเสนอตวัตนให้
เพ่ือนๆ รู้จกั/ท าความรู้จกักนัในห้องเรียน และให้ตั้งค  าถาม
ถามอาจารยค์นละ 1 ค  าถาม  
**บรรยายสรุปกิจกรรมเร่ืองประเด็น  การส่ือสาร-ส่ือ
ความหมายเพ่ือความรู้จกัและสร้างความสมัพนัธ์** 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

2 Group Shot - กจิกรรมกลุ่ม “Group Profile Picture”  
  :: การสร้างสรรค์รูปโปรไฟล์กลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่ม

4 คณาจารย ์
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สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

ก าหนด Concept แล้วน าเสนอ>ให้เพ่ือนในห้องร่วมกัน
วเิคราะห์ 
**บรรยายสรุปกิจกรรมเร่ืองประเด็นการส่ือสารผ่านส่ือ
ออนไลน์กับการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายทั้ งเน้ือหา เทคนิค 
รูปแบบ และวธีิการ** 

ผูส้อน RSU 161 

3 ทักษะที่หลากหลาย (Multi-skill) กับ
ค ว า ม คิ ด ส ร้ า ง ส ร ร ค์  (Creative 
Thinking) ในการเล่าเร่ือง 

- - กิจกรรมกลุ่ม “Photo Series” 
**บรรยำยสรุปกระบวนกำรคิดสร้ำงสรรค์** 
  :: สร้างสรรคภ์าพชุดจากพ้ืนท่ีในมหาวทิยาลยั>น าเสนอ 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

4 Real-time Content  
ส่ื อ ดิ จิทัลใน ชีวิตประจ าว ัน  : ทักษะ 
ความคิด และสาระประโยชน ์

- กจิกรรมเดีย่ว “MEME มีมแบบเรำเอง”  
  :: หาภาพมีม แล้วสร้างสรรค์ด้วยไอเดียของตวัเอง เพ่ือ
น าเสนอ 
  :: Vote ภาพในกลุ่ม ดี / ชอบ ของเพ่ือนคนไหน เพราะ
อะไร 
**บรรยายสรุปกิจกรรมเร่ือง ความเขา้ใจ เร่ืองสถานการณ์
ปัจจุบนั และการสร้างความน่าจดจ า** 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

5 สร้างสรรค์ตวัตนบนภาพถ่าย - กิจกรรมกลุ่มย่อย “ควำมจริงกับส่ิงประกอบสร้ำง” (4-5 
คน) 
  :: ถ่ายภาพจากความคิดสร้างสรรค์ 2 ขนาดภาพจากมุม
กลอ้งเดียวกนั โดยภาพขนาดมุมแคบเป็นมุมประกอบสร้าง
เพ่ือการน าเสนอ 
และภาพมุมกวา้งจะเผยให้เห็นความจริงเบ้ืองหลัง และ
บริบทแวดลอ้ม>ก าหนดใหถ่้ายจ านวน 2 ภาพ>น าเสนอ 
 **บรรยายสรุปกิจกรรมเร่ืองการสร้างสรรค์ภาพจากการ
เลือกมุมมอง ในการน าเสนอ 
  ข้อจ ากัดบางอย่างท าให้ถูกมองข้าม/ การทลายก าแพง
ขอ้จ ากดัต่าง ๆ** 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

6 Content Creator - กจิกรรมกลุ่มย่อย “VOXPOP” (4-5 คน) 
  :: รับโจทย์ 1 ค  าถาม เพ่ือสัมภาษณ์ความคิดเห็นของ 3 
บุคคลท่ีมีความแตกต่างด้านสถานภาพและบทบาท  โดย
บนัทึกค าตอบเป็นคลิปวิดีโอความยาวรวมไม่เกิน 1 นาที>
น าเสนอในหอ้งเรียน) 
**บรรยายสรุปกิจกรรมเร่ืองกระบวนการสร้างสรรค์และ
การน าเสนอเน้ือหาผ่านส่ือ และปัญหาท่ีพบจากการ
สร้างสรรค์ส่ือ เช่น การส่ือสารระหว่างบุคคล การตีความ
เน้ือหาสาร** 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

7 Vlog คร้ังที่ 1 
 

แจกโจทย์ กจิกรรมเดีย่ว FINAL PROJECT  
:: มอบหมายโจทย ์ใหผ้ลิต VLOG ความยาว 3 นาที  
**ไ ม่ ก าห น ด  THEME เพ่ื อ ให้  น ศ .มี อิ ส ระ ใน ก าร
สร้างสรรค์ และให้นศ.แต่ละคนน าเสนอแนวคิด/รูปแบบ/
หวัขอ้ท่ีสนใจอยากจะท า 
 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 
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สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

8 Term Break 
(6 ต.ค. - 10 ต.ค.68) 

จัดสัมมนา 4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

9 Infographic: อนิโฟกราฟิก - กิจกรรมเดี่ยว “Loso Infographic : อินโฟกราฟิกจาก
สมองและสองมือ”  
:: ชมตวัอยา่ง อินโฟกราฟิก>วเิคราะห์ร่วมกนัในห้องเรียน>
รับโจทย ์>สร้างสรรคอิ์นโฟกราฟิก  
:: บรรยายสรุปกิจกรรมเร่ืองกระบวนการสร้างสรรค์และ
การน าเสนอเน้ือหาผา่นส่ือ  

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

10 Text Quote Content 
 

- กจิกรรมเดีย่ว "Text Quote Content"  
  :: ให้ถ่ายภาพโดยเวน้พ้ืนท่ีว่างในเฟรมภาพไวส้ าหรับใส่
ขอ้ความ/ ค  าคม > อธิบายการถ่ายภาพนั้น Acting นั้น และ
ความหมายของขอ้ความท่ีเลือกมาใชป้ระกอบกนั 
**บรรยายสรุปกิจกรรมเร่ืองกระบวนการสร้างสรรค์และ
การน าเสนอเน้ือหาผา่นส่ือ** 
**สรุปเร่ืองการหาแนวความคิดท่ีมีลกัษณะเป็นเน้ือหาท่ี
โดนใจ (ทั้งคนผลิตและคนอ่าน) ส าหรับการน าเสนอ** 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

11 รีววิอย่างไรให้โดนใจ - กจิกรรมเดีย่ว “รีววิให้โดนใจ” (ใหเ้ป็นการบา้น)  
  สอนการ รีวิ ว  แล ะ  **บ รรยายส รุป กิ จก รรม เร่ื อ ง
กระบวนการสร้างสรรค์รีวิว ด้วยเน้ือหา เทคนิค รูปแบบ
และวธีิการ** 
โดยให้การบ้านรีววิส่ง [ตามความสนใจของนกัศึกษา] 
ก าหนดให้ งานเป็น บทความ มีภาพประกอบ 5 ภาพ  หรือ 
Clip VDO 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

12  VLOG คร้ังที่ 2 -น าเสนองานรีววิ 
-น าเสนอความคืบหน้า VLOG :: ส่งความคืบหน้า คลิป 
VLOG ฟังขอ้เสนอแนะจากอาจารยแ์ละเพ่ือน เพ่ือปรับแก้
ผลงานใหส้มบูรณ์ก่อนผลิตผลงาน 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

13 สร้างสรรค์คลิป Vlog ให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติการผลิตผลงาน Vlog ท่ีนักศึกษา
สนใจ 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

14  น าเสนอ VLOG ฉบับสมบูรณ์ 
 แจ้งรายละเอยีดงาน Showcase 
 
 

- น ำเสนอคลิป VLOG :: น าเสนอ “กระบวนการวางแผน
การผลิต” 
**บรรยายสรุปกิจกรรมเร่ืองกระบวนการสร้างเน้ือหา** 
  :: Vote เลื อกคลิป  VLOG 1 ช้ิ น  เพ่ื อน าเสนอในงาน 
RSU161 SHOWCASE 
- อธิบายรายละเอียดกิจกรรมวนั RSU161 SHOWCASE: 
The FINAL PROJECT 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

15 งาน RSU161 SHOWCASE  ก ารน า เสนองาน  RSU161 SHOWCASE และการ เข้า
ร่วมงาน 
 

4 คณาจารย ์
ผูส้อน RSU 161 

16 สรุปการเรียนรู้ จากเรียนในรายวชิา  4 คณาจารย ์
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สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

ผูส้อน RSU 161 
รวม 64  

 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.3, 2.1, 3.1, 
3.2, 4.2, 5.2, 5.3 

คะแนนเกบ็ระหวา่งภาค 8, 9, 10, 11, 13, 14 และ 15 60 % 
 

1.3, 2.1, 3.1, 
3.2, 4.2, 5.2, 5.3 

การเสนอผลงาน และคะแนนสอบปลาย
ภาค 

 16 และ 17 30 % 
 

1.1, 1.3 การเขา้ชั้นเรียนและการน าเสนอในชั้นเรียน ตลอดภาคการศึกษา 10 % 

 
3. ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กบัผลลพัธ์การเรียนรู้ 
        

CLOs 
1.ความรู้ 2.ทกัษะ 3.จริยธรรม 4.ลกัษณะบุคคล 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 4.1 
CLO 1 มี ค ว าม รู้ เชิ งก ระบ วน การ ท่ี
สามารถเช่ือมโยงไปสู่การปรับใช้ได้
อยา่งเหมาะสม 

        

CLO 2 มีความสามารถในการแสวงหา
อ ง ค์ ค ว า ม รู้ แ บ บ บู ร ณ า ก า ร จ า ก
แหล่งขอ้มูลท่ีเหมาะสมและน่าเช่ือถือ 

        

CLO 3 มีความเขา้ใจในหลกัการด าเนิน
ชีวิตและเห็นคุณค่าศักด์ิศรีความเป็น
มนุษย ์เขา้ใจความหลากหลาย และความ
แตกต่างของพหุวฒันธรรม  

        

CLO 4 มีลกัษณะท่ีเหมาะสมสอดคลอ้ง
กั บ อั ต ลั ก ษ ณ์ แ ล ะ ค่ า นิ ย ม ข อ ง
มหาวิทยาลยั 

        
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หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลกั 
ธนัยพฒัน ์วงศรั์ตน.์ จัดไป Like Ment Share Facebook + Instagram. กรุงเทพฯ : บริษทั สวสัดี ไอที จ  ากดั. 2555. 
ณิชมน หิรัญพฤกษ.์ Basic Infographic : ใช้พลังของภาพ สร้างการส่ือสารท่ีง่ายและสนุก. นนทบุรี : ไอดีซีฯ. 2558. 
ณฐัพล ใยไพโรจน.์ Digital Marketing : Concept & Case Study. นนทบุรี : ไอดีซี พรีเมียร์. 2558. 
ณฎัฐช์ยั สิริธนธานี. เร่ิมต้นขายของบน Social Network. กรุงเทพฯ : Dream & Passion. 2556. 
เมธา เกรียงปริญญากิจ. เตฌิน โสมค า, ปวฒัน์ เลาหะวีร์. Marketing on facebook ฉบับพื้นฐาน. นนทบุรี : ธิงค์  บียอยด ์

บุ๊คส์ จ  ากดั. 2554. 
ประสิทธ์ิ จนัเสรีกร. Digital Photography. กรุงเทพฯ : รวยเจริญการพิมพ.์ 2544. 
วิมล อังสุนันทวิวฒัน์ , ฤชุดา บุญเปล่ียน . ตายไม่เป็น--การตลาดขั้นเทพ = Brands Never Die : Eternal Marketing. 

กรุงเทพฯ : บริษทั บิสซ่ีเดย ์จ  ากดั. 2553. 
Hinton, Sam. Understanding Social Media. Los Angeles : SAGE. 2013. 
Scott, David Meerman. The New Rules of Marketing and PR : how to use social media, blogs, news releases, online 

video, & viral marketing to reach buyers directly. Hoboken, N.J. : John Wiley & Sons. 2010. 
Van Tassel, Joan M. Managing Electronic Media : Making, Marketing, and Moving Digital Content. Burlington, MA 

: Focal Press/Elsevier. 2010. 

2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
- 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
- 

 
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา  

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยนักศึกษา 
 การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนกัศึกษา 
 แบบประเมินกระบวนวชิา 
 การสนทนากลุ่มระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 
 การสะทอ้นคิด จากพฤติกรรมของผูเ้รียน 
 ขอ้เสนอแนะผา่นช่องทางออนไลน์ ท่ีอาจารยผ์ูส้อนไดจ้ดัท าเป็นช่องทางการส่ือสารกบันกัศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้ 
 แบบประเมินผูส้อน 
 สะทอ้นโดยนกัศึกษา 
 ผลการสอบ 
 การทวนสอบผลประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ 
 การประเมินโดยคณะกรรมการก ากบัมาตรฐานวิชาการ 
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 การสงัเกตการณ์สอนของผูร่้วมทีมการสอน 
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ 
 สมัมนาการจดัการเรียนการสอน 
 การวิจยัในและนอกชั้นเรียน 
 การประชุมทีมอาจารยผ์ูส้อน 

4. กระบวนการทวนสอบผลลพัธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา 
 มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ของนกัศึกษา โดย

ตรวจสอบขอ้สอบรายงาน วิธีการใหค้ะแนนสอบ และการใหค้ะแนนพฤติกรรม 
 การทวนสอบการใหค้ะแนนการตรวจผลงานของนกัศึกษาโดยกรรมการประจ าภาควิชาและคณะ 
 การทวนสอบการใหค้ะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนกัศึกษาโดยอาจารย ์หรือผูท้รงคุณวฒิุอ่ืน ๆ  

ท่ีไม่ใช่อาจารยป์ระจ าหลกัสูตร 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา 
 ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบตามขอ้ 4 
 ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผูส้อนโดยนกัศึกษา 

 


