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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย

วิศวกรรมชีวการแพทย์

หลักสูตร 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมชีวการแพทย์ ฉบับปี พ.ศ. 2564
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	BME 100
	
	การฝึกทักษะปฏิบัติการพื้นฐานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์
	1
	(0-3-1)

	
	
	BASIC WORKSHOP PRACTICE IN BIOMEDICAL ENGINEERING
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	11, 12
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ.อนุชิต นิรภัย
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ.วนิดา โคตะคาม
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ.รวิพล โชติกุลนันทน์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	สถานที่สอน
	4-109
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	1 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1) นักศึกษาจะได้เรียนรู้วิธีการใช้ซอฟต์แวร์ออกแบบเพื่อสร้างภาพและโมเดลสองมิติและสามมิติที่สามารถนำไปใช้ในการพัฒนา และปรับปรุงผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมชีวการแพทย์ได้
2) นักศึกษาจะได้เรียนรู้กระบวนการและเทคนิคในการสร้างภาพเคลื่อนไหวสามมิติ ซึ่งมีความสำคัญในการแสดงผลการทำงานของผลิตภัณฑ์และระบบต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมชีวการแพทย์ได้
3) นักศึกษาจะได้เรียนรู้วิธีการใช้เครื่องพิมพ์สามมิติเพื่อสร้างชิ้นงานต้นแบบที่สร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้
4) นักศึกษาจะได้ฝึกทักษะการใช้งานเครื่องจักรและอุปกรณ์ช่างทางวิศวกรรมพื้นฐาน เช่น เครื่องกลึง CNC เครื่องกัด เครื่องตัด และเครื่องเจาะ เพื่อให้สามารถใช้งานอุปกรณ์เหล่านี้ได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย
2.
คำอธิบายรายวิชา 


การวาดภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การสร้างภาพภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ การผลิตชิ้นงานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ด้วยเครื่องพิมพ์ 3 มิติ การฝึกทักษะการใช้งานอุปกรณ์ช่างทางวิศวกรรมพื้นฐาน ได้แก่ การใช้เครื่องกลึง CNC เครื่องกัด เครื่องตัด เครื่องเจาะ


2D drawing and 3D using computer programs; creating 3D animation; biomedical engineering workpiece manufacturing using a 3D printer; practicing basic engineering skills on basic engineering tools: CNC lathe, milling, cutting and drilling machines.
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : rawiphon.c@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1) นักศึกษาจะสามารถใช้ซอฟต์แวร์ออกแบบในการสร้างภาพและโมเดลสองมิติและสามมิติ และสามารถนำไปใช้ในการพัฒนาและปรับปรุงผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมชีวการแพทย์ได้

2) นักศึกษาจะสามารถใช้เทคนิคและกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวสามมิติในการแสดงผลการทำงานของผลิตภัณฑ์และระบบที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมชีวการแพทย์

3) นักศึกษาจะสามารถใช้เครื่องพิมพ์สามมิติเพื่อสร้างชิ้นงานต้นแบบที่ออกแบบจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

4) นักศึกษาจะมีทักษะการใช้งานเครื่องจักรและอุปกรณ์ช่างทางวิศวกรรมพื้นฐาน เช่น เครื่องกลึง CNC เครื่องกัด เครื่องตัด และเครื่องเจาะได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม จริยธรรม
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2


	มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ความรู้ 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.5
	รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางด้านวิศวกรรมชีวการแพทย์อย่างต่อเนื่อง
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบ และการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากแบบฝึกหัด และสอบสอบปฏิบัติ  


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาและการทำงานจริงทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ได้อย่างเหมาะสม

	· สอนแบบบรรยาย ถามตอบ
· มอบหมายงาน
· สอนโดยการเน้นให้ฝึกแก้ปัญหาโดยการให้แบบฝึกหัด และการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
	· ประเมินจากแบบฝึกหัด และสอบสอบปฏิบัติ  


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์
ต่างในกลุ่ม  ทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน
	· มอบหมายงานให้นักศึกษาทำงานเป็นกลุ่ม
	· ประเมินจากการทำ Project การนำเสนอ Project และรายงาน


5.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	ทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับวิศวกรรมชีวการแพทย์
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบ และการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายประเด็นโครงงานให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินจากการทำ Project การนำเสนอ Project และรายงาน


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม CATIA V5R21
- การติดตังโปรแกรม CATIA V5R21
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	2
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม CATIA V5R21
- การออกแบบชิ้นงานโดยสร้างจากหมวด Part
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	3
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม CATIA V5R21
- การออกแบบชิ้นงานโดยสร้างจากหมวด Product
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	4
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม CATIA V5R21
- การออกแบบชิ้นงานโดยสร้างจากหมวด Drafting
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	5
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม CATIA V5R21
- การออกแบบชิ้นงานโดยสร้างจากหมวด Advanced Machining
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	6
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม 3Ds Max

- รู้จักโปรแกรมและหลักการใช้งานเบื้องต้นของโปรแกรม
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	7
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม 3Ds Max

- การตั้งค่าต่าง ๆ ใน 3ds Max เพื่อการใช้งานอย่างมีประสิทธิภาพ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	8
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม 3Ds Max

- เรียนรู้เทคนิคการสร้างงานการออกแบบวัตถุ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	9
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม 3Ds Max

- การจัดแสง (Lighting) & การกำหนดมุมกล้อง (Camera)
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	10
	การออกแบบการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม 3Ds Max

- เรียนรู้การใส่วัสดุและพื้นผิว
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	11
	การใช้งานเครื่องพิมพ์ 3 มิติ
- ความรู้พื้นฐานของเครื่องพิมพ์ 3 มิติ และสายปริ้นสำหรับการขึ้นรูป
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	12
	การใช้งานเครื่องพิมพ์ 3 มิติ
- การออกแบบในโปรแกรม flashprint
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	13
	การฝึกงานพื้นฐานทางวิศวกรรม
- ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - อุปกรณ์ทางกล
     - อุปกรณ์ทางไฟฟ้า

     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	14
	การฝึกงานพื้นฐานทางวิศวกรรม
- การใช้เครื่องมือทางกล
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - อุปกรณ์ทางกล
     - อุปกรณ์ทางไฟฟ้า

     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	15
	การฝึกงานพื้นฐานทางวิศวกรรม
- การใช้เครื่องมือไฟฟ้า
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - อุปกรณ์ทางกล
     - อุปกรณ์ทางไฟฟ้า

     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	3
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย 
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล
	สัดส่วนรวมของการประเมินผล

	1.2
	การเข้าชั้นเรียน, การตรงต่อเวลา
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%
	10%

	2.5
	การส่งการบ้าน รายงานภายในวิชา
	ตลอดภาคการศึกษา
	40%
	40%

	2.5
	แบบฝึกหัด 
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%
	15%

	3.4
	แบบฝึกหัด 
	ตลอดภาคการศึกษา
	5%
	

	2.5
	การสอบปฏิบัติ
	17
	10%
	15%

	3.4
	การสอบปฏิบัติ
	17
	5%
	

	4.1
	Project
	16
	10%
	20%

	5.1
	Project
	16
	10%
	


เงื่อนไขการประเมินผลเพิ่มเติม
1.
นักศึกษาจะได้รับการประเมินผลการศึกษารายวิชาก็ต่อเมื่อมีเวลาเข้าเรียนอย่างน้อย 80 เปอร์เซ็นต์ของเวลาทั้งหมด
2.
นักศึกษาที่ได้คะแนนการวัดผลน้อยกว่า 50 เปอร์เซ็นต์ จะถือว่าสอบตกในรายวิชานี้ (ได้เกรด F)
เงื่อนไขการตัดเกรดรายวิชา

1. การตัดเกรดรายวิชา พิจารณาจากคะแนนรวม ดังตารางต่อไปนี้

คะแนนรวม

เกรดที่ได้รับการประเมิน

80-100



A


75-79



B+


70-74



B


65-69



C+


60-64



C


55-59



D+


50-54



D


0-49



F

หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

1. พิชิตพล โชติกุลนันทน์. (2566). BME 100 การฝึกทักษะปฏิบัติการพื้นฐานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ และการประยุกต์ใช้งานเบื้องต้น. วิทยาลัยวิศวกรรมชีวการแพทย์ มหาวิทยาลัยรังสิต.
2. รวิพล โชติกุลนันทน์. (2566). BME 100 การเขียนโมเดล และอนิเมชัน 3 มิติ ในการปฏิบัติการพื้นฐานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์. มหาวิทยาลัยรังสิต. 
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

1. เอกสิทธิ์ สุทธิปรีชากุล, (2556). เอกสารประกอบการสอน วิชาทฤษฎีเครื่องมือกล รหัสวิชา 2102-2003. สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ. 
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

1. บุญธรรม ภัทราจารุกุล. (2562). ทฤษฎีเครื่องมือกล. ซีเอ็ดยูเคชั่น. 
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

ประเมินโดยใช้แบบประเมินมาตรฐานโดยระบบออนไลน์ในระบบ Intranet ของมหาวิทยาลัยรังสิต

2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

1) การประชุมร่วมของอาจารย์ในภาควิชาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอคำแนะนำ หรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน
2) อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ ท่านอื่น หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนสำหรับรายวิชา
3) การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือการสนทนากับกลุ่มนักศึกษา ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน
4) ประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การทำกิจกรรม และผลการสอบ
3.
การปรับปรุงการสอน 

หลังจากการประเมินการสอนในข้อ2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้
1) สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 

2) สำรวจ ดูงาน และเข้าร่วมประชุมวิชาการที่เกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงการสอนให้ทันสมัยและสอดคล้องกับโลกแห่งความเป็นจริงมากขึ้น
3) เน้นการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้กับนักศึกษาจากปฏิบัติไปหาทฤษฎีให้มากขึ้นรวมทั้งเพิ่มความรู้และเทคนิคที่ใช้ในการปฏิบัติงานจริงให้มากขึ้น
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................




การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….




การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................




การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................




รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................

อื่นๆ ระบุทำการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ(ภายนอก)สาขาวิชาวิศวกรรมชีวการแพทย์ ในการพิจารณาการจัดทำมคอ.3 การประเมินผลการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาเปรียบเทียบกับ Curriculum Mapping รายวิชาในมคอ.2
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและรายละเอียดรายวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึ้น โดยปรับปรุงการสอนรายวิชาในทุกภาคการศึกษา หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4
PAGE  

