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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย

วิศวกรรมชีวการแพทย์

หลักสูตร 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมชีวการแพทย์ ฉบับปี พ.ศ. 2564
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	BME 124
	
	หลักการพื้นฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	3
	(2-3-6)

	
	
	Fundamental Computer Programming
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 21, 11, 12, 121
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.รวิพล โชติกุลนันทน์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ.อนุชิต นิรภัย
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ.วนิดา โคตะคาม
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ.รวิพล โชติกุลนันทน์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	สถานที่สอน
	4-109
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	1 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจ เกี่ยวกับพื้นฐานคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม และการเขียนผังงาน
2) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจ เกี่ยวกับพื้นฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี ได้แก่ โครงสร้างภาษาซี, ตัวดำเนินการและนิพจน์, การรับและแสดงผลข้อมูล, คำสั่งควบคุม, ฟังก์ชัน, พอยน์เตอร์และอาร์เรย์, สตรัคเจอร์และยูเนียน และการประยุกต์ใช้ภาษาซี
3) เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำความรู้และทักษะการปฏิบัติที่ได้รับไปประยุกต์ใช้กับการปฏิบัติงานจริงในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล
2.
คำอธิบายรายวิชา 


การเขียนแผนผังขั้นตอนทางวิศวกรรม การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับการออกแบบแผนผังทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ เทคนิคการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม พื้นฐานโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ ตัวดำเนินการ การรับและแสดงผลข้อมูล คำสั่งควบคุม ฟังก์ชัน พอยน์เตอร์และอาร์เรย์ สตรัคเจอร์และยูเนียน การประยุกต์ใช้งานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : rawiphon.c@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs) :  

1) นักศึกษาสามารถอธิบายพื้นฐานคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม และการเขียนผังงานทางวิศวกรรมได้ รวมถึงสามารถอธิบายโครงสร้างภาษาซี ตัวดำเนินการและนิพจน์ การรับและแสดงผลข้อมูล คำสั่งควบคุม ฟังก์ชัน พอยน์เตอร์และอาร์เรย์ สตรัคเจอร์และยูเนียนได้

2) นักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรมภาษาซี โดยใช้เทคนิคการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมที่ถูกต้อง

3) นักศึกษาสามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับการออกแบบแผนผัง และประยุกต์ใช้ในงานวิศวกรรมชีวการแพทย์ได้

4) นักศึกษาสามารถนำความรู้และทักษะที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในงานวิศวกรรมชีวการแพทย์ในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
	1.
คุณธรรม จริยธรรม

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2


	มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ความรู้ 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาที่ศึกษา
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบ และการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการทดสอบย่อย และสอบปลายภาค ด้วยข้อสอบและสอบปฏิบัติ  

	2.2
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้องและเหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา

	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบ และการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการทดสอบย่อย และสอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
	· สอนแบบบรรยาย ถามตอบ
· มอบหมายงาน
· สอนโดยการเน้นให้ฝึกแก้ปัญหาโดยการให้แบบฝึกหัด และการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
· การทดสอบก่อนเรียน เมื่อทดสอบเสร็จแล้วจะทำการเฉลยเพื่อเป็นการทบทวนบทเรียนที่ผ่านมาก่อนที่จะขึ้นบทเรียนใหม่ นักศึกษาจะได้มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่ต่อเนื่องและมีความคิดอย่างเป็นระบบมากขึ้น
	· ประเมินจากการทดสอบย่อย และสอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาและการทำงานจริงทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ได้อย่างเหมาะสม

	· สอนแบบบรรยาย ถามตอบ
· มอบหมายงาน
· สอนโดยการเน้นให้ฝึกแก้ปัญหาโดยการให้แบบฝึกหัด และการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
	· ประเมินจากการสอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ 
· ประเมินจากการทำ Project การนำเสนอ Project และรายงาน


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์
ต่างในกลุ่ม  ทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน
	· มอบหมายงานให้นักศึกษาทำงานเป็นกลุ่ม
	· ประเมินจากการทำ Project การนำเสนอ Project และรายงาน


5.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	ทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับวิศวกรรมชีวการแพทย์
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบ และการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายประเด็นโครงงานให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินจากการทำ Project การนำเสนอ Project และรายงาน


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	บทนำ 
     - ชี้แจงรายละเอียดประจำรายวิชา
     - ชี้แจงภาพรวมเนื้อหาประจำรายวิชา
ปฏิบัติการ

     - การติดตั้งโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการโปรแกรมเบื้องต้น
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	2
	ภาษาคอมพิวเตอร์และการโปรแกรม
     - ภาษาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น
     - ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
     - การเขียนผังงาน
ปฏิบัติการ

     - การเขียนผังงาน
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	3
	ชนิดของข้อมูล
     - ค่าคงที่ในภาษา C

     - ชนิดของข้อมูล
     - ตัวแปร
ปฏิบัติการ

     - การจับคู่ข้อมูล การใช้ประเภทตัวแปรในข้อมูลประเภทต่าง ๆ
การรับเข้า / ส่งออกในภาษา C
     - ฟังก์ชันการรับ/ส่งข้อมูล
     - การรับ/ส่งข้อมูลที่มีรูปแบบ
     - ฟังก์ชัน printf()

     - ลำดับการหลบหลีก (Escape Sequences)

     - ฟังก์ชัน scanf()

     - การอ่านและเขียนอักขระ
     - ฟังก์ชัน gets() และ puts()

ปฏิบัติการ

     - การเขียนโปรแกรม รับส่งข้อมูล
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	4
	ตัวดำเนินการ
     - ตัวดำเนินการประเภทต่าง ๆ
     - ลำดับความสำคัญ และการเชื่อมโยงของตัวตำเนินการ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนเงื่อนไข และการใช้งานตัวดำเนินการประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	5
	คำสั่งตัดสินใจ
     - การเขียนคำสั่งเงื่อนไข การตัดสินใจในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนเงื่อนไข และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	6
	คำสั่งวนลูป
     - การเขียนคำสั่งวนลูป และประยุกต์ใช้การตัดสินใจในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนเงื่อนไขคำสั่งวนลูป และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	7
	ฟังก์ชัน
     - การเขียนคำสั่งฟังก์ชัน และประยุกต์ใช้งานฟังก์ชันในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนฟังก์ชัน และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	8
	ชนิดการเก็บข้อมูล
     - การเขียนคลาสการจัดเก็บข้อมูล และการใช้งาน ประยุกต์ในรูปแบบต่าง ๆ
     - ตัวแปรภายนอก ตัวแปรแบบคงที่ ตัวแปรแบบรีจิสเตอร์

ปฏิบัติการ

     - การเขียนการเขียนคลาสการจัดเก็บข้อมูล และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	9
	อาร์เรย์
     - การเขียนอาร์เรย์หนึ่งมิติ และหลายมิติ และประยุกต์ใช้การตัดสินใจในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนอาร์เรย์หนึ่งมิติ และหลายมิติ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	10
	พอยน์เตอร์
     - การเขียนคำสั่งพอยเตอร์ การเข้าถึงข้อมูล และประยุกต์ใช้ในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนพอยเตอร์ และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	11
	สตริง
     - การเขียนคำสั่งสตริง และประยุกต์ใช้ในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนสตริง และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	12
	การจัดการหน่วยความจำแบบไดนามิก
     - การเขียนคำสั่งการจัดสรรหน่วยความจำแบบไดนามิก และประยุกต์ใช้การตัดสินใจในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนโปรแกรมการจัดสรรหน่วยความจำแบบไดนามิก และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	13
	โครงสร้างและยูเนียน
     - การเขียนคำสั่งโครงสร้างและยูเนียน และประยุกต์ใช้การตัดสินใจในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนโครงสร้างและยูเนียน และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	14
	ไฟล์ การบันทึก และการอ่านข้อมูล
     - การเขียนคำสั่งไฟล์ การบันทึก และการอ่านข้อมูล และประยุกต์ใช้การตัดสินใจในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนเงื่อนไขคำสั่งไฟล์ การบันทึก และการอ่านข้อมูล และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	15
	การประยุกต์ใช้งานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์
     - การเขียนคำสั่งการประยุกต์ใช้งานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ และประยุกต์ใช้ในงานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ ในรูปแบบต่าง ๆ
ปฏิบัติการ

     - การเขียนโปรแกรมในงานทางวิศวกรรมชีวการแพทย์ และลักษณะงานในประเภทต่าง ๆ
	1. บรรยาย
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ

2. ปฏิบัติการ
     - คอมพิวเตอร์
     - โปรเจคเตอร์
     - สื่อการนำเสนอ
	5
	รศ.ดร.พิชิตพล โชติกุลนันทน์
อ.อนุชิต นิรภัย
อ.วนิดา โคตะคาม
อ.รวิพล โชติกุลนันทน์

	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล
	สัดส่วนรวมของการประเมินผล

	1.2
	การเข้าชั้นเรียน, การตรงต่อเวลา
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%
	10%

	2.1
	การส่งการบ้าน รายงานภายในวิชา
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%
	15% 

	2.2
	การส่งการบ้าน รายงานภายในวิชา
	15
	5%
	

	2.1
	ทดสอบย่อย 
	7
	5%
	15%


	2.2
	ทดสอบย่อย 
	7
	5%
	

	3.1
	ทดสอบย่อย 
	7
	5%
	

	2.1
	การสอบปฏิบัติ
	17
	15%
	15%

	3.4
	Project
	16
	5%
	25%

	4.1
	Project
	16
	5%
	

	5.1
	Project
	16
	15%
	

	2.1
	สอบปลายภาค
	18
	5%
	20%

	2.2
	สอบปลายภาค
	18
	5%
	

	3.1
	สอบปลายภาค
	18
	5%
	

	3.4
	สอบปลายภาค
	18
	5%
	


เงื่อนไขการประเมินผลเพิ่มเติม
1.
นักศึกษาจะได้รับการประเมินผลการศึกษารายวิชาก็ต่อเมื่อมีเวลาเข้าเรียนอย่างน้อย 80 เปอร์เซ็นต์ของเวลาทั้งหมด
2.
นักศึกษาที่ได้คะแนนการวัดผลน้อยกว่า 50 เปอร์เซ็นต์ จะถือว่าสอบตกในรายวิชานี้ (ได้เกรด F)
เงื่อนไขการตัดเกรดรายวิชา

1. การตัดเกรดรายวิชา พิจารณาจากคะแนนรวม ดังตารางต่อไปนี้

คะแนนรวม

เกรดที่ได้รับการประเมิน

80-100


A


75-79


B+


70-74


B


65-69


C+


60-64


C


55-59


D+


50-54


D


0-49


F
หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

1. พิชิตพล โชติกุลนันทน์; เอกสารประกอบการสอนการโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับวิศวกรรมชีวการแพทย์; วิทยาลัยวิศวกรรมชีวการแพทย์  มหาวิทยาลัยรังสิต
2. อนุชิต นิรภัย; เอกสารประกอบการสอนการโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับวิศวกรรมชีวการแพทย์; วิทยาลัยวิศวกรรมชีวการแพทย์  มหาวิทยาลัยรังสิต
3. รวิพล โชติกุลนันทน์; เอกสารประกอบการสอนการโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับวิศวกรรมชีวการแพทย์; วิทยาลัยวิศวกรรมชีวการแพทย์  มหาวิทยาลัยรังสิต 
4. วนิดา โคตะคาม; เอกสารประกอบการสอนการโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับวิศวกรรมชีวการแพทย์; วิทยาลัยวิศวกรรมชีวการแพทย์  มหาวิทยาลัยรังสิต
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

1. Chaudhary, H. H. (2014). C Programming: The Ultimate Way to Learn the Fundamentals of the C Language. Createspace LLC USA.

2. Dromey, R. G. (1982). How to Solve it by Computer. Prentice-Hall International.

3. Gottfried, B. (n.d.). Programming with C. Tata McGraw Hill Publishing Company Limited.

4. Kumar, B. (2023). DECAP010 Programming In C. Lovely Professional University.

5. Kanetkar, Y. Let us C 
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

1. Kamthane, A. N. (2008). Programming with ANCI & Turbo C. Pearson Education.

2. Kernighan, B. W., & Ritchie, D. M. (2002). The C Programming Language. Prentice Hall of India.

3. Scragg, G. W. (1997). Problem Solving with Computers. Jones and Bartlett.

4. โอภาส เอี่ยมสิริวงศ์. (2552). การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา C. บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จำกัด (มหาชน).
5. ผศ. ธีรวัฒน์ ประกอบผล. (2545). การโปรแกรมภาษาซีสำหรับงานวิทยาศาสตร์. สำนักพิมพ์ ส.ส.ท.
6. ผศ. รุ่งทิวา เสาร์สิงห์. (2549). คู่มือเรียนรู้ภาษาซีด้วยตนเอง. บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จำกัด (มหาชน).
7. ทัศวรรณ พุทธสกุล. เอกสารประกอบการสอนการโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับวิศวกรรมชีวการแพทย์. วิทยาลัยวิศวกรรมชีวการแพทย์ มหาวิทยาลัยรังสิต.
8. นวลนดา สงวนวงษ์ทอง. การโปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาซี. สาขาคอมพิวเตอร์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.
9. เอกชัย มะการ. (2552). เรียนรู้เข้าใจใช้งานไมโครคอนโทรลเลอร์ตระกูล AVR ด้วย Arduino. บริษัท อีทีที จำกัด.
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

ประเมินโดยใช้แบบประเมินมาตรฐานโดยระบบออนไลน์ในระบบ Intranet ของมหาวิทยาลัยรังสิต

2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

1) การประชุมร่วมของอาจารย์ในภาควิชาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอคำแนะนำ หรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน
2) อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ ท่านอื่น หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนสำหรับรายวิชา
3) การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือการสนทนากับกลุ่มนักศึกษา ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน
4) ประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การทำกิจกรรม และผลการสอบ
3.
การปรับปรุงการสอน 

หลังจากการประเมินการสอนในข้อ2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้
1) สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 

2) สำรวจ ดูงาน และเข้าร่วมประชุมวิชาการที่เกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงการสอนให้ทันสมัยและสอดคล้องกับโลกแห่งความเป็นจริงมากขึ้น
3) เน้นการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้กับนักศึกษาจากปฏิบัติไปหาทฤษฎีให้มากขึ้นรวมทั้งเพิ่มความรู้และเทคนิคที่ใช้ในการปฏิบัติงานจริงให้มากขึ้น
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................




การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….




การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................




การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................




รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................

อื่นๆ ระบุทำการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ(ภายนอก)สาขาวิชาวิศวกรรมชีวการแพทย์ ในการพิจารณาการจัดทำมคอ.3 การประเมินผลการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาเปรียบเทียบกับ Curriculum Mapping รายวิชาในมคอ.2
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและรายละเอียดรายวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึ้น โดยปรับปรุงการสอนรายวิชาในทุกภาคการศึกษา หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4
PAGE  

