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รายละเอยีดของรายวชิา 
 

วทิยาลยั/คณะ คณะดิจิทลัอาร์ต  ภาควชิา คอมพิวเตอร์อาร์ต 
หลกัสูตร หลกัสูตรศิลปบณัฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต 
 
 

หมวดที่ 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 
 

ANV 213  การออกแบบตวัละคร 3 มิติ 3 (2-2-5) 

  (3D CHARACTER DESIGN)   

วิชาบงัคบัร่วม  -   

วิชาบงัคบัก่อน  -   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01, 02, 03   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   

  วิชาศึกษาทัว่ไป   

  วิชาเฉพาะ   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ อ. พาสิน ธนสิน   อาจารยป์ระจ า   

อาจารยผ์ูส้อน อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 

สถานท่ีสอน   ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 

วนัท่ีจดัท า 8 สิงหาคม 2568     
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หมวดที่ 2 วตัถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 
 1) เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถสร้างสรรคโ์มเดลส่ิงมีชีวิตสามมิติ 
 2) เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถใชเ้คร่ืองมือการท างานอยา่งเป็นระบบ 
  
2. ค าอธิบายรายวชิา  

การใชง้านโปรแกรมสามมิติเพื่อสร้างวตัถุ ตวัละคร ส่ิงมีชีวิตสามมิติ เช่น คน สตัว ์ส่ิงของ ฯลฯ โดยเนน้
การใชค้  าสัง่ท่ีส าคญัในโปรแกรมเป็นหลกั 

 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สัปดาห์    e-mail :………………………………. 
       Facebook ANV213 3D Character design 
       Line :………………………………… 
       อ่ืน ระบุ.............................................. 

 
4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   
 1) นกัศึกษาสามารถสร้างสรรคโ์มเดลส่ิงมีชีวิตสามมิติ 
 2) นกัศึกษาเขา้ใจหลกัการและสามารถใชเ้คร่ืองมือการท างานอยา่งเป็นระบบ 
  
 
 

หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

1.2 ฝึกใหน้กัศึกษามีระเบียบ
วินยั ตรงต่อเวลาและมี
รับผดิชอบในส่ิงท่ีอาจารย์
ผูส้อนไดม้อบหมาย 
 

• อธิบายระเบียบวินยัในการเรียนการ
สอน การเขา้ชั้นเรียน และการส่งงาน
การบา้นท่ีมีก าหนดเวลาท่ีชดัเจน 
 

• ประเมินผลจากการ
เขา้ชั้นเรียน และการ
ส่งงานการบา้น 
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2. ความรู้ 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

2.4 มีความรู้เก่ียวกบัมาตรฐาน
หรือ  ส าเร็จของนกัศึกษา 
ธรรมเนียมปฏิบติัในการ 
ประกอบวิชาชีพดา้น
ศิลปกรรม 
ศาสตร์ในสาขาวิชาท่ีศึกษา 

• อธิบายใหผู้เ้รียนเขา้ใจในหลกัการข้ึน
โมเดล พร้อมน าเสนอตวัอยา่ง
ประกอบอยา่งเป็นระบบ 
 

• ประเมินจากผลงาน
ของนกัศึกษาท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

• ประเมินจากการ
พฒันาการตลอดภาค
การศึกษา 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.4 นกัศึกษาสามารถน าเทคนิค

ในชั้นเรียน มาประยกุตใ์ช้
ในงานอ่ืนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

• ใหน้กัศึกษาวิเคราะห์ปัญหาท่ีเกิดข้ึน
มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นในชั้น
เรียน ฝึกใหแ้กไ้ขปัญหา และ
สามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 

• ประเมินจากผลงาน
ของนกัศึกษาท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

• ประเมินจากการ
พฒันาการตลอดภาค
การศึกษา 

 
 
 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
5.1 สามารถศึกษาหาขอ้มูลจาก

เคร่ืองมือส่ือสารท่ีมีอยูไ่ด้
อยา่งรวดเร็ว 

• สาธิตการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศ 
• แนะน าเน้ือหาเพิ่มเติมผา่นทาง

เวบ็ไซต ์และFacebook 
• แนะเวบ็ไซตท่ี์ใหค้วามรู้ท่ีเก่ียวขอ้

กบัรายวิชา 
 

• การแบ่งปันขอ้มูล
ใหม่ๆท่ีเกิดจากการ
สืบคน้ดว้ยตนเอง
ของนกัศึกษา 

• คุณภาพของผลงานท่ี
น าเสนอใหเ้ห็นถึง
กระบวนการ
สร้างสรรคอ์นัเกิด
จากการหาขอ้มูล 

 

 



 4 

 

 

หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กจิกรรมการเรียนการสอน 
และส่ือที่ใช้ 

จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 - แนะน าการเรียนการ
สอน และระเบียบต่างๆ
ในชั้นเรียน  

- อธิบายหลกัการท างาน
ของโปรแกรม Zbrush 

- การใชโ้ปรแกรม 
Zbrush เบ้ืองตน้ 
(Interface, Tools) 
- การสร้าง 3D Model 
พื้นฐานในโปรแกรม 
Zbrush 1 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
- ใหน้กัศึกษาไดรู้้จกัศพัท์
ภาษาองักฤษ ท่ีใชใ้นการ
ท างานทั้งหมด 
-ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

2 - การใชโ้ปรแกรม 
Zbrush เบ้ืองตน้ 
(Interface, Tools) 2 
- การสร้าง 3D Model 
พื้นฐานในโปรแกรม 
Zbrush 2 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

3 - การสร้าง 3D Model 
พื้นฐานในโปรแกรม 
Zbrush 3 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

4 - การสร้าง 3D Model 
พื้นฐานในโปรแกรม 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 
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สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

Zbrush 4 - นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

5 - การสร้าง 3D Model 
พื้นฐานในโปรแกรม 
Zbrush 5 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 
- ส่งพรีเซนท ์Design 
Final Project  

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

6 - การสร้าง 3D Character 
ในโปรแกรม Zbrush 1 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF  

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

7 - การสร้าง 3D Character 
ในโปรแกรม Zbrush 2 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

8 - การสร้าง 3D Character 
ในโปรแกรม Zbrush 3 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 
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สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

9 - การสร้าง 3D Character 
ในโปรแกรม Zbrush 4 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

10 - การสร้าง 3D Character 
ในโปรแกรม Zbrush 5 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

11 - การสร้าง 3D Character 
ในโปรแกรม Zbrush 6 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

12 - การสร้าง 3D Character 
ในโปรแกรม Zbrush 7 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 
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สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

- ส่ือท่ีใช ้PDF 
13 - การสร้าง 3D Character 

ในโปรแกรม Zbrush 8 
- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

14 - การสร้าง 3D Character 
ในโปรแกรม Zbrush 9 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

15 - ส่งงาน Final Project - ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
-วิจารณ์ผลงานโดยใช้
ศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้PDF 
- ความสมบูรณ์ของ
ช้ินงาน Final Project 

4 อ.เมธิณี ประยาตร์กลุ 

รวม 60  
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.2 การเขา้ชั้นเรียน ความประพฤติ ตลอดภาคการศึกษา 10% 

2.4,3.4 ,5.1, คะแนนจากผลงานระหวา่งสปัดาห์ 1-14 40% 

2.4,3.4 ,5.1, 
คุณภาพ, พฒันาการผลงาน และการ
น าเสนอผลงาน Final Project 

15 50% 

 
 

 

หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1. ต าราและเอกสารหลกั 
       - Anatomy for 3D Artists: The Essential Guide for CG Professionals (Chris Legaspi (Author) 
       - Zbrush Workbook 4r7, พนูศกัด์ิ ธนพนัธ์พาณิช 
2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 

- 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

- Anatomy for 3D Artists: The Essential Guide for CG Professionals (Chris Legaspi (Author)   
 

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

-นกัศึกษาสามารถวิจารณ์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นทั้งในและนอกชั้นเรียน 
 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 - จากความพร้อมของขอ้มูลและส่ือท่ีใชใ้นการเรียนการสอนแต่ละสปัดาห์ 
 - จากผลงานและพฒันาการของนกัศึกษา 
 - เชิญอาจารยท์ั้งภายในและนอกสาขาร่วมประเมินการสอนภายในชั้นเรียนพร้อมแบบสอบถาม 
 
3. การปรับปรุงการสอน  

- น าขอ้เสนอแนะจากนกัศึกษา อาจารยแ์ละผูท้รงคุณวฒิุภายนอกเพื่อพฒันารูปแบบการสอน 
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- ติดตามขอ้มูลข่าวสารใหม่ๆเพื่อการพฒันาหลกัสูตรท่ีต่อเน่ือง                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              
- ปรับปรุงส่ือการเรียนการสอนใหท้นัสมยัอยูเ่สมอ 

 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสงัเกตพฤติกรรมนกัศึกษาในระหวา่งท่ีท าการเรียนการสอนวา่ มีความเขา้ใจในบทเรียน
   มากนอ้ยเพียงใด 
   การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาจากกรรมการก ากบั
   มาตรฐานวิชาการ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบวดัผล  
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 
 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 
 - ปรับปรุงเน้ือหาและส่ือการสอนของแต่ละสปัดาห์ใหมี้ความน่าสนใจและทนัสมยัมากยิง่ข้ึน 
 - ปรับปรุงจากความคิดเห็นและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา 

  
 
 


