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รายละเอยีดของรายวชิา 
 

วทิยาลยั/คณะ    ดิจิทลัอาร์ต   ภาควชิา คอมพิวเตอร์อาร์ต    

หลกัสูตร    ศิลปบณัฑิต   สาขาวิชาคอมพวิเตอร์อาร์ต 
 

หมวดที่ 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

ANV379  เทคนิคการซอ้นภาพ2 3 (2-2-5) 

  Compositing II   

วิชาบงัคบัร่วม  -   

วิชาบงัคบัก่อน  -   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   

  วิชาศึกษาทัว่ไป   

  วิชาเลือก   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ อ. พจนีย ์กาแกว้  อาจารยป์ระจ า   

อาจารยผ์ูส้อน อ. ชาย สุขสุทิพย ์  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 

สถานท่ีสอน ตึก 8 อาคาร คุณหญิงพฒันา  ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 

วนัท่ีจดัท า 11 สิงหาคม 2568     
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หมวดที่ 2 วตัถุประสงค์ของรายวชิาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 
1) เพื่อใหน้กัศึกษาไดมี้ความรู้ความเขา้ใจในเทคนิคการ compositeในรูปแบบของ Nodes-Based 

Compositing และเตรียมพร้อมส าหรับท างานจริง 
2) เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจเคร่ืองมือทางดา้น compositing เพื่อใชใ้นการแกปั้ญหา

ช้ินงานในลกัษณะต่างๆท่ีหลากหลาย 
3) เพื่อใหน้กัศึกษาเรียนรู้การผสมผสานภาพระหวา่ง CGI และ ภาพจริงไดอ้ยา่งกลมกลืน 
4) เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจในการเตรียม Background Plate เพื่อใชใ้นงานดา้น Visual 

Effects 
 
2. ค าอธิบายรายวชิา  
 การซอ้นภาพเหมือนจริงขั้นสูงร่วมกบัภาพเคล่ือนไหวจากกลอ้งวิดีโอ การซอ้นภาพแอนิเมชนั  การ
สร้างองคป์ระกอบและความลึกเสมือนจริงของกลอ้งในการซอ้นภาพ การซอ้นภาพแบบ 3 มิติ การซอ้นภาพ
โดยใชเ้ทคนิค Deep  Compositing 
 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สัปดาห์     e-mail : suksutipc@gmail.com 
        Facebook : Thk Chai 
        Line : loongnoii 
        อ่ืน ระบุ:  

 
 

4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
1) นกัศึกษาเขา้ใจในเทคนิคการ composite ในรูปแบบ ของ Nodes-Based Compositing  
2) นกัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจในเคร่ืองมือทางดา้น compositing เพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาช้ินงานใน
ลกัษณะต่างๆท่ีหลากหลาย  
3) นกัศึกษาสามารถผสมผสานภาพระหวา่ง CGI และภาพจริงไดอ้ยา่งกลมกลืน  
4) นกัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจในการเตรียม Background Plate เพื่อใชใ้นงาน Visual Effects
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หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

1.1 ซ่ือสัตยสุ์จริต มีวินยั และมี
ความรับผดิชอบต่อตนเอง
และสงัคม 

● การเขา้ชั้นเรียนตรงเวลา 
● สอดแทรกเน้ือหาดา้นความมีวินยั

และเนน้ความรับผดิชอบต่องาน 
จรรยาบรรณ ความซ่ือสตัยต่์อหนา้ท่ี
ในกลุ่ม 

● สังเกตพฤติกรรม 
● ประเมินและใหค้ะแนน 

 
2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
2.4 มีความรู้เก่ียวกบัมาตราฐาน

หรือธรรมเนียมปฏิบติัใน
การประกอบวิชาชีพดา้น
ศิลปกรรมศาตร์สาขาวิชาท่ี
ศึกษา 

● สอนแบบบรรยายโดยใชปั้ญหาน า
และตามดว้ยการแกปั้ญหา 

● มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพิม่เติม 
● มอบหมายการบา้นใหฝึ้กแกปั้ญหา 

● ประเมินและใหค้ะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.4 มีความคิดสร้างสรรคแ์ละ

มีปฎิภาณไหวพริบในการ
สร้างผลงาน 

● สอนแบบบรรยายและถามตอบ
มอบหมายงานท่ีส่งเสริมการคิด
อยา่งสร้างสรรคแ์ละเป็นระบบ 

● ประเมินและใหค้ะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
5.2 สามารถเลือกใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล เพื่อการสร้างสรรค์
ผลงานหรือการน าเสนอ
ผลงานไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

● มอบหมายใหมี้การน าเสนอผลงาน
ของตนเอง 

● ประเมินและใหค้ะแนน
งานและการน าเสนอ 
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6. ทักษะพสัิย 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
 สามารถใชท้กัษะปฏิบติัทาง

ศิลปกรรมศาสตร์ในการ
สร้างสรรคผ์ลงานของตน 

● มอบหมายใหมี้การน าเสนอผลงาน
ของตนเอง 

● ประเมินและใหค้ะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

 
 

หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดา
ห์ที่ 

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการ

สอน 
และส่ือที่ใช้ 

จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 ● Screen replace (Monitor, Mobile, 
ect) 

● Adding reflection with luma key 
● File format 
● Bit rate 
● Compression 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● แนะน าการเรียนการ
สอนและอธิบายกฏ
ระเบียบต่างๆใน
คลาสเรียน 

● ระบบการส่งงาน 
● สาธิตการ Replace 

screen บน live 
Action Footage 

● บรรยายเร่ืองชนิด
ของไฟลภ์าพและ
วีดีโอ 
 

4 อ.ชาย 
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2 ● The Tracker node 
● Spline warp and Grid warp 
● Retiming clips 
● Manual key frames 
● How to do a Match move 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● สาธิตการ Tracking 
ใน Live Action 
footage 

● สาธิตการ Manual 
Tracking ใน Live 
Action footage 
 

4 อ.ชาย 

3 ● Compositing Fire In Nuke 
● Exposure 
● Histogram 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● สาธิตการ คอมโพสิท
ไฟบน Live action 
footage 

● บรรยายเร่ือง
ความสัมพนัธข์อง
แสงและสี 
 

4 อ.ชาย 

4 ● De - age 
● Aging  
● Color Space 
● Import, Export 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● สาธิตการท าCG ลด
และเพิ่มอาย ุใหก้บั 
นกัแสดง 

4 อ.ชาย 
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● บรรยายเร่ือง Color 
Space 

● สาธิตการ น าเขา้ไฟล ์
และส่งออกไฟลจ์าก 
Nuke 
 

5 ● Test 1 
 

● ทดสอบ โดยให้
นกัศึกษาเลือกโจทย์
เองจากการเรียนการ
สอนท่ีผา่นมา  
 

4 อ.ชาย 

6 ● Compositing Explosion In Nuke 
● Camera Shake 
● Adding Rimlight 
● Adding Light 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● สาธิตการ คอมโพสิท
ระเบิดบน Live 
action footage 

● สาธิตการจ าลอง 
การเคล่ืนไหวของ
กลอ้ง(Hand Held, 
Camera Shake) 

● สาธิตการเพิ่มแสงเงา
ลงบน Live action 
footage 
 

4 อ.ชาย 

7 ● Compositing Rain In Nuke 
● Mixing Stock Footage 
● Retime 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

4 อ.ชาย 
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● สาธิตการ คอมโพสิท
น ้า และฝน บน Live 
action footage 

● สาธิตการผสม Stock 
footage 
 

8 ● Working around 2D stock footage 
with 3d workspace 

● Map 2D to 3D Meshes 
 
 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● สาธิตการใชง้าน 2d 
stock footage 
ร่วมกบั โมเดล3D 

 

4 อ.ชาย 

9 ● Animating 3D Geometry 
● Deforming 3D Geometry 
● Adding lights, shader and materials 

to geometry 
● relighting 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● สาธิตการท างานกบั 
โมเดล3D ภายใน 
Nuke (จดัแสง สร้าง
คุณสมบติัวตัถุ) 

 

4 อ.ชาย 

10 ● Test 2 ● ทดสอบ โดยให้
นกัศึกษาเลือกโจทย์
เองจากการเรียนการ
สอนท่ีผา่นมา 

4 อ.ชาย 

11 ● VFX Production Workflows 1 
● Camera tracking 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 

4 อ.ชาย 
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● Converting point clouds to meshes ● ใชค้  าศพัท ์
ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● บรรยายเน้ืองานใน
การท างาน vfx ทัว่ไป 

● สาธิตการTracking 
และ สร้าง Meshes 
จาก Point clouds 

12 ● VFX Production Workflows 2 
● Adding 3D background to shot 
● Camera projection for cleanup 
● Rig removal 
● Set extension 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● บรรยายเน้ืองานใน
การท างาน vfx ทัว่ไป 

● สาธิตการจดัการกบั
อุปกรณ์กองถ่าย
ต่างๆใน Footage 

4 อ.ชาย 

13 ● Advanced 3D Nodes 
● Deep compositing 
● Alembic geometry 
● Final project presentation 

● บรรยาย 
● แสดงตวัอยา่ง 
● ใชค้  าศพัท ์

ภาษาองักฤษทาง
เทคนิค 

● สาธิตการท างานกบั 
3D Nodes ใน Nuke 

● เสนอ หวัขอ้ Final 
Project ใน Google 
Drive 

4 อ.ชาย 

14 ● Review and Advising Final Project 
#1 

 
 

● ตรวจทานและวิจารณ์ 4 อ.ชาย 
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15 ● Review and Advising Final Project 
#2 

● ตรวจทานและวิจารณ์ 4 อ.ชาย 

รวม 60  
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.1 
การเขา้ชั้นเรียน การมีส่วนร่วม 
อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้น
เรียน การทดสอบยอ่ย 

ตลอดภาค
การศึกษา 

10% 

1.1, 2.4 3.4, 5.2 
Test 1 
Test 2 

5 
10 

 

25% 
25% 

1.1, 2.4 3.4, 5.2 
วิเคราะห์กรณีศึกษา คน้ควา้ การ
น าเสนอ Final Project 

13 -15 40% 

รวม 100% 
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หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 

  Ganbar, R. (2011). Nuke 101. Berkeley, CA: Peachpit Press.  

  Lanier, L. (2013). Digital compositing with Nuke. Burlington, MA: Focal Press.  

  NCCA Bournemouth University Nuke Compositing Class. (2013).  

  Wright, S. (2008). Compositing visual effects. Amsterdam: Elsevier/Focal Press.  

  Wright, S. (2002). Digital compositing for film and video. Boston: Focal Press. 

 

2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 

  Ganbar, R. (2011). Nuke 101. Berkeley, CA: Peachpit Press.  

  Lanier, L. (2013). Digital compositing with Nuke. Burlington, MA: Focal Press.  

  NCCA Bournemouth University Nuke Compositing Class. (2013).  

  Wright, S. (2008). Compositing visual effects. Amsterdam: Elsevier/Focal Press.  

  Wright, S. (2002). Digital compositing for film and video. Boston: Focal Press. 

  http://www.hollywoodcamerawork.us/greenscreenplates.html 

  http://www.fxphd.com/ 

  http://www.thefoundry.co.uk/products/nuke/ 

 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

 - 
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หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

 - นกัศึกษาสามารถวิจารณ์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นทั้งในและนอกชั้นเรียน 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
  - จากความพร้อมของขอ้มูลและส่ือท่ีใชใ้นการเรียนการสอนแต่ละสปัดาห ์
  - แบบฝึกหดัในแต่ละสปัดาห์ 
  - ช้ินงานท่ีตอ้งสร้างสรรคเ์ป็นการบา้น 
  - โครงงานปลายภาคของนกัศึกษา 
  - การสอบ Midterm 
  - รับค าปรึกษาจากอาจารยท์ั้งภายในและนอกสาขา รวมไปถึงขอ้แนะน าของผูท้รงคุณวฒิุภายนอก 
3. การปรับปรุงการสอน  

- น าขอ้เสนอแนะจากนกัศึกษา อาจารยแ์ละผูท้รงคุณวฒิุภายนอกมาพิจารณาเพื่อปรับปรุงการสอน
ใหดี้ยิง่ข้ึน 

 - ติดตามขอ้มูลข่าวสารใหม่ ๆ เพื่อการพฒันาหลกัสูตรท่ีต่อเน่ือง 
 - ปรับปรุงส่ือการเรียนการสอนใหท้นัสมยัอยูเ่สมอ 
 - บนัทึกวิดีโอการสอนเพื่อใหน้กัศึกษาไดท้บทวน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
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   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
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5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 

 - ปรับปรุงเน้ือหาและส่ือการสอนของแต่ละสปัดาห์ใหมี้ความน่าสนใจและทนัสมยัมากยิง่ข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 


