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รายละเอยีดของรายวชิา 
 
วทิยาลยั/คณะดิจิทลัอาร์ต ภาควชิาคอมพิวเตอร์อาร์ต 
หลกัสูตร หลกัสูตรศิลปบณัฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต 
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลท่ัวไป 
 
ANV376  โมเดิร์นเทคนิคในงาน 3มิติ 3 (2-2-5) 

  (3D Modern Technique)   

วิชาบงัคบัร่วม  -   

วิชาบงัคบัก่อน  -   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01,02,03   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   

  วิชาศึกษาทัว่ไป   

  วิชาเลือก   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ อาจารยพ์จนียก์าแกว้  อาจารยป์ระจ า   

อาจารยผ์ูส้อน อาจารยว์ฒันธรรม ทรัพยเ์กิด  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 

 

สถานท่ีสอน 
 

  

ในท่ีตั้ง 

  

นอกท่ีตั้ง 

วนัท่ีจดัท า 12สิงหาคม 2568     
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หมวดที่ 2วตัถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 
1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 

เพื่อทดลองความรู้ใหม่ๆดา้นแอนิเมชนัและวิชวลเอฟเฟคเพิ่มเติม และเป็นการพฒันาต่อยอดความรู้ดา้น

แอนิเมชนัและวิชวลเอฟเฟคใหม้ากยิง่ข้ึน 

 

2. ค าอธิบายรายวชิา  

การใชง้านเทคนิคท่ีเปล่ียนแปลงไปตามยคุสมยั  เพื่อตอบโจทยก์ารสร้างงานแอนิเมชนัและงานวิชวลเอฟเฟค 

 

3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สัปดาห์     e-mail:………………………………. 

        Facebook:watthanathamsabkerd 

 

        Line:………………………………… 

        นกัศึกษาสามารถเขา้พบ อ.ผูส้อน 

  

4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  : 

 1) นกัศึกษาเขา้ใจการใชง้านโปรแกรมUnreal Engine ส าหรับงานภาพยนตร์ 

2) นกัศึกษาสามารถสร้างฉาก 3 มิติท่ีมีความเสมือนจริงได ้

 3) นกัศึกษาเขา้ใจการท างานของระบบ Virtual Production ในการถ่ายท า 

4) นกัศึกษาสามารถท าฉาก 3 มิติใหส้ามารถใชก้บัระบบ Virtual Production ได ้
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หมวดที3่การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงัมีดงัต่อไปน้ี 
1. คุณธรรม  จริยธรรม 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
1.2  มีทศันคติท่ีเปิดกวา้ง  

ยอมรับฟังแนวคิดของผูอ่ื้น 
• ก าหนดใหมี้การรวมกนัวิจารณ์งาน

ระหวา่งนกัศึกษากบันกัศึกษาดว้ยกนั 
• ประเมินจากการ

วิจารณ์งานใน
หอ้งเรียน 

  
2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
2.1  รอบรู้ในศาสตร์ทาง

ศิลปกรรมและศาสตร์ทาง
เทคโนโลย ี

• ศึกษา คน้ควา้ ขอ้มูลในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน  มีการสืบคน้
แนวทางและเทคนิคใหม่ๆ มา
แลกเปล่ียนในชั้นเรียนและน าเสนอ
ผลงานในชั้นเรียน  

• ประเมินจากหวัขอ้ท่ี
น ามาเสนอนั้น
สามารถน าไปเป็น
แนวทางในการ
พฒันาผลงาน
หรือไม่ 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.1  สามารถคน้ควา้รวบรวมและ

ประเมินขอ้มูลจาก
แหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลาย
อยา่งมีวิจารณญาณ 

• สอนแบบบรรยายและถามตอบ
มอบหมายงานท่ีส่งเสริมการคิดอยา่ง
มีวิจารณญาณท่ีดีและอยา่งเป็น
ระบบ 

• ประเมินจากวธีิการ
น าเสนอผลงาน 

 
4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
4.3 สามารถแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล ตรงไปตรงมา 
และเคารพในความคิดเห็นท่ี
แตกต่าง 

• ก าหนดใหมี้การแสดงความคิดเห็น
อยา่งมีเหตุผลและเคารพความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างระหวา่งนกัศึกษา
กบันกัศึกษาดว้ยกนั 

• ประเมินจากทศันคติ
ของนกัศึกษา 
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หมวดที ่4แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 

จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 ประวติั 
ท าความรู้จกั UE5.5 
เรียนรู้หนา้ต่าง UI ของหนา้ตา
โปรแกรม 
-Basic control and navigate 
 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
- ส่ือท่ีใชP้DF, Movies 
 

4 

อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 

2 -Landscape creation 
-Create material for paint Landscape 

-รู้วิธีการสร้างLandscape 
โดยใชL้andscape tool 
-สร้างMaterial เพื่อน าไป
paint ฉาก 

4 
อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

3 - การน าขอ้มูลเขา้โปรแกรม + การ
ใชF้oliage ในงานจริง 
- Workshop การใช ้Foliage สร้างภูมิ
ประเทศในโปรแกรม 

การน าขอ้มูลเขา้โปรแกรม + 
การใชF้oliage ในงานจริง - 
Workshop การใชF้oliage 
สร้างภูมิประเทศใน
โปรแกรม 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

4 -Create scene 
-Bridge to ue5 

-ใหท้ดลองสร้างscene มา1 
scene ท่ีเกิดจาก FAB-รู้
วิธีการน าAsset จาก
โปรแกรมเขา้โปรเจคแบบ
อตัโนมติั 
การบา้นคร้ังท่ี 1 
สร้างฉาก Landscape โดย
ใชA้ssetจาก FAB-จดั
องคป์ระกอบเพื่อเล่าเร่ืองให้
สวยงามมีพรีเซนตใ์นคลาส
สั้นๆในช่วงคุยกนัก่อนจะ
เร่ิมเรียน หรือพิมพใ์ส่ใน

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
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ไฟลส่์งมาดว้ยกไ็ด-้Export 
ส่งเป็นภาพน่ิง 2 ภาพมุม
กวา้ง 1 ภาพและมุมแคบ 1 
ภาพ 

5 -Exteriorscene setup 
-Lighting  
-Sequencer + Camera setup 
-Basic sequence setup and render 

• -ใหท้ดลองจดัแสงใหเ้กิด
ความสวยงามทั้งภายในหอ้ง 
-สามารถsetup sequencer 
และปรับแตง้camera ได ้
-สามารถRender งานออกมา
เป็นsequence movie 
 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

6 Out door Lighting 

-Day Light 
-Night Light 
-Interiorscenesetup 
-Lighting 
-Sequencer + Camerasetup 
 

 

การบา้นคร้ังท่ี 2 

แอนิเมทกลอ้งแบบมี story 

 

-ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
-นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
-ส่ือท่ีใชP้DF, Movies 
-ใชศ้พัทภ์าษาองักฤษเพื่ 
-จดัแสงนอกอาคารกลางวนั ,

กลางคืน 

การบา้นคร้ังท่ี 2 

จดัฉากในหอ้งและเลือกมุม

กลอ้งเพื่อเล่าเร่ืองจะมีพรี

เซนตใ์นคลาสสั้นๆก่อนเร่ิม

เรียนหรือพิมพใ์ส่ในไฟลส่์ง

ได ้(ถา้ติดเรียนวิชาอ่ืน) 

-ใหใ้ชก้ลอ้ง 1 ตวัและตอ้งมี

การเคล่ือนกลอ้งดว้ย 

-เรนเดอร์ส่งเป็นไฟลว์ดีีโอ

ขนาด 1920 x 1080 

-ความยาวประมาณ 30 วินาท 

 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 

7 แอนิเมทกลอ้งแบบมี story 

-ไป Virtual Media Lab ท่ีไปรษญ์
กลางบางรัก 

- ดูการท างาน Virtual 
Production  กบัสตูของจริง 
Studio 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
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8 -  การท าพื้นผวิเสมอจริง  (Material 
graph basic) ในโปรแกรม Unreal 
Engine  
 
 
 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
- ส่ือท่ีใชP้DF, Movies 
- ใชศ้พัทภ์าษาองักฤษเพื่อ
การท างานท่ีเป็นทางการ 
 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

9 Mid projectการบา้นคร้ังท่ี2 ส่งงานMid project 
(Homework 2) 
-ใหน้กัศึกษาพรีเซนหนา้ชั้น
เรียน 
 
-ใหค้ าแนะน าและการ
ปรับปรุงเน้ืองานเพื่อให้
นกัศึกษาสามารถน าไปปรับ
ใชใ้นอนาคต 
 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

10 -  การท าพื้นผวิเสมอจริง2  (Material 
graph basic) ในโปรแกรม Unreal 
Engine  
 
การบา้นคร้ังท่ี3 
 
 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น 
- ส่ือท่ีใชP้DF, Movies 
- ใชศ้พัทภ์าษาองักฤษเพื่อ
การท างานท่ีเป็นทางการ 

• การบา้นคร้ังท่ี3 
 
จดัฉากและเลือกมุม
กลอ้งเพื่อเล่าเร่ืองจะ
มีพรีเซนตใ์นคลาส
สั้นๆก่อนเร่ิมเรียน
หรือพิมพใ์ส่ในไฟล์
ส่งได ้(ถา้ติดเรียน
วิชาอ่ืน) 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 



 7 

• ใหใ้ชก้ลอ้ง 1 ตวั

และตอ้งมีการ

เคล่ือนกลอ้งดว้ย 

• เรนเดอร์ส่งเป็นไฟล์

วีดีโอขนาด 1920 x 

1080 

• ความยาวประมาณ 
30 วินาท 

 

11 -Asset Export / Import 
-Rendering  

--เขา้ใจวิธีการExport / 
Import 3D Asset  > UE 
-เขา้ใจการsetup render 
quality ส าหรับงานระดบั
Cinematic 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

12 -Cinematic scene setup workshop 
-Sub level setup 

- Workshop การSetup 
Cinematic scene ( Short 
animation ) 
-เขา้ใจการเตรียมreference 
scene 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

13 Virtual Production - Workshop การ Setup 
Cinematic sceneท่ี CEA 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

14 - virtual production 
 scene setup workshop 
-Sub level setup 
 

- Workshop การ Setup 
Cinematic sceneท่ี CEA 

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
 

15 Final Project(Homework 3) ส่งงานFinal project 
(Homework 3) 
-ใหน้กัศึกษาพรีเซนหนา้ชั้น
เรียน 
 
-ใหค้ าแนะน าและการ

4 อ.วฒันธรรม
ทรัพยเ์กิด 
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ปรับปรุงเน้ืองานเพื่อให้
นกัศึกษาสามารถน าไปปรับ
ใชใ้นอนาคต 
 

รวม 60  

 
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.2 
การเข้าช้ันเรียนและความประพฤติ
กรรม 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

2.1,3.1,4.3 

Homework 1 

Homework 2 

Homework 3 

 

4-5 

7-9 

9-15 

 

10% 

40% 

40% 

 

 
 

หมวดที่ 5ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 

-https://www.youtube.com/watch?v=G6pACRjxLzY&t=1772s2. 
-https://www.youtube.com/watch?v=8XjEk-CP-kQ 
-https://www.youtube.com/watch?v=J2ELcfN1Q-I  
 

2.เอกสารและข้อมูลส าคญั 
- 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
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หมวดที่ 6การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

-นกัศึกษาสามารถวิจารณ์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นทั้งในและนอกชั้นเรียน  
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- จากความพร้อมของขอ้มูลและส่ือท่ีใชใ้นการเรียนการสอนแต่ละสปัดาห์  
- จากผลสมัฤทธ์ิ  Project 

3. การปรับปรุงการสอน 
-น าขอ้เสนอแนะจากนกัศึกษา อาจารยแ์ละผูท้รงคุณวฒิุภายนอกมาพิจารณา เพื่อปรับปรุงการสอนใหดี้
ยิง่ข้ึน 

-ติดตามขอ้มูลข่าวสารใหม่ๆเพื่อการพฒันาหลกัสูตรท่ีต่อเน่ือง 
-ปรับปรุงส่ือการเรียนการสอนใหท้นัสมยัอยูเ่สมอ 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสงัเกตพฤติกรรมนกัศึกษาในระหวา่งท่ีท าการเรียนการสอนวา่มีความเขา้ใจใน 
   บทเรียนมากนอ้ยเพียงใน และสามารถแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนไดห้รือไม่ ประเมินจาผลงาน 
   ทา้ยเทอม 
  การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา  จากกรรมการ 
  ก ากบัมาตรฐานวิชาการ ตรวจสอบผลการเรียนการสอน และการประเมินผล 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
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- ปรับปรุงเน้ือหาและส่ือการสอนของแต่ละสปัดาห์ใหมี้ความหนา้สนใจและทนัสมยัมากยิง่ข้ึน 
 - ปรับปรุงจากความคิดเห็นของนกัศึกษา 
 
 
 


