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รายละเอยีดของรายวชิา 
 

วทิยาลยั/คณะ คณะดิจิทลัอาร์ต      ภาควชิา วิชวลเอฟเฟค 
หลกัสูตร ศิลปบณัฑิต  สาขาวิชาวิชวลเอฟเฟค 
 

หมวดที่ 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

ANV 212  การเคล่ือนไหวตวัละคร 3 มิติ 3 (2-2-5) 
  (3D Character Animation)   
วิชาบงัคบัร่วม  -   
วิชาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  1/2568   
กลุ่ม  01, 02, 03   
ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   
  วิชาศึกษาทัว่ไป   
  วิชาเฉพาะ   
  วิชาเลือกเสรี   
อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ อ.พาสิน  ธนสิน  อาจารยป์ระจ า   
อาจารยผ์ูส้อน อ.พาสิน  ธนสิน  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 
สถานท่ีสอน   ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 
วนัท่ีจดัท า 8 สิงหาคม 2568     
 

หมวดที่ 2 วตัถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 
1. เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถเขา้ใจหลกัการเบ้ืองตน้ของการแอนิเมทและการท างานของแอนิเมเตอร์ 
2. เพื่อใหน้กัศึกษามีความเขา้ใจถึงกฎพื้นฐาน 12 ขอ้ ของการแอนิเมท 
3. เพื่อสามารถมองแอนิเมชัน่ และแยกแยะคุณภาพของแอนิเมชัน่ออก 
4. เพื่อใหน้กัศึกษาสนุกกบัการแอนิเมทมากข้ึน 
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1. ค าอธิบายรายวชิา  
   แอนิเมชนัขั้นพื้นฐานและศิลปะของการเคล่ือนไหว ศึกษาและเลียนแบบการเคล่ือนไหวจากการ

เคล่ือนไหวของคนจริง แลว้น าไปใชก้บัตวัละคร โดยมุ่งเน้นการแสดงออกทางท่าทางร่วมถึงการขยบัปาก 
โดยมุ่งเน้นการแสดงออกทางท่าทางร่วมถึงการขยบัปากแสดงออกทางสีหน้าและกลอกตา รวมไปถึง
หลกัการ Key Frame เบ้ืองตน้ 
 
2. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สัปดาห์     e-mail : pasin.th@rsu.ac.th 
        Facebook : Pasin Thanasin 
        Line :………………………………… 
        อ่ืน ระบุ..............................................
  

หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

1.1 
 
 
 

มีระเบียบ วินยั ตรงต่อเวลา 
และความรับผดิชอบต่อ
ตนเองและสังคม 
 

• ก าหนดระเบียบวินยัในการ
เรียนการสอน การเขา้ชั้น
เรียน และการสอบ 

• ก าหนดระเบียบการส่งงาน 
• เร่ืองมารยาทภายในชั้นเรียน 
• สอดแทรกคุณธรรม 

จริยธรรมจากในเน้ือหา
บทเรียน 

 

• ประเมินจากความ
รับผดิชอบต่องานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 

• ประเมินจากความ
ซ่ือสตัยต่์อตนเองและ
ผูอ่ื้น 
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2. ความรู้ 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

2.1 มีความรู้และความเขา้ใจใน
ทฤษฎี หลกัการ วิธีการใน
สาขาวิชาชีพ 

• แนะน าเทคนิคในการ Animate 
ส่ิงของ และท่าทางของมนุษย ์  

• น าเสนอตวัอยา่งท่าทางท่ีถูกตอ้งใน
การ Animate เป็น VDO ใหน้กัศึกษา
ไดเ้ห็นท่าทางท่ีถูกตอ้ง 

• มอบหมายการบา้นใหฝึ้กแกปั้ญหา 

• ประเมินและใหค้ะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการเขา้ชั้น
เรียนและความตั้งใจ
เรียนภายในชั้นเรียน 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.2 สามารถวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ และเสนอแนว
ทางแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่ง
สร้างสรรค ์

• อธิบายพร้อมยกตวัอยา่งแนวทางการ
สร้างสรรคผ์ลงาน 

• สามารถวิเคราะห์การสร้างผลงาน
และวจิารณ์ไดอ้ยา่งมีหลกัการ 

• ประเมินและใหค้ะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

•  

 
6. ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
6.1 สามารถใชท้กัษะปฏิบติัทาง

ศิลปกรรมศาสตร์ในการ
สร้างสรรคผ์ลงานของตน 

• อธิบายโดยใชห้ลกัเกณฑท์างงาน
ศิลปะ การใชท้ฤษฎีศิลป์ในการ
ท างาน พร้อมยกตวัอยา่งแนว
ทางการสร้างสรรคผ์ลงาน 
 

• ประเมินจากผลงานของ
นกัศึกษา และการถาม
ตอบในช้ินเรียน 

 
หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 - เเนะน าการเรียนการ
สอน และ   ระเบียบต่างๆ
ในชั้นเรียน  

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ใหน้กัศึกษาไดรู้้จกัศพัทภ์า

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

- วิธีการใชง้าน google 
classroom 

- ระเบียบการส่งงาน 

- ปูพื้นฐานความเขา้ใจ
ของวิชา Animation 
รวมถึงความส าคญัของ 
12 princilples animation 

 

องักฤษท่ีใชใ้นการท างาน
ทั้งหมด 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 

2 - วิธีการใชโ้ปรแกรม
มายาส าหรับการแอนิเมท 

- พื้นฐานการใช ้ Graph 
editor 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch  

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

3 - การแอนิเมทลูกบอล + 
การใช ้graph editor ใน
งานจริง 

- Workshop แอนิเมทลูก
บอล 

- การบา้นคร้ังท่ี 1 แอนิ
เมทลูกบอลท่ีมีน ้าหนกั
ต่างกนั 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch  

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

4 - การสร้างสรรคไ์อเดีย 
ส าหรับงานแอนิเมชัน่  
(story telling) 

- ตรวจงานนกัศึกษา 
(การบา้นท่ี 1) 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 
- คอมเมน้ตง์านโดยใชศ้พัท์
ภาษาองักฤษ 

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

5 -  การใชเ้คร่ืองมือ Maya 
ในการท า Constrain 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม  
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

Parent  

 

- คอมเมน้ตง์านโดยใชศ้พัท์
ภาษาองักฤษ 
- เอกสารประกอบการเรียน
การสอนเป็นภาษาองักฤษ 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 

6 -  หวัขอ้ Overlapping and 
follow through 
- Workshop แอนิเมท 
Pendulum 
- การบา้นคร้ังท่ี 2 แอนิ
เมท Pendulum แบบมี 
story 
 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

7 - การจดัวาง compose 
ของภาพ 

- ตรวจงานนกัศึกษา 
(การบา้นท่ี 2) 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 
- คอมเมน้ตง์านโดยใชศ้พัท์
ภาษาองักฤษ 

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

8 - การแอนิเมทกระรอก 

- Workshop แอนิเมท
กระรอก 
- การบา้นคร้ังท่ี 3 การแอ
นิเมทกระรอก 

 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch  

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

9 - ตรวจงานนกัศึกษา 
(การบา้นท่ี 3) 

 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

- คอมเมน้ตง์านโดยใชศ้พัท์
ภาษาองักฤษ 

10 - บรรยายเร่ือง pose เร่ือง 
Line of action 

- การบา้นคร้ังท่ี 4 การจดั 
pose ใน 3D 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch  

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

11 - ตรวจงานนกัศึกษา 
(การบา้นท่ี 5) 

 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 
- คอมเมน้ตง์านโดยใชศ้พัท์
ภาษาองักฤษ 

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

12 -  บรรยายเร่ืองการเขา้
โพส และการจบโพส 

- บรรยายเร่ืองการถ่าย 
weight 

- การบา้นคร้ังท่ี 5 การแอ
นิเมทการเขา้และจบโพส 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch  

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

13 - บรรยายเร่ืองระบบริก 
และการควบคุมริก 

- ตรวจงานนกัศึกษา 
(การบา้นท่ี 5 คร้ังท่ี 1) 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch  

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

14 - ตรวจงานนกัศึกษา 
(การบา้นท่ี 5 คร้ังท่ี 2) 
 
 
 

 
 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 
- คอมเมน้ตง์านโดยใชศ้พัท์
ภาษาองักฤษ 

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

15 - ตรวจงานนกัศึกษา 
(การบา้นท่ี 5 คร้ังท่ี 3) 

- ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความคิดเห็น 
- ส่ือท่ีใช ้Google Classroom , 
Google Meet และ Syncsketch 
- คอมเมน้ตง์านโดยใชศ้พัท์
ภาษาองักฤษ 

4 อาจารยพ์าสิน  ธนสิน 

รวม 60  
 

 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

2.1, 2.3, 2.5, 
3.1, 3.4 

การบา้นคร้ังท่ี 1 
การบา้นคร้ังท่ี 2 
การบา้นคร้ังท่ี 3 
การบา้นคร้ังท่ี 4 
การบา้นคร้ังท่ี 5 

3 
6 
8 
10 
12 

15% 
15% 
20% 
5% 
20% 

1.2,1.5, 2.1, 
2.3,  4.1, 4.3 

การเขา้ชั้นเรียน การมีส่วนร่วม 
อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้น
เรียน การทดสอบยอ่ย 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 
 

2.5,3.1, 3.4, 
4.1, 5.2, 5.3 

แบบปฏิบติัภายในชั้นเรียน 3,6,8 15% 

 
 

 

หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 

- Richard Williams : Animator's survival kit 
- Steven d.katz : Film directing shot by shot 

2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 
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 - Program Autodesk Maya 
 - Facebook page pose to pose  
 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 - Facebook page pose to pose 

 
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

-นกัศึกษาสามารถวิจารณ์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นทั้งในและนอกชั้นเรียน 
-นกัศึกษาสามารถมองและวิเคราะห์คุณภาพงานอนิเมชัน่ได ้
-นกัศึกษามีมุมมองต่อการอนิเมทในทิศทางท่ีดีข้ึน 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 - จากความพร้อมของขอ้มูลและส่ือท่ีใชใ้นการเรียนการสอนแต่ละสปัดาห์ 
 - เชิญอาจารยท์ั้งภายในและนอกสาขาร่วมประเมินการสอนภายในชั้นเรียนพร้อมแบบ  
   - จากขอ้แนะน าของผูท้รงคุณวฒิุภายนอก 
 
3. การปรับปรุงการสอน  
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 
   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 
 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 
 - ปรับปรุงเน้ือหาและส่ือการสอนของแต่ละสปัดาห์ใหมี้ความหนา้สนใจและทนัสมยัมากยิง่ข้ึน 
 - ปรับปรุงจากความคิดเห็นของนกัศึกษา 
 
 


