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รายละเอยีดของรายวชิา 
 
วทิยาลยั/คณะ ดิจิทลัอาร์ต  ภาควชิา คอมพิวเตอร์อาร์ต 
หลกัสูตร ศิลปบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต 
 

หมวดที ่1  ข้อมูลท่ัวไป 
 
DLC 379  การออกแบบเคร่ืองแต่งกายและคอสเพลย ์ 3 (2-2-5) 
  (Costume and Cosplay Design)   

วิชาบงัคบัร่วม  -   

วิชาบงัคบัก่อน  -   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01, 02, 03, 04   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   

  วิชาศึกษาทัว่ไป   

  วิชาเฉพาะ   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ 

 อ. ลคัน์สิทธา กลุดิลกธนาสิทธ์ิ  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 

 อ. ยศธร ชมะโชติ  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 

 อ. ธรณ์ธรรม ์ธรรมวานิช  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 

 อ. ชนิดา โฉมยงค ์  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 

    

อาจารยผ์ูส้อน 

สถานท่ีสอน หอ้ง 302/306/314  อาคาร 8N  ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 
วนัท่ีจดัท า 15 สิงหาคม 2568     
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หมวดที ่2 วตัถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 
1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 

- เพื่อใหน้กัศึกษาเขา้ใจถึงหลกัการออกแบบเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร 
- เพื่อใหน้กัศึกษาเกิดความเขา้ใจในการผลิตเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร 
- เพื่อใหเ้กิดการบูรณาการระหวา่งศาสตร์ของภาพประกอบและการผลิตเคร่ืองแต่งกาย 
- นกัศึกษาสามารถน าความรู้ท่ีไดม้าประยกุตส์ร้างสรรคผ์ลงานคอสเพลยข์องตนเอง 

 
2. ค าอธิบายรายวชิา  
 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายและคอสเพลยจ์ากตวัละครในส่ือต่างๆ เช่น เกม แอนิเมชนั 
ภาพยนตร์ ท่ีไดรั้บความนิยม การหาขอ้มูล การออกแบบและสร้างสรรคเ์คร่ืองแต่งกาย และ
การน าเสนอผลงาน 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สปัดาห ์               e-mail 
        Facebook : DLC379 Cosplay Design 
        Line :………………………………… 
        อ่ืน ระบุ……………………………... 

 
4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   

- นกัศึกษาเขา้ใจถึงหลกัการออกแบบเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร 
- นกัศึกษาเกิดความเขา้ใจในการผลิตเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร 
- เกิดการบูรณาการระหวา่งศาสตร์ของภาพประกอบและการผลิตเคร่ืองแต่งกาย 

นกัศึกษาสามารถน าความรู้ท่ีไดม้าประยกุตส์ร้างสรรคผ์ลงานคอสเพลยข์องตนเอง 
 
 

หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

1.1 ซ่ือสัตยสุ์จริต มีวินยั และมี
ความรับผดิชอบต่อตนเอง
และสงัคม 

สอดแทรกเน้ือหาดา้นคุณธรรม  

จริยธรรม และซ่ือสัตยสุ์จริตในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน 

• สังเกต
พฤติกรรมการ
ท างานจะตอ้ง
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 เป็นไปตาม
คุณธรรม  

จริยธรรม และ
ซ่ือสัตยสุ์จริต 

ไม่ละเมิดสิทธ์ิ
ในผลงานของ
ผูอ่ื้น 

 
2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

2.4 มีความรู้เก่ียวกบัมาตรฐาน
หรือธรรมเนียมปฏิบติัใน
การประกอบวิชาชีพดา้น
ศิลปกรรมศาสตร์ใน
สาขาวิชาท่ีศึกษา 
 

• บรรยายโดยใชอ้งคค์วามรู้ท่ีนิยม
ใชใ้นการออกแบบในปัจจุบนั 

• มอบหมายการบา้นใหศึ้กษา
การ์ตูนท่ีนิยมในปัจจุบนั 

 
 

• ประเมินจาก
ความรู้ท่ีไดจ้าก
การวิเคราะห์
การ์ตูนท่ีนิยมใน
ปัจจุบนัและ
สังเคราะห์เพื่อ
พฒันาแนวทาง
ของตนเอง 

 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.4 สามารถประยกุตค์วามรู้ 

และทกัษะกบัการแกไ้ข
ปัญหาในวิชาชีพไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

• สอนแบบบรรยาย ถามตอบ 

• มอบหมายงาน 

• ประเมินผลจาก
ความสนใจใน
การเรียน ความ
อยากมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมการ
เรียนอนั
เน่ืองมาจากการ
ส่งเสริมและ
สนบัสนุนใน
ความสามารถใน
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จุดเด่นของ
นกัศึกษาแต่ละ
คน 

 

 
6. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

6.1 สามารถใชท้กัษะปฏิบติัทาง
ศิลปกรรมศาสตร์ในการ
สร้างสรรคผ์ลงานของตน 

• มอบหมายงาน • ประเมินและให้
คะแนนงานและ
การน าเสนอ 

 
หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการ

สอน 
และส่ือที่ใช้ 

จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 - Intro to Cosplay Design 
- คอสเพลยคื์ออะไร 

บรรยายและสาธิต  
 

3 อาจารย์
พิเศษ 

2 - ขั้นตอนการแกะแบบชุดคอส
เพลย ์

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

3 - แนวทางการคอสเพลยแ์ละ
ทบทวนความรู้แก่นกัศึกษา 

บรรยายและสาธิต  3 อาจารย์
พิเศษ 

4 - แพทเทิร์นของการออกแบบชุด
คอสเพลย ์

บรรยายและสาธิต  3 อาจารย์
พิเศษ 

5 - ชนิดของผา้และวสัดุต่างๆ บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

6 - การประยกุตใ์ช ้Pepakura ช่วย
แกะแบบท าชุด 

บรรยายและสาธิต  3 อาจารย์
พิเศษ 

7 - การเลือกวสัดุท าพร็อพและชุด
เกราะ 

บรรยายและสาธิต  3 อาจารย์
พิเศษ 

8 - การท างานใหเ้ป็นรูป + การใช้
วสัดุรีไซเคิล 

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการ

สอน 
และส่ือที่ใช้ 

จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

9 - เรซ่ิน เร่ิมตน้-อุสาหกรรม 
- การแต่งหนา้คอสเพลย ์

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

10 - แนวทางการคอสเพลยแ์ละตรวจ
ความคืบหนา้นกัศึกษา 

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

11 - เทคนิคลวงตา เพื่อการสร้าง
คาแรคเตอร์ 

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

12 - การออกแบบคอสเพลยแ์บบเกิน
จริง 

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

13 - เทคนิคภาพยนตร์และการคอส
เพลย ์

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

14 - แนวทางการคอสเพลยแ์ละตรวจ
ความคืบหนา้นกัศึกษา (คาบ
สุดทา้ย) 

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

15 - งานเดินแฟชัน่คอสเพลย ์/ CPA 
Cos’Walk 

บรรยายและสาธิต 3 อาจารย์
พิเศษ 

รวม   
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

2.1,2.3 ผลงานภาคปฏิบติั 4,5,6,8,9,10,11,12,13 30% 
2.1,2.3,3.2 ผลงาน Midterm Project 7 15% 

2.1,2.3,3.1,3.2,
3.3 

ผลงาน Final Project 15 40% 

4.1,5.3 การน าเสนอผลงาน 12,15 5% 

1.2,4.1,4.3 
การเขา้ชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความ
คิดเห็นในชั้นเรียน   

ตลอดภาคการศึกษา 10% 
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หมวดที ่5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1. ต าราและเอกสารหลกั 

- Coser Cosplay Costume Store Announces Full Body Costumes For People To Copy 
Styles Of Popular Superheroes. ABNewswire (USA), December 24, 2019 NEWS, 3pp 

- Cosplay Complete! GCCW Super Fan Martha Howard Shows Off Her Latest 
Character. CBS - 5 WKRG (Mobile, AL), November 30, 2020 Gulf Coast Cw, 2pp 

- Play at Any Cost: How Cosplayers Produce and Sustain Their Ludic Communal 
Consumption Experiences. SEREGINA, ANASTASIA;WEIJO, HENRI A. Journal of 
Consumer Research. Jun2017, Vol. 44 Issue 1, p139-159. 21p. 1 Color Photograph, 1 Chart. 

- Negotiating Identity and Authenticity in Hijabi Cosplay. Dachs, Ofer Dekel;Harman, 
Brian. Advances in Consumer Research. 2020, Vol. 48, p43-46. 4p. 

- The Esthetics of Cosplay. Guo, Yuchen. Fashion Theory: The Journal of Dress, Body & 
Culture. Sep2022, Vol. 26 Issue 6, p839-858. 20p. 

- Fan-based creations - a look at Fan Fiction, Fan Art, Fan Films and Cosplay. Marc, 
Greenberg. Comic Art, Creativity and the Law. 90-105 September, 2022. 
 

2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 
- การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรีสตรีทแวร์จากแนวคดิคอสเพลย์ประเทศญ่ีปุ่ นเพ่ือตลาดไทย. 

อภิวฒันศร, ชาลิสา;อุทิศวรรณกลุ, พดัชา. วารสารศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั; 
Vol 2 No 1: (March-August 2015); 7-17 

- การแต่งคอสเพลย์ของกลุ่มวยัรุ่นไทย กบัการสร้างอตัลกัษณ์วฒันธรรมย่อยและบทบาทของส่ือ 
; Cosplay dressing of Thai teenagers, identity-building of a subculture and the role of 
media. เขมทตั พิพิธธนาบรรพ.์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 2008. 

- การส่งเสริมการ์ตูนของญ่ีปุ่ น: เคร่ืองมือเพิม่ Soft Power และผลประโยชน์ทางเศรษฐกจิ. ปาน
นวม, วาสนา. วารสารญ่ีปุ่นศึกษา; Vol 29 No 1 (2012): April - September 2012; 76-85. 
 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
- 
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หมวดที ่6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

ระบบประเมินการเรียนการสอนของมหาวิทยาลยั 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

การประชุมผูส้อนก่อนเปิดเรียน ระหวา่งเทอม และปลายเทอม 
3. การปรับปรุงการสอน  

ปรับปรุงเน้ือหารายวิชาโดยเพิ่มการสร้างแรงจูงใจในการเล่าเร่ืองผา่นส่ือการ์ตูนช่อง โดยเร่ิมจากการ์ตูน
ช่องเดียว 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา…………………………………………………………………….. 
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 
   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา………………… 

   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ.................................................. 
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น…………………. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม……………………………………………………………. 
        X อ่ืนๆ ระบุ วดัจากคุณภาพผลงานของนกัศึกษาโดยอาจารยผ์ูส้อน 
 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 
ทบทวนและปรับปรุงการใหโ้ครงงานและเน้ือหารายวิชาตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบ
มาตรฐานสมัฤทธ์ิผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


