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รายละเอยีดของรายวชิา 
 

วทิยาลยั/คณะ คณะดิจิทลัอาร์ต  ภาควชิา คอมพิวเตอร์อาร์ต 
หลกัสูตร  ศิลปบณัฑิต สาขาวิชาคอมพวิเตอร์อาร์ต 
 
 

หมวดที่ 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

DGA 411  โครงงานส่วนบุคคล 2 3 (2-2-5) 

  (Individual Project 2)   

วิชาบงัคบัร่วม  -   

วิชาบงัคบัก่อน  ตอ้งสอบผา่นรายวิชาบงัคบัตามท่ีหลกัสูตรก าหนด   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01, 02   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   

  วิชาศึกษาทัว่ไป   

  วิชาเฉพาะ   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ  อาจารยป์ระจ า   

อาจารยผ์ูส้อน ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ    อาจารยป์ระจ า   

 

 

 

สถานท่ีสอน 

ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

 

 

8N-401/303 อาคารคุณหญิงพฒันา 

  

 

 

ในท่ีตั้ง 

  

 

 

นอกท่ีตั้ง 

วนัท่ีจดัท า 15 สิงหาคม 2567     
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หมวดที่ 2 วตัถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 
 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 
1) เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถคน้ควา้และ หาแนวทางในการก าหนดหวัขอ้โครงการ ตาม

ความสามารถและความถนดั  

2) เพื่อใหน้กัศึกษาไดเ้รียนรู้ขั้นตอนการด าเนินการคน้ควา้วิจยั   รวบรวมขอ้มูล  วิเคราะห์

ขอ้มูล และสงัเคราะห์ขอ้มูลเพื่อการสร้างสรรคผ์ลงานคอมพิวเตอร์อาร์ต ไดอ้ยา่งมีระบบ

และประสิทธิภาพ 

 
2. ค าอธิบายรายวชิา  

การเตรียมหวัขอ้ศิลปนิพนธ์ ร่วมกบัอาจารยท่ี์ปรึกษาศิลปนิพนธ์ เพื่อขอเสนอความเห็นชอบจากอาจารย์

ท่ีปรึกษาและคณะกรรมการศิลปนิพนธ์  เม่ือไดรั้บอนุมติัแลว้ จึงเร่ิมด าเนินการขั้นตอนรวบรวมขอ้มูล 

วิเคราะห์ขอ้มูล สรุปปัญหาและแนวทางแกปั้ญหาในการออกแบบ 

 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สัปดาห์     e-mail :………………………………. 
        Facebook : DGA411 sec.01-02 
        Line :………………………………… 
        อ่ืน ระบุ.............................................. 
 

4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   
 1) นกัศึกษามีความรู้ ความเขา้ใจความหมาย ความส าคญัของหลกัวิธีการวิจยัดา้นงานสร้างสรรค์

ศิลปะ สามารถสืบคน้ขอ้มูลเพื่อหาแนวทางในการก าหนดหวัขอ้โครงการ  

 2) นกัศึกษาน าหลกัการ ทฤษฎี มาเช่ือมโยงวิธีการในการสร้างสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่ง 

     เหมาะสม 

 3) นกัศึกษามีระเบียบ วินยั ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบ 
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หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
1.2  มีระเบียบ วินยั ตรงต่อเวลา 

และความรับผดิชอบต่อ
ตนเองและสังคม 

• สอดแทรกเน้ือหาดา้นความมีวินยั 
ตรงต่อเวลา รับผดิชอบต่อตนเอง
และสงัคม 
 

• สังเกตพฤติกรรม
การส่งงานจะตอ้ง
เป็นไปตาม
ก าหนดเวลา เพื่อฝึก
ใหน้กัศึกษา
รับผดิชอบต่องาน 
สามารถท างาน
ร่วมกนั กบัผูอ่ื้น
และมีความตรงต่อ
เวลา 

1.5 เคารพและปฏิบติัตาม
จรรยาบรรณทางวิชาการ
และวิชาชีพ 

• สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมใน
ระหวา่งท่ีท าโครงงานโดยการ
พดูคุยกบันกัศึกษา เนน้ความ
รับผดิชอบต่องาน วินยั 
จรรยาบรรณ ความซ่ือสตัยต่์อหนา้ท่ี
ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมี
น ้าใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่
ละโมบ 

• ตรวจสอบความ
ซ่ือตรงต่อการ
สร้างสรรคผ์ลงาน
ดว้ยตนเอง ไม่
ละเมิดสิทธ์ิใน
ผลงานของผูอ่ื้น 

  
2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
2.2 มีความรู้และความเขา้ใจใน

ทฤษฎี หลกัการ วิธีการใน
สาขาวิชาชีพ 

• สอนแบบบรรยาย การสร้างแรง
บนัดาลใจ การสืบคน้ขอ้มูล
กรณีศึกษา การช้ีปัญหาแนวทางการ
แกปั้ญหา ดว้ยการออกแบบ 
 

• ประเมินจากาการ
สอบกลางภาค สอบ
ปลายภาค ดว้ย
โครงการ 
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2.5 มีความรู้ความเขา้ใจการ
เปล่ียนแปลง ผลกระทบ
ของเทคโนโลยใีหม่ๆ และ
สามารถประยกุตใ์ชอ้ยา่ง
เหมาะสม 

• แนะน าเคร่ืองมือและการใชง้าน 
• อธิบายการท างานเป็นขั้นตอน 
• มอบหมายงานลกัษณะโครงการ 

• ประเมินจากการท า 
Project การน าเสนอ 
Project และรายงาน 

 
 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.1  สามารถคิดอยา่งมี

วิจารณญาณ และอยา่งเป็น
ระบบ 

• คิดวิเคราะห์ อภิปรายถามตอบ 
ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
ท่ีดีอยา่งเป็นระบบ 

• ประเมินผลจากการ
สอบกลางภาคและ
ปลายภาค ดว้ย
โครงการ 

3.4  สามารถประยกุตค์วามรู้ 
และทกัษะกบัการแกไ้ข
ปัญหาในวิชาชีพไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

• การตั้งประเดน็ค าถาม รวมถึงจาก
กรณีศึกษา 

• ฝึกแกปั้ญหาจากประเดน็ต่างๆ 

• สังเกตการฝึกตั้ง
ค าถามและแกปั้ญหา 

 
 
 
4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
4.1  มีความสามารถในการ

ติดต่อ ส่ือสารข่าวสารให้
เป็นท่ีเขา้ใจไดถู้กตอ้ง 

• สอนแบบสนบัสนุนใหมี้การ
ปฏิสมัพนัธ์ส่ือสารกนั แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นในชั้นเรียน 

• สังเกตพฤติกรรม
และการแสดงออก
ในการมีส่วนร่วม
ในชั้นเรียนของ
นกัศึกษา 

4.3 สามารถใชค้วามรู้ใน
ศาสตร์มารับใชส้ังคมใน
ประเดน็และโอกาสท่ี
เหมาะสม 

• สนบัสนุนใหมี้จุดมุ่งหมายในการ
ส่ือสารเพื่อสังคมของโครงการ 

• ประเมินประโยชน์
ของโครงการ 
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4.4 มีความรับผดิชอบต่อ
ความคิด ค าพดู และการ
กระท าของตนเองและของ
กลุ่ม 

• สนบัสนุนใหแ้สดงในส่ิงท่ีก าหนด
และตั้งเป้าหมายของงานไว ้

• พิจารณาการปฏิบติั
ไดต้ามก าหนดและ
ตามเป้าหมาย 

 
 
 
 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
5.2 มีทกัษะในการน าเสนอ 

โดยเลือกใชรู้ปแบบและ
วิธีการท่ีเหมาะสม 

• ฝึกการน าเสนอโครงการดว้ย
รูปแบบและวิธีการท่ีเหมาะสม 

• ประเมินและให้
คะแนนการ
น าเสนอและการ
ส่ือสาร 

5.3 มีความสามารถใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศได้
อยา่งเหมาะสม 

• มอบหมายงานใหศึ้กษาคน้ควา้ดว้ย
ตนเอง จากหนงัสือและส่ือ
อีเลก็ทรอนิกส์โดยเนน้การอา้งอิง 
จากแหล่งท่ีมาขอ้มูลท่ีน่าเช่ือถือ 

• พิจารณาการศึกษา
คน้ควา้และการ
น ามาใชใ้นงาน 

 
 

หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 • แนะน าการ
เรียนการสอน 

• การสร้างแรง
บนัดาลใจ 1 

-บรรยาย แนะน าการเรียนการสอน 
และระเบียบต่างๆของการสอน 
-วิธีการหาหวัขอ้ท่ีสนใจ 
-บรรยาย การสร้างความคิดในงาน
ศิลปนิพนธ์ 

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

-รูปแบบการสร้างสรรคโ์ครงการ
ศิลปนิพนธ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานดิจิทลั
อาร์ต 

2 การสร้างแรง
บนัดาลใจ 2 

-บรรยาย ตวัอยา่งงานศิลปนิพนธ์   
-แสดงตวัอยา่งผลงานสร้างสรรคท่ี์
น่าสนใจ 

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

3 การสร้างแรง
บนัดาลใจ 3 

-บรรยาย ตวัอยา่งงานศิลปนิพนธ์   
-แสดงตวัอยา่งผลงานสร้างสรรคท่ี์
น่าสนใจ 

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

4 • ทบทวนการ
เขียนหวัขอ้
น าเสนอ
โครงการ 

-เอกสาร ขอ้มูลดา้นศิลปกรรม 
ขอ้มูลภาคสนาม การทดลองฯลฯ 

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

5 • แนะน าการ
ท างาน ใน
ขั้นตอน Pre-
Production ท่ีดี 

-บรรยาย ตวัอยา่งการท างาน
น าเสนอ Pre-Production ท่ี
เหมาะสมกบัหวัขอ้ต่างๆ 

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

6 • แนะน าการท า 
Presentation 
โครงการ 

-บรรยาย ตวัอยา่งการท า 
Presentation โครงการ 

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

7 • เตรียมตรวจ
โครงการคร้ังท่ี 
1  

-ใหค้  าปรึกษาทัว่ไปในการเตรียม
ความพร้อมก่อนการสอบรอบท่ี 
1  

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

สอบกลางภาค 
8 • รูปแบบการ

เขียนเล่มศิลป
นิพนธ ์

-จดัสัมมนา เชิญวิทยากร 5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

9 • วิธีการสร้าง 
Animatic 

-รูปแบบการเขียนเล่มศิลปนิพนธ์ 5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

10 • Production 
Case Study 1 

-ตวัอยา่งการท างาน Pre-Production  5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

11 • Production 
Case Study 2 

-ตวัอยา่งการท างาน Production  5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

12 • เรียบเรียงขอ้มูล -ตวัอยา่งการท างาน Post-
Production  

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

13 • ปรึกษาทัว่ไป -การเรียบเรียงขอ้มูลในบทงานวิจยั 5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

14 • เตรียมตรวจ
โครงการคร้ังท่ี 
2  

-ใหค้  าปรึกษาทัว่ไปในการเตรียม
ความพร้อมก่อนการสอบรอบท่ี 
2 

5 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ 
ผศ.ชูชยั อศัวอารีกลุ 

สอบปลายภาค 

 
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.2,1.5,2.2,2.5,
3.1,3.4,4.1,4.3, 

4.4,5.2,5.3 

ตรวจโครงการคร้ังท่ี 1 7 25% 

1.2,1.5,2.2,2.5,
3.1,3.4,4.1,4.3, 

4.4,5.2,5.3 

ตรวจโครงการคร้ังท่ี 2 14 45% 

1.5,3.1,4.1 คะแนนท่ีปรึกษาศิลปนิพนธ์ ตลอดภาคการศึกษา 10% 
1.2,4.1,4.4 คะแนนการศกึษาคน้ควา้ศลิปนิพนธ ์  ตลอดภาคการศึกษา 20% 
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หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 
  -    คู่มือศิลปนิพนธ์ คณะดิจิทลัอาร์ต มหาวิทยาลยัรังสิต 
2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 

- ผศ.ดร.บุรินทร์ เปล่งดีสกลุ. (2562) การวิจัยทางศิลปะ (Research in Arts).  ส านกัพิมพ์
มหาวิทยาลยัขอนแก่น. 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
- เอกชาติ จนัอไุรรัตน์. จิรวฒัน์ วงศพ์นัธุเศรษฐ.์ ไพโรจน ์ชมุนี. สน สีมาตรัง. วีรวฒัน ์สิริเวสมา

ศ. นา้ฝน ไล่สตัรูไกล. ยอดขวญั สวสัดี. เรืองลดา ปุณยลิขิต (2560) หลกัการพืน้ฐานของวิธีวิจัย
ในงานศิลปะการออกแบบ กรณีศึกษาผ่านวิธีการสอนและผลลพัธ์ของบัณฑิตหลกัสูตรดษุฎี
บัณฑิตศิลปะการออกแบบ คณะมณัฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร. Verident E-Journal 
Silpakorn. 

 
 

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 
 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

- การสนทนาระหวา่งอาจารยแ์ละนกัศึกษา 
- แบบประเมินผูส้อนและรายวิชา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- ผลงานการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลของนกัศึกษา 
- ผลงานโดยรวมของนกัศึกษา 

 
3. การปรับปรุงการสอน  

- การประชุมระหวา่งอาจารยผ์ูส้อนเพื่อหาแนวทางพฒันารายวิชา 
- ขอ้แนะน าจากผูท้รงคุณวฒิุภายนอก 

 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 
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   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 
 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 

- ทบทวนและปรับปรุงการใหโ้ครงงานและเน้ือหารายวิชาตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบ
มาตรฐานสมัฤทธ์ิผล 

 


