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                                                                    รายละเอยีดของรายวชิา 
 

วทิยาลยั/คณะ   ดิจิทลัอาร์ต    ภาควชิา คอมพิวเตอร์อาร์ต  

หลกัสูตร ศิลปบญัฑิต   สาขาคอมพิวเตอร์ อาร์ต 

                                        

                                                                       หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

DGA141  องคป์ระกอบศิลป์   3 (2-2-5) 

   ( Composition Art )   

วิชาบงัคบัร่วม  -   

วิชาบงัคบัก่อน  -   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01-08   

ประเภทของวชิา  วิชา แกน   

  วิชาเฉพาะดา้น   

  วิชาเอก   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบ ผศ. ชูชยั อศัวอารีกลุ  อาจารยป์ระจาํ  อาจารยพ์ิเศษ 

อาจารยผ์ูส้อน ผศ. ชูชยั อศัวอารีกลุ 

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์                                            

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์           

 อาจารยป์ระจาํ  อาจารยพ์ิเศษ 

 

สถานท่ีสอน 
ตึก 8 อาคารคุณหญิงพฒันา 

 
ในท่ีตั้ง 

 
นอกท่ีตั้ง 

วนัท่ีจดัทาํ 14 สิงหาคม 2568     

 
หมวดท่ี 2 วตัถุประสงค์ของรายวชิาและส่วนประกอบของรายวชิา 

 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 

• เพื่อใหน้กัศึกษาเขา้ใจ ทฤษฏีการออกแบบ และสามารถนาํไปปฏิบติัประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งมี

ประสิทธิผล 

• เพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนวิชาทางดา้นศิลปะชั้นสูงต่อไป 
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1. คาํอธิบายรายวชิา  

                         ศึกษาทฤษฏีเบ้ืองตน้สาํหรับการออกแบบองคป์ระกอบศิลป์ 2 มิติ ฝึกฝนทกัษะและ

กระบวนการสร้างความคิดในการอออกแบบ  จากการใชท้ศันธาตุ( visual element )ทางศิลปะและ

การออกแบบ อนัไดแ้ก่ จุด   เส้น  รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะพื้นผวิ  สี นํ้าหนกั  พื้นท่ีวา่ง  โดยใช้

หลกัการออกแบบ ( Design Principle ) ไดแ้ก่  เอกภาพ  จงัหวะ  ความสมดุล  สดัส่วน  และการส่ือ

สญัลกัษณ์ในการออกแบบ   เพื่อพฒันาทกัษะทางการออกแบบท่ีเป็นพื้นฐานสาํคญัสาํหรับการ

สร้างสรรคผ์ลงานในสาขาวชิาชีพ ในระดบัชั้นปีท่ีสูงข้ึน  ฝึกปฏิบติังานในหอ้งเรียน วิจารณ์แนะนาํ

เป็นกลุ่มและรายบุคคล 
 

2. จํานวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คาํปรึกษาและแนะนําทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......9........ชัว่โมง/สปัดาห์     e-mail :………………………………. 

        Facebook :   2025 องคป์ระกอบศิลป์ 

กลุ่ม01 -04 

        Line :………………………………… 

        อ่ืน ระบุ..............................................

  

หมวดท่ี 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

1.2                        พฒันาผูเ้รียนให้มี

คุณธรรมในการออกแบบ อัน

ไดแ้ก่การ     

  1. เคารพในสิทธิของผูอ่ื้น ไม่

ละเมิดทรัพยสิ์นทางปัญญาหรือ

ลิขสิทธ์ิทางการออกแบบ  โดย

การคัดลอกงานออกแบบของ

ผู ้อ่ืน มาส่ งว่าเป็ น ของตัว เอง  

และพยายามพฒันาแนวทางการ

ออกแบบของตวัเอง 

   2. มีความตรงต่อเวลาในการ

ส่งงาน  และในการเขา้ชั้นเรียน 

       บรรยายพร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษาทาง

คุณ ธรรมของศิลปิน  นักออกแบบและครู

อาจารยท์างศิลปะ ท่ีมีช่ือเสียง ในงานออกแบบ   

เพ่ื อ เป็ น ต้น แบ บ แน วคิดท างคุณ ธรรมแก่

นกัศึกษา 

         กาํหนดให้นักศึกษาส่งงานและเข้าเรียน

ให้ตรงเวลาอย่างเคร่งครัดและ ลงโทษตาม

ระเบียบวินยั ท่ีวางไว ้ 

        มีการวิจารณ์ผลงานของนกัศึกษาในชั้น

เรียนเพ่ือใหน้กัศึกษาเห็นขอ้บกพร่องของงาน 

เพ่ือจะไดน้าํกลบัไปคิด พิจารณา และหาแนว

ทางแกไ้ขใหดี้ข้ึนในงานต่อๆไป  

      พฤติกรรมการเข้าเรียน 

แ ล ะ ส่ ง ง า น ท่ี ไ ด้ รั บ

มอบหมายตามขอบเขตท่ีให้

และตรงเวลา 

  -   คุณภาพของงานท่ีได้รับ

การประเมินโดยอาจารย์ผู ้

ร่วมสอน-     
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เพ่ือให้ มีระเบียบวินัยในการ

ประกอบวิชาชีพ ในอนาคต 

   3. มีอิทธิบาท 4 ในการทาํงาน

อนัได้แก่  ฉันทะ  วิริยะ  จิตตะ  

วิมงัสา  เพ่ือให้ผลงานมีคุณภาพ 

สามารถพฒันางานออกแบบท่ี

เป็นของตวัเองได ้  

 

 

  

2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

2.1 มีความรู้ความเขา้ใจ เก่ียวกบั

ทฤษฏี การออกแบบ ภาพ สอง

มิติ  และกระบวนการสร้าง

ความคิดในการออกแบบ  จาก

การใชท้ศันธาตุ( visual element 

)ทางศิลปะและการออกแบบ 

อนัไดแ้ก่ จุด    เส้น  รูปร่าง 

รูปทรง ลกัษณะพ้ืนผวิ  สี 

นํ้าหนกั  พ้ืนท่ีว่าง  และ

หลกัการออกแบบ ( Design 

Principle ) ไดแ้ก่  เอกภาพ  

จงัหวะ  ความสมดุล  สดัส่วน  

และการส่ือสญัลกัษณ์ในการ 

      บรรยายทฤษฏี   พร้อมยกตวัอยา่ง

กรณีศึกษา เพ่ือใหน้กัศึกษาเขา้ใจถึง

กระบวนการ            ออกแบบ ภาพ  และ 

บริบทในการออกแบบ 

        มีการกําหนดการบ้าน

แ ล ะ  ต ร ว จ ผ ล งาน ใน ทุ ก

สัปดาห์  ส่วนปลายเทอมมี

การกําหนดให้ทํางาน เป็น

โ ค ร ง ก าร อ อ ก แ บ บ ส่ ว น

บุคคลเป็นชุด    

         ม ◌ี ก า ร ส อ บ  ป ล า ย

เทอมดา้นทฤษฏี และ ความรู้

ทัว่ไปทางดา้นการออกแบบ 

 

3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

3.1 มคีวามสามารถในการคดิวเิคราะห ์

ในงานออกแบบ และสามารถ

สงัเคราะหแ์นวคดิและทศันธาตุใน

งานออกแบบใหไ้ดผ้ลงานทีม่ี

คุณภาพทางการสือ่สาร และ ดา้น

ความงาม 

 

บรรยาย แนวคดิทฤษฏใีนการออกแบบ และ 
ยกตวัอยา่งกรณศีกึษา พรอ้มทัง้การคดิวเิคราะห์

องคป์ระกอบทางการออกแบบ ใหเ้หน็ถงึความ

สอดคลอ้ง ของแนวคดิและรปูแบบทีแ่สดงออก 

พรอ้มทัง้บรบิทดา้นต่างๆทีม่ผีลต่องานออกแบบ  

 

ประเมนิจากการตรวจผลงาน

ออกแบบประจาํสปัดาหต์าม

หวัขอ้ทีกํ่าหนด  โดยพจิารณาถงึ

ผลสมัฤทธิข์องงานออกแบบ ที่

สามารถออกแบบรปูแบบของ

ภาพใหเ้ขา้กบั เน้ือหาทีต่อ้งการ

สือ่ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพในการ

สือ่สาร และดา้นความสนุทรย ์
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4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

4.1     ทกัษะความสมัพนัธ์

ระหวา่งบุคคลและความ

รับผดิชอบท่ีตอ้งพฒันา 

       ม◌คีวามสัมพนัธ์ท่ีดีกบั

อาจารยแ์ละเพ่ือนร่วมชั้นเรียน 

สามารถส่ือสารกนัอยา่งเขา้ใจ 

        ยอมรับความแตกต่าง ของ

รูปแบบและแนวคิด ในการ

ออกแบบของแต่ละคน  

         มีความรับผดิชอบต่องานท่ี

ไดรั้บมอบหมาย มีความ

สมํ่าเสมอในการบงัคบัตนเอง 

 

           จดัใหมี้ช่วงเวลาการทาํงานร่วมกนัใน

ชั้นเรียน  ใหรู้้จกัการแบ่งหนา้ท่ี  และการ

แบ่งปัน วสัดุอุปกรณ์ 

           มีการวิจารณ์และแนะนาํใหย้อมรับ

ความแตกต่าง ของรูปแบบและแนวคิดในงาน

ออกแบบของแต่ละคน  และต่างรับผดิชอบใน

การพฒันางานในแนวทางของตนเอง 

        สอนใหรั้บผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บ

มอบหมาย  พร้อมมีการปรับลดคะแนนในการ

ไม่รับผดิชอบใน งาน 

 

           ประเมินจากทศันคติท่ี

ดีในชั้นเรียน ให้เกียรติ

อาจารย ์และเพ่ือนร่วมชั้น

เรียน ทั้งขณะท่ีเรียนและขณะ   

ทาํกิจกรรมต่างๆ 

           ประเมินผลจากการ

สามารถในการพฒันางานใน

แนวทางของตนเอง  และ

เทียบกบังานของเพ่ือนคนอ่ืน 

           ประเมินจากผลงานท่ี

แสดงถึงความตั้งใจ และได้

ใหเ้วลาในการทาํงานอยา่ง

เหมาะสม 

 

 

5. ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

5.1      ทกัษะในการคน้หาความรู้

เพิ่มเติมดว้ยตวัเองโดยการ

สืบคน้ขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ต 

     ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศในการส่ือสาร 

 

             มอบหมายงานใหศึ้กษาคน้ควา้ดว้ย

ตนเอง จาก Website ส่ือการสอน e-Learning 

และ ผลิตช้ินงานจากแรงบนัดาลใจท่ีไดจ้าก 

Internet 

          นาํเสนอโดยใชรู้ปแบบและ

เทคโนโลยท่ีีเหมาะสม 

 

          การจดัทาํรายงาน และ

นาํเสนอดว้ยส่ือเทคโนโลย ี

     การมีส่วนร่วมในการ

อภิปรายและวิธีการ

อภิปราย 

      คุณภาพของช้ินงาน 

 

 

 

หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

1 แนะนาํการเรียนการสอน กิจกรรม ในหอ้ง ทดลอง  3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  
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สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

 และระเบียบต่างๆของการเขา้

ชั้นเรียน    การสร้างแนวคิด

ในการทาํงานศิลปะ  

สร้างสรรคง์านแบบ ดน้สด 

(Improvisation)   

การบา้น  ออกแบบภาพใน

หวัขอ้ “น่ีแหละตวัฉนั”    

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

2 

 

ทศันธาตุ และ หลกัการจดั

วางภาพ     

แนวความคิดเก่ียวกบัเอกภาพ

ในงานออกแบบ 

ทดลองออกแบบภาพ โดยใช้

หลกัการจดัวางเร่ืองเอกภาพ 

ในหวัขอ้ ป่าในจินตนาการ 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook  

3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

3 

 

แนวความคิดเก่ียวกบั จุดและ 

เส้น ในงานออกแบบ 

กิจกรรม “เส้นโครงสร้าง เสน้

โดยนยั” ดว้ยภาพถ่าย  

การบา้น ออกแบบโดยใชเ้ส้น 

 3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

4 

 

แนวความคิดเก่ียวกบั พ้ืนท่ี

วา่ง--รูปร่าง – รูปทรงในงาน

ออกแบบ  

ออกแบบภาพท่ีมีการ

สร้างสรรคเ์ก่ียวกบั พ้ืนท่ี

วา่ง—รูปร่าง 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

5 

 

แนวความคิดเก่ียวกบัรูปทรง

ในงานออกแบบและการ

สร้างสรรครู์ปทรงใหม่  

กิจกรรม การสร้างสรรค์

รูปทรงใหม่      

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

 3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

6 

 

แนวความคิดเก่ียวกบัค่า

นํ้าหนกัในงานออกแบบ 

วิเคราะห์และออกแบบภาพท่ี

ส่ืออารมณ์โดยใชค้่านํ้ าหนกั

ในงานออกแบบ 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

7  

 

แนวความคิดเก่ียวกบั สีใน

งานออกแบบ 

ออกแบบภาพและสี โดยใช้

โครงสี ส่ีแบบ คือ สีเอกรงค ์สี

ขา้งเคียง สี ตรงขา้มหน่ึงคู่  

และสีตรงขา้มสองคู่  

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

 3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

8 แนวความคิดเก่ียวกบั พื้นผิวและ กิจกรรม ออกแบบภาพดว้ยเทคนิค 3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  
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สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

ลวดลายในงานออกแบบ คอลลาจ  และนาํไปวาดเลียนแบบ

ใหเ้หมือน 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

9 

 

สอบกลางภาค วิเคราะห์ผลงานศิลปิน 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

 3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

10 

 

แนวความคิดเร่ือง จงัหวะในงาน

ออกแบบ 

ออกแบบภาพโดยใชห้ลกัการสร้าง

จงัหวะในภาพแบบต่างๆ 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

11 

 

แนวความคิดเร่ือง ความสมดุล ใน

ภาพ  

ทดลองออกแบบภาพ โดยใช้

หลกัการสร้างความสมดุลยแ์บบ

ต่างๆ 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

 3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

12 

 

แนวความคิดเร่ือง สัดส่วน ออกแบบภาพโดยใชห้ลกัการเร่ือง

สัดส่วน 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

13 

 

สัญลกัษณ์และความหมายในการ

ออกแบบ  

ทดลองทาํโครงการออกแบบส่วน

บุคคลต่อเน่ืองในหวัขอ้และแนว

เร่ืองท่ีนกัศึกษาสนใจ 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

 3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

14 

 

การแกปั้ญหาในการออกแบบ วิเคราะห์วิจารณ์ ผลงานออกแบบ

สร้างสรรคส่์วนบุคคลต่อเน่ืองใน

หวัขอ้ท่ีนกัศึกษาสนใจ  

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

15 การแกปั้ญหาในการออกแบบ วิเคราะห์วิจารณ์ ปรับปรุงและ

พฒันารูปแบบการออกแบบ 

สือท่ีใช้  PDF File, Movies, 

ipad และ Facebook 

 3 ผศ. ชูชยั  อศัวอารีกลุ  

อ.ธิดารัตน์ บุญรักษ ์

อ.ธิติพงษ ์เน่ืองพิมพ ์   

16 ส่งงานสรุป  3  

รวม 48  

 



 7 

 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

 ตรวจ แบบฝึกหดัในแต่ละสปัดาห์  1-13 70% 

 

โครงงาน ปลายเทอม ประเมิน

ความสามารถในการออกแบบตามแนวเร่ือง

ท่ีตวัเองกาํหนด และดูความสามารถในการ

พฒันาแบบในแต่ละสปัดาห์ต่อเน่ืองกนั  

สามสปัดาห์ 

14-16 20% 

3.1, 3.2, 

 

ประเมินจิตพิสยั ใน การเขา้เรียน  และส่ง

งานตรงเวลา 

1-13 10% 
 

 

 
 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลกั 

              ชลูด น่ิมเสมอ  . องค์ประกอบของศิลปะ , กรุงเทพฯ ,ไทยวฒันาพานิช ,25342.  

 2.  เอกสารและข้อมูลสําคญั 

   -  Paul Zelanski and Mary Pat Fisher . Design Principles and Problems  . New York . The Dryden Press. 

 -   David A. Lauer .Design Basics . New York . Holt, Rinehart and Winston .  

 -  Nathan Goldstein . Design and Composition . New Jersey . Prentice Hall Inc .1989 

 - Peg Faimon & John Weigand . The Nature of Design .  Ohio . How Desin Book . 

  -  Linda Holtzschue and Edward Noriega . Design Fundamentals for the Digital age.   New York . John 

Wiley & Sons,Inc. 

 
3. เอกสารและข้อมูลแนะนํา 

 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดาํเนินการของรายวชิา 

 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

            -  การสนทนากลุ่มระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 
 -  การสะทอ้นความคิด จากพฤติกรรมของผูเ้รียน 
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 -  แบบประเมินผูส้อน และแบบประเมินรายวิชา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

            -  การสงัเกตการณ์สอนของกรรมการวิชาการคณะฯ 
 -  ผลการสอบ 
3. การปรับปรุงการสอน  

            -  สมัมนาการจดัการเรียนการสอน 

 -  ขอ้แนะนาํจากผูท้รงคุณวฒิุภายนอก 

 - การ Workshop วิธีการใหม่ๆในการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 

   สมัภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 

   การสงัเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 

   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 

   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 

   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 

   แบบสาํรวจ/แบบสอบถาม............................................................ 

   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 

 

5. การดาํเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 

               - ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิ 

-  ออกแบบวิธีการสอนและการใหก้ารบา้นใหแ้ตกต่างกนัทุกปี เพ่ือใหน้กัศึกษามีมุมมองจากแบบฝึกหดัและ

วิธีการสอนท่ีหลากหลาย 
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