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รายละเอียดของรายวชิา

วทิยาลยั / คณะดิจิทลัอาร์ต   	

หลักัสููตร ศิิลปบัณัฑิิต สาขาวิชิาคอมพิิวเตอร์์อาร์์ต

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป

DLC 214		  การออกแบบหนังัสืือ     					     3(2-2-5)

				    (Book Design) 

วิชิาบังัคับัร่วม		  -

วชิาบงัคบัก่อน		  -

ภาคการศึึกษา		  1/2568

กลุ่่�ม			   01-04

ประเภทของวิชิา		   วิชิาแกน			 

				      วิชิาเฉพาะด้า้น				  

				      วิชิาเอก

อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบ	 อ. ธิดารัตน ์บุญรักษ	์	        อาจารยป์ระจ�ำ

อาจารย์ผ์ู้้�ส อน		  อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง		    อาจารย์ป์ระจำำ�	   อาจารย์พ์ิิเศษ	

				    อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส		    อาจารย์ป์ระจำำ�	   อาจารย์พ์ิิเศษ

สถานที่่�สอน		ห้  อ้งเรีียน 8-305, 8-208 		    ในที่่�ตั้้�ง		    นอกที่่�ตั้้�ง

วันัที่่�จัดัทำำ�		  วันัที่่�  5 สิิงหาคม 2568

หมวดที ่2 วตัถุประสงค์ของรายวชิาและส่วนประกอบของรายวชิา

1.	 วตัถุประสงค์ของรายวชิา

	 เพื่่�อให้น้ักัศึึกษาเรีียนรู้้� หลักัการออกแบบหนังัสืือประเภทต่่างๆ การใช้ง้านโปรแกรมออกแบบสิ่่�งพิิมพ์ ์และ

สามารถนำำ�ไปประยุุกต์ใ์ช้ใ้นวิชิาชีีพได้อ้ย่า่มีีประสิิทธิิภาพ

มหาวิทยาลัยรังสิต
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2.	 ค�ำอธิบายรายวชิา

	 การออกแบบหนังัสืือและสิ่่�งพิิมพ์ส์ำำ�หรัับงานภาพประกอบและงานเล่่าเรื่่�อง รููปแบบหนังัสืือและการจัดัหน้า้

หนังัสืือด้ว้ยโปรแกรม การเตรีียมไฟล์ส์ำำ�หรัับการพิิมพ์ ์ เทคนิิคการพิิมพ์ ์การเลืือกกระดาษ การติิดต่่อโรงพิิมพ์ ์

การตรวจความถููกต้อ้งของงานพิิมพ์ ์การเข้า้เล่่มหนังัสืือ

3.	 จ�ำนวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ทีอ่าจารย์ให้ค�ำปรึกษาและแนะน�ำทางวชิาการแก่นักศึกษา

มีี .......3........ชั่่�วโมง/สัปัดาห์์				    Facebook : DLC214 การออกแบบหนังัสืือ 1/68

								        Google Classroom: DLC214 1/2568

4. ผลลัพัธ์์การเรีียนรู้้�ของรายวิชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  : 

	 นักัศึึกษาได้เ้รีียนรู้้� หลักัการออกแบบหนังัสืือประเภทต่่างๆ การใช้ง้านโปรแกรมออกแบบสิ่่�งพิิมพ์ ์ และ

สามารถนำำ�ไปประยุุกต์ใ์ช้ใ้นวิชิาชีีพได้อ้ย่า่มีีประสิิทธิิภาพ

หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา

การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี

1.	 คุณธรรม  จริยธรรม

• ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล

1.1 ซ่ื่�อสััตย์์สุุจริิต มีีวิินััย และมีี

ความรัับผิดิชอบต่อตนเองและ

สังัคม

•  มอบหมายงานและกำำ�หนดเวลา ใน

แต่่ละขั้้�นตอนในการส่่งงาน

ประเมิินจากการงานที่่�มอบหมาย ตาม

กำำ�หนดเวลา 

2. ความรู้

• ผลการเรีียนรู้้� วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล

2.2 มีีความสามารถในการค้น้คว้า้ 

แก้ปั้ัญหา และพัฒันาทางด้า้น

ศิิลปกรรมศาสตร์์อย่่างเป็็น

ระบบ

• บรรยายทฤษฏีีเนื้้� อหาและหลัักการ

ออกแบบหนังัสืือ พร้อมยกตัวัอย่า่งกรณีี

ศึึ ก ษ า  เ พื่่� อ ใ ห้้ นัั ก ศึึ ก ษ า เ ข้้ า ใ จ ถึึ ง

กระบวนการ ออกแบบ ภาพ และ บริบท

ในการออกแบบ

•	 ประเมิินและให้้คะแนน จากงานที่่�

มอบหมาย ภายในชั้้�นเรีียน

• ผลการส่่งงานและความคืืบหน้า้ของงาน

ทุุกสัปัดาห์์

2.4 มีีความรู้้� เกี่่�ยวกับัมาตรฐานหรืือ

ธ ร ร ม เ นีี ย ม ป ฏิิ บัั ติิ ใ น ก า ร

ประกอบวิชิาชีีพด้า้นศิิลปกรรม

ศาสตร์์ใน  สาขาวิชิาที่่�ศึึกษา

3.	 ทกัษะทางปัญญา

• ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล

3.2 สามารถวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ 

และเสนอแนวทางแก้ไ้ขปััญหา

ได้อ้ย่า่งสร้างสรรค์์

• ตั้้�งโจทย์ใ์ห้ก้ับันักัศึึกษาได้ฝึ้ึกแก้ปั้ัญหา

เฉพาะหน้า้ที่่�ได้รั้ับในแต่่ละสัปัดาห์์

• สอบกลางภาคและปลายภาคโดย

ประเมินผลจากการนําเสนอผลงาน และ

รายงานของนกัศึกษา

3.4 มีีความคิิดสร้างสรรค์์ และมีี

ปฏิิภาณไหวพริบในการสร้าง

ผลงาน
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4.	ทั กัษะความสััมพันัธ์์ระหว่่างบุุคคลและความรัับผิดิชอบ

• ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล

4.2 มีีความรัับผิิดชอบต่องานของ

ตนเอง และสามารถทำำ�งานร่วม

กับัผู้้�อื่่ �นได้อ้ย่า่งมีีประสิิทธิิภาพ

• เน้น้การทำำ�งานและสื่่�อสารแลกเปลี่่�ยน

ความรู้้�ร่ วมกันัในชั้้�นเรีียน

• ประเมินและใหค้ะแนน จากงานท่ีมอบ

หมาย ภายในชั้นเรียน 

• ประเมินจากการแสดงออกทางความคิด

และทัศันคติิของนักัศึึกษาระหว่า่งการนํํา 

เสนอผลงานของเพื่่�อนร่วมชั้้�นเรีียน

5.	ทั กัษะความสััมพันัธ์์ระหว่่างบุุคคลและความรัับผิดิชอบ

• ผลการเรีียนรู้้� วิธีิีการสอน วิธีิีการประเมินิผล

5.2 สามารถเลืือกใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศในการสืืบค้น้ข้อ้มููล

เพื่่�อการสร้างสรรค์ผ์ลงาน หรืือ

การ นำำ�เสนอผลงานได้อ้ย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ

• นํําเสนอการวิเิคราะห์์ข้อ้มููล ศิิลปะและ

การออกแบบ โดยใช้เ้ทคนิิคและการนํํา

เสนอที่่�เหมาะสมกับัหัวัข้อ้ที่่�เรีียน

•ประเมิินคุุณภาพ ความเหมาะสมของวิธีิี

การขที่่�นักัศึึกษานํํา มาใช้ใ้นการนำำ�เสนอ

ผลงาน

6.	ทั กัษะพิสัิัย

• ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมนิผล

1 สามารถใช้้ทักัษะปฏิิบัติัิทาง

ศิิ ล ป ก ร ร ม ศ า ส ต ร์์ ใ น ก า ร

สร้างสรรค์ผ์ลงานของตน

• นำำ�ทฤษฎีี ทักัษะปฏิิบัติัิ มาสร้างสรรค์ผ์ล

งานส่วนบุุคคล

ประเมินคุณภาพ ความหลากหลายความ

สมบูรณ์ของขอ้มูลที่นกัศึกษานํา มาใชใ้น

การปฏิบติังาน

หมวดที่่� 5  แผนการสอนและการประเมินิผล

1.	 แผนการสอน

สัปัดาห์์

ที่่�

หัวัข้อ้/รายละเอีียด จำำ�นวน

ชั่่�วโมง

กิิจกรรมการเรีียนการสอนและสื่่�อที่่�ใช้้ ผู้้�ส อน

1 - เเนะนำำ�การเรีียนการสอน และระเบีียบ 

ต่่างๆในชั้้�นเรีียน 

- บรรยาย บทบาทและหน้้าที่่�ของสื่่�อสิ่่� ง

พิิมพ์ใ์นแต่่ละประเภท

3 กิจิกรรม 

- บรรยายความรู้้� เบื้้�องต้น้เรื่่�อง การออกแบบ

และจัดัทำำ�หนังัสืือ 

- ให้น้ักัศึึกษาเลืือกสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์ ์(โปสเตอร์์, 

ใบปลิิว, แผ่น่พับั, นิิตยสาร, นามบัตัร) มา

วิเิคราะห์์บทบาทและหน้า้ที่่� จุุดเด่่นการจัดั

วางของสิ่่�งพิิมทพแต่่ละประเภทที่่�เลืือกมา

ส่ื่�อที่่�ใช้้   

PDF File และ Facebook, Google Classroom

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส
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2 - บรรยายความรู้้� เบื้้�องต้น้หลักัการ

ออกแบบสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์แ์ละการออกแบบ

หนังัสืือ

- การออกแบบในระบบ grid

- หลักัการเลืือกใช้ต้ัวัอักัษร

- หลักัการจัดัวางองค์ป์ระกอบ

- หลักัการใช้สี้ี

3 กิจิกรรม 

ให้น้ักัศึึกษาเลืือกรููปแบบหนังัสืือที่่�ใช้ล้ักัษณะ

การออกแบบ grid ที่่�มีีรููปแบบต่างกันัมาอย่า่ง

น้อ้ย 3 รููปแบบ 

การบ้้าน 

สร้างผลงานในโจทย์ ์จำำ�นวน 1 ชิ้้�น ขนาดตาม

ที่่�กำำ� หนด

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

 PDF File และ Facebook, Google Classroom

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

3 - บรรยายประเภทของหนังัสืือ

- กระบวนการออกแบบและจัดัทำำ�หนังัสืือ

- การเข้า้เล่่มแบบต่างๆ และการเลืือกใช้้

งาน

กิจิกรรม 

ปฏิิบัติัิงาน ออกแบบ sketch book  และการเข้า้

เล่่มแบบต่างๆ (สันักาว เย็บ็มุุงหลังัคา เย็บ็กี่่�)

การบ้้าน 

สร้างผลงานในโจทย์ ์จำำ�นวน 1 ชิ้้�น ขนาดตาม

ที่่�กำำ� หนด

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

 PDF File และ Facebook, Google Classroom

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

4 การออกแบบปกหนังัสืือ

- การจัดัวางองค์ป์ระกอบบนปกหนังัสืือ

ด้ว้ยโปรแกรม  Adobe illustrator & 

Photoshop

-การคำำ�นวนความหนาของสันัปก

3 กิจิกรรม 

ออกแบบร่างภาพปก “sketch book ” 

การบ้้าน 

สร้างผลงานในโจทย์ ์จำำ�นวน 1 ชิ้้�น ขนาดตาม

ที่่�กำำ� หนด

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

PDF File และ Facebook, Google Classroom

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

5 หนังัสืือทำำ�มือ (Handmade Book) 

รููปแบบของหนังัสืือทำำ�มือ

กระบวนการในการจัดัทำำ�รูปเล่่ม

3 กิจิกรรม 

ออกแบบศึกษาวิธีิีการทำำ�หนังัสืือ

การบ้้าน 

สร้างผลงานในโจทย์ ์จำำ�นวน 1 ชิ้้�น ขนาดตาม

ที่่�กำำ� หนด

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

PDF File และ Facebook, Google Classroom

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

6 หนังัสืือทำำ�มือ (Handmade Book)

นำำ�เสนอ แบบร่าง Mini Artbook 

Handmade ของตัวัเอง

3 กิจิกรรม 

นำำ�เสนอออกแบบศึกษาวิธีิีการทำำ�หนังัสืือ

การบ้้าน 

ปรัับปรุุงชิ้้�นงานตามคำำ�แนะนำำ�

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

7 หนังัสืือทำำ�มือ (Handmade Book)

นำำ�เสนอ Mini Artbook Handmade 

ของตัวัเอง 

3 กิจิกรรม 

- ให้น้ักัศึึกษาออกแบบแผ่น่พับั เนื้้�อหาเกี่่�ยวกับั 

How to การทำำ�เทคนิิคภาพประกอบ (ในวิิชา

เทคนิิคทางภาพประกอบ)

- การออกแบบเลย์เ์อาท์แ์ผ่น่พับั

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

 PDF File และ Facebook, Google Class-

room

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส
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8 การใช้ง้านโปรแกรม Adobe Indesign

-Layer ในการทำำ�งาน

- คำำ�สั่่�งควบคุุมเครื่่�องมืือ (menu bar), 

เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการทำำ�งาน(Tool box), 

Control Panel,  Art board

- การสร้าง/จัดัวางตัวัอักัษร/Text Frame 

Options

- การสร้างหน้า้หนังัสืือ (เพิ่่�ม-ลด- แทรก

หน้า้)

- การสร้าง Master page/ page

- การนำำ�ภาพเข้า้มาใช้ง้าน/ การใส่่ Effect 

ให้ก้ับัภาพ

3 กิจิกรรม

ทดลองเครื่่�องมืือต่่างๆ ในคำำ�สั่่�งที่่�ใช้ง้านหลักัๆ 

ออกแบบจัดัหน้า้หนังัสืือประเภทรายงาน และ

บทความ ( 1 คู่่�)

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

 PDF File และ Facebook, Google Classroom

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

9  การออกแบบหนังัสืือภาพ/หนังัสืือสำำ�หรัับ

เด็ก็

- การสร้างเลขหน้า้ ใน indd

3 กิจิกรรม 

-ออกแบบเลย์เ์อาท์์ โดยการวางเนื้้�อเรื่่� องให้้

สัมัพันัธ์กับัจำำ�นวนหน้า้ ที่่�กำำ� หนด

- ออกแบบ จัดัวางเป็็นรูปเล่่มใน indd

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

PDF File และ Facebook, Google Classroom

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

10 มอบหมายโจทย์ ์“Arts book”

- บรรยาย หน้า้ยกในงานพิิมพ์์

3 กิจิกรรม 

- ให้น้ักัศึึกษาเลืือก Art Book  ทำำ�มาวิเิคราะห์์ 

เนื้้�อหา องค์ป์ระกอบในเล่่ม รููปแบบการจัดัวาง 

มานำำ�เสนอ

- ออกแบบ Art Book   ส่่วนบุุคคล

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

PDF File และ Facebook, Google Classroom

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

11 นำำ�เสนอ Art Book ส่่วนบุุคคล 3 กิจิกรรม 

- ให้้นัักศึึกษานำำ�เสนอ Art Book  ทำำ�มา

วิเิคราะห์์ เนื้้�อหา องค์ป์ระกอบในเล่่ม รููปแบบ

การจัดัวาง  จัดัทำำ�  Mockup 

- ออกแบบ Art Book   ส่่วนบุุคคล

ส่ื่�อที่่�ใช้้  

PDF File และ Facebook, Google Classroo

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

12 -นำำ�เสนอ ความคืืบหน้้า Art Book ส่่วน

บุุคคล ครั้้� งที่่�2

3 กิจิกรรม 

- ปรัับแก้ ้Mockup และ Layout อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

13 -การทำำ�อาร์์ตเวิิร์์กหนัังสืือในระบบพิิมพ์์

ดิิจิิทััล (RGB) และระบบพิิมพ์์ Offset 

(CMYK)

- การเตรีียมไฟล์ส์ำำ�หรัับเทคนิิคพิิเศษ

- การพิิมพ์เ์ทคนิิคพิิเศษต่่างๆ

3 กิจิกรรม 

- ปรัับแก้ ้ layout อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส
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14 นักัศึึกษานำำ� เสนอความ

คืืบหน้า้ ครั้้� งที่่�2

3 กิจิกรรม 

- ปรัับแก้ ้ layout

-การตั้้�งค่่าไฟล์ส์ำำ�หรัับการพิิมพ์์

อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

15 ส่่งงานสรุุป 3 นำำ�เสนอรููปเล่่มที่่�พิิมพ์ส์ำำ�เร็็จพร้อมไฟล์ง์าน(E-
book) อ.พัชัริินทร์์ ทองชั่่�ง

อ. ดนุุช รุุทรััพย์ส์ดใส

2.	 แผนการประเมินผลการเรียนรู้

ผลการเรียนรู้ วิ ธีการประเมินผลการ

เรียนรู้

สัปัดาห์์ที่่�ประเมิิน สัดส่วนของการ

ประเมินผล

1 -  เวลาการเขา้ชั้นเรียน

- การส่งงานตรงต่อเวลา

ทุกสปัดาห์ - เขา้ชั้นเรียน 10%

2-5 คุณภาพของหวัขอ้กิจกรรมใน 

แต่ละสปัดาห์

ทุกสปัดาห์ - คะแนนเก็บ็ 40%

- งาน Mid term 20%

- เสนองานสรุุป 30%

		  2.1 การประเมินผล

			   ระดบัคะแนน   	 80 - 100  %	 =   A	 ระดบัคะแนน    	75 - 79   %	 = B+ 

			   ระดบัคะแนน   	 70 - 74   % 	 =   B	 ระดบัคะแนน    	65 - 69   % 	 =  C+

			   ระดบัคะแนน   	 60 - 64   % 	 =   C	 ระดบัคะแนน    	55 - 59	   % 	 =    D+ 

			   ระดบัคะแนน    	50 - 54   % 	 =    D	 ระดบัคะแนน     	0 - 49    % 	 =    F

		  2.2 การเขา้ชั้นเรียน

			   เขา้ชั้นเรียนหลงั 15 นาทีถือวา่มาสาย

			   เขา้ชั้นเรียนหลงั 30 นาทีถือวา่ขาดเรียน

			ส   าย 3 คร้ัง = ขาด 1 คร้ัง

			   ขาด 3 ครั้้� ง ให้น้ักัศึึกษาทำำ�การถอนรายวิชิาหรืือเท่่ากับั F

หมวดที่่� 6 ทรััพยากรประกอบการเรีียนการสอน

1.	 ตำ�ราและเอกสารหลัก

		  - พื้้�นฐานการออกแบบ Basics In Design, สืืบศิิริิแซ่่ลี้้� , พงษ์พ์ิิพัฒัน์ส์ายทอง, 2011

		  • http://www.elementsofcinema.com/cinematography/composition.html

2. 	 เอกสารและข้อมูลสำ�คัญ
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		  • http://www.creativebloq.com/digital-art/tips-composition-31514496

		  • http://edsitement.neh.gov/curriculum-unit/composition-painting-everything-its-right-place#sect-

theunit

3. 	 เอกสารและข้อมูลแนะนำ�

		  • http://www.creativebloq.com/digital-art/tips-composition-31514496

		  • https://www.canva.com/

		  • Introduction to Book Cover Design , Daniel Bolívar, https://www.domestika.org/

		  • https://www.thebookdesigner.com/

หมวดที่่� 7 การประเมินิและปรัับปรุุงการดำำ�เนิินการของรายวิชิา

1.	 กลยุุทธ์์การประเมินิประสิิทธิิผลของรายวิชิาโดยนัักศึึกษา

		  -นักัศึึกษาสามารถวิจิารณ์์และแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นทั้้�งในและนอกชั้้�นเรีียน

2.	 กลยุุทธ์์การประเมินิการสอน

		  - จากความพร้อมของข้อ้มููลและสื่่�อที่่�ใช้ใ้นการเรีียนการสอนแต่่ละสัปัดาห์์

		  - ข้อ้สอบที่่�ใช้ว้ัดัผลการเรีียนในแต่่ละสัปัดาห์์ 

      		 - จากข้อ้แนะนำำ�ของผู้้� ทรงคุุณวุุฒิภายนอก

3.	 การปรัับปรุุงการสอน 

		  - นำำ�ข้อ้เสนอแนะจากนักัศึึกษา อาจารย์แ์ละผู้้� ทรงคุุณวุุฒิภายนอกมาพิิจารณาเพื่่�อปรัับปรุุงการสอนให้ดี้ียิ่่�งขึ้้�น

		  - ติิดตามข้อ้มููลข่่าวสารใหม่่ๆ เพื่่�อการพัฒันาหลักัสููตรที่่�ต่่อเนื่่�อง

		  - ปรัับปรุุงสื่่�อการเรีียนการสอนให้ท้ันัสมัยัอยู่่�เสมอ

4.	 การทวนสอบมาตรฐานผลสััมฤทธิ์์�ของนัักศึึกษาในรายวิชิา

		  	   สัมัภาษณ์์นักัศึึกษา 

			     การสังัเกตพฤติิกรรมนักัศึึกษาจากการอธิิบาย การค้น้คว้า้จากโจทย์ท์ี่่�ตั้้�งไว้้

			     การตรวจสอบการให้ค้ะแนนและประเมิินผลการเรีียนรู้้� ของนักัศึึกษา

			     การประเมิินความรู้้� รวบยอดโดยการทดสอบ การนำำ�เสนอผลงาน

			     รายงานผลการเก็บ็ข้อ้มููลเกี่่�ยวกับัผลสัมัฤทธิ์์� การเรีียนรู้้� ในแต่่ละด้า้น

			     แบบสำำ�รวจ/แบบสอบถาม

			     อื่่�นๆ 

5.	 การดำำ�เนิินการทบทวนและการวางแผนปรัับปรุุงประสิิทธิิผลของรายวิชิา

		  - ปรัับปรุุงเนื้้�อหาและสื่่�อการสอนของแต่่ละสัปัดาห์์ให้มี้ีความหน้า้สนใจและทันัสมัยัมากยิ่่�งขึ้้�น

		  - ปรัับปรุุงจากความคิิดเห็็นของนักัศึึกษา


