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รายละเอยีดของรายวชิา 
 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัรังสิต  
วทิยาลยั/คณะ/ภาควชิา  คณะดิจิทลัอาร์ต   สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต 
 
 
 

หมวดที่ 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

DLC 372  การเขียนภาพประกอบนิยายวิทยาศาสตร์ และแฟนตาซี  3 (2-2-5) 
  Sci-Fi and Fantasy Illustration   
วิชาบงัคบัร่วม  -   
วิชาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  1/2568   
กลุ่ม  01-03   
ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   
  วิชาศึกษาทัว่ไป   
  วิชาเฉพาะ   
  วิชาเลือกเสรี   
อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ  อาจารยป์ระจ า   

อาจารยผ์ูส้อน 
 
ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ  
อ. ณฐัโชติ กิตติพจน์  

 
อาจารยป์ระจ า 

 
อาจารยพ์ิเศษ 

     

สถานท่ีสอน  
 

ในท่ีตั้ง 
 

นอกท่ีตั้ง 

วนัท่ีจดัท า 16 สิงหาคม 2568     
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หมวดที่ 2 วตัถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 
1) ใหมี้ทกัษะในการออกแบบงานภาพประกอบแนวนิยายวทิยาศาสตร ์และแฟนตาซ ี
2) สามารถน าเทคนิคการออกแบบภาพประกอบน าไปประยกุตใ์ชก้บังานศิลปะเชิงแนวความคิดได้
อ่ืนได ้  

  
2. ค าอธิบายรายวชิา  

หลกัการออกแบบภาพประกอบทั้งภาพประกอบแนวนิยายวิทยาศาสตร์ และแฟนตาซี ใชค้วามคิด

สร้างสรรค ์จินตนาการในการสร้างผลงานในรูปแบบเฉพาะตวั 

 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี 3 ชัว่โมง/สัปดาห์      e-mail : ninejear@yahoo.com 
        Facebook : Digital Illus66 
        Line :………………………………… 

                      อ่ืน ระบุ.............................................. 
 
 
4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   
        1) สามารถพฒันาทกัษะ ความรู้ และน ามาใชใ้นการออกแบบได ้
 
 

หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

1.1 ซ่ือสัตยสุ์จริต มีวินยั และมี
ความรับผดิชอบต่อตนเอง
และสงัคม 
 

สอดแทรกเน้ือหาดา้นคุณธรรม  
จริยธรรม และซ่ือสัตยสุ์จริตในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน 

• สังเกตพฤติกรรม
การท างานจะตอ้ง
เป็นไปตามคุณธรรม  
จริยธรรม และ
ซ่ือสัตยสุ์จริต ไม่
ละเมิดสิทธ์ิใน
ผลงานของผูอ่ื้น 
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2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
2.1 1) รอบรู้ในศาสตร์ทาง

ศิลปกรรม และศาสตร์ทาง
เทคโนโลย ี

• น าเสนอความรู้และความเขา้ใจใน
ทฤษฎี  หลกัการ วิธีการท างาน  

• แนะน าเคร่ืองมือและการใชง้าน
ติดตามความกา้วหนา้ทางวิชาการใน
วิชาชีพอยา่งต่อเน่ือง 

• น าเสนอความรู้ความเขา้ใจการ
เปล่ียนแปลง  ผลกระทบของ
เทคโนโลยใีหม่ๆ  และสามารถ
ประยกุตใ์ชอ้ยา่งเหมาะสม 

• ประเมินและใหค้ะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 
 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.1 สามารถคน้ควา้ รวบรวม 

และประเมินขอ้มูล จาก
แหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลาย
อยา่งมีวิจารณญาณ 

• สอนแบบบรรยายและถามตอบ
มอบหมายงานท่ีส่งเสริมการคิดอยา่ง
มีวิจารณญาณท่ีดีและอยา่งเป็น
ระบบ 

• ประเมินและใหค้ะแนน
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินผลจากการสอบ
กลางภาคและปลายภาค 

 
4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
4.2 มีความรับผดิชอบต่องาน

ของตนเองและสามารถ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ 

• ใหน้กัศึกษาความรับผดิชอบต่องาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 

• งานท่ีมอบหมาย 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
 - - - 
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6. ทักษะพสัิย 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
6.1 สามารถใชท้กัษะปฎิบติั

ทางศิลปกรรมศาสตร์ใน
การสร้างสรรคผ์ลงานของ
ตนเอง 

• น าเสนอความรู้ทั้งหมดมาบูรณา
การ ท างานสร้างสรรค ์

• ประเมินและใหค้ะแนน
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินผลจากการสอบ
ยอ่ยในชั้นเรียน 

 
 

หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 บรรยาย เเนะน าการเรียน
การสอน ประวติัความ
เป็นมาของงานออกแบบ
ภาพประกอบ ขั้นตอน
การออกแบบและการ
เตรียมไฟลง์านส าหรับส่ือ
ประเภทต่างๆและชม
ตวัอยา่งงานออกแบบ
ภาพประกอบนิยาย
ประเภทต่างๆ 

-กิจกรรม ใหน้กัศึกษา
วิจารณ์ผลงานนกั
ออกแบบภาพประกอบท่ี
ตนสนใจโดยใชห้ลกั
องคป์ระกอบทางศิลปะ 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

2 บรรยาย ภาพประกอบ
แนวสารคดีการวาง
แนวความคิด การศึกษา
คน้ควา้ขอ้มูล เพื่อน ามา
ออกแบบภาพประกอบ
นิยายแนววิทยาศาสตร์ 

-กจิกรรม ใหน้กัศึกษา
คน้ควา้หาขอ้มูลประกอบ
ก่อนท่ีจะน ามาสู่ขั้นตอน
การฝึก SKETCH 
DESIGN  
มอบหมายงาน SKETCH 
ภาพประกอบแนว
วิทยาศาสตร์ 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

3 บรรยาย สาธิตเทคนิคการ
สร้างงานภาพประกอบ

-กจิกรรม วิจารณ์ 
SKETCH DESIGN 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

แนววิทยาศาสตร์ อาจารยส์รุปและแนะแนว
ทางแกไ้ข 
มอบหมายท างาน
ภาพประกอบแนว
วิทยาศาสตร์ 

4 บรรยาย น าเสนองาน
รายบุคคล 

-กจิกรรม ใหน้กัศึกษา
น าเสนองานรายบุคคล  

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

5 บรรยาย วิจารณ์ และ
ร่วมกนัพฒันาผลงานคร้ัง
ท่ี1 

-กจิกรรม วิจารณ์ 
SKETCH DESIGN 
อาจารยส์รุปและแนะแนว
ทางแกไ้ข 
เพื่อพฒันาผลงานคร้ังท่ี1 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

6 บรรยาย วิจารณ์ และ
ร่วมกนัพฒันาผลงานคร้ัง
ท่ี2 

-กจิกรรม วิจารณ์ 
SKETCH DESIGN 
อาจารยส์รุปและแนะแนว
ทางแกไ้ข 
เพื่อพฒันาผลงานคร้ังท่ี2 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

7 บรรยาย ภาพประกอบ
แนวแฟนตาซี การวาง
แนวความคิด การศึกษา
คน้ควา้ขอ้มูล เพื่อน ามา
ออกแบบภาพประกอบ
แนวแฟนตาซี 

-กจิกรรม ใหน้กัศึกษา
คน้ควา้หาขอ้มูลประกอบ
ก่อนท่ีจะน ามาออกแบบ 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

8 บรรยาย การพฒันาการ
ออกแบบงาน
ภาพประกอบแนวแฟนตา
ซี 

-กจิกรรม ขั้นตอนการฝึก 
SKETCH DESIGN  
มอบหมายงาน SKETCH 
ภาพประกอบแนวแฟนตา
ซี 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

9 บรรยาย น าเสนองาน
รายบุคคล 

-กจิกรรม ใหน้กัศึกษา
น าเสนองานรายบุคคล 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

10 บรรยาย สาธิตเทคนิคการ
สร้างงานภาพประกอบ
แนวแฟนตาซี 

-กจิกรรม ใหน้กัศึกษา
ทดลองท างาน
ภาพประกอบแนวแฟนตา
ซี 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

11 บรรยาย วิจารณ์ และ
ร่วมกนัพฒันาผลงานคร้ัง
ท่ี1 

-กจิกรรม วิจารณ์ 
SKETCH DESIGN 
อาจารยส์รุปและแนะแนว
ทางแกไ้ข 
เพื่อพฒันาผลงานคร้ังท่ี1 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

12 บรรยาย วิจารณ์ และ
ร่วมกนัพฒันาผลงานคร้ัง
ท่ี2 

-กจิกรรม วิจารณ์ 
SKETCH DESIGN 
อาจารยส์รุปและแนะแนว
ทางแกไ้ข 
เพื่อพฒันาผลงานคร้ังท่ี2 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

13 บรรยาย วิจารณ์ และ
ร่วมกนัพฒันาผลงานคร้ัง
ท่ี3 

-กจิกรรม วิจารณ์ 
SKETCH DESIGN 
อาจารยส์รุปและแนะแนว
ทางแกไ้ข เพื่อพฒันา
ผลงานคร้ังท่ี3 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

14 บรรยาย การท างานFinal 
Project  

-กจิกรรม รวบรวม และ
พฒันาผลงาน Final 
Project 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

15 น าเสนอผลงาน Final 
Project  

-กจิกรรม ใหน้กัศึกษา
น าเสนอผลงาน Final 
Project (น าเสนอ
ภาษาองักฤษ) 

4 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ, อ. ณฐัโชติ 
กิตติพจน ์

รวม 60  
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.1,2.1 ผลงานภาคปฏิบติั 2,3,4,5,6,8,9,10,11,12,14 40% 
3.4,4.2 ผลงานทบทวน 7,13 20% 
3.4,4.2 ผลงาน Final Project 15 30% 

1.1,2.1 
การเขา้ชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความ
คิดเห็นในชั้นเรียน   

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

 
 
การประเมินผล 

ระดบัคะแนน   80 – 100 %      =   A 

ระดบัคะแนน   75 – 79   %       =   B+ 

ระดบัคะแนน   70 – 74     %     =   B 

ระดบัคะแนน    65 – 69    %     =   C+      

ระดบัคะแนน    60 – 64    %     =   C   

ระดบัคะแนน    55 – 59    %     =    D+      

ระดบัคะแนน    50 – 54    %     =    D   

ระดบัคะแนน     0 – 49     %     =    F 

 

การเข้าช้ันเรียน 

เขา้ชั้นเรียนหลงั 15 นาทีถือวา่มาสาย 

เขา้ชั้นเรียนหลงั 30 นาทีถือวา่ขาดเรียน 

ขาดเกิน 3 คร้ังใหน้กัศึกษาท าการถอนรายวิชาหรือเท่ากบั W หากไม่ถอนเท่ากบั F  
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หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 

- Steve Caplin, Adam Banks., USA, M. (2003). The Complete Guide to Digital Illustration. New 
York: Watson-Guptill Publications. 
- Chris Madden., London, (2010). Photoshop Elements 8 for Digital Art, Illustration and Cartoons 
: Drawing, Painting and Being Creative in Elements. United Kingdom: Inkline Press. 
-  Kevin Tallon., London, (2012). Digital Fashion Print : with Photoshop and Illustrator. United 
Kingdom: PAVILION BOOKS. 
 

2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 
- Common,Chen Shu Fen.2003 The Library.  ShoPro Art & Monologue Book Shokukan 

Production Co.,Ltd Japan 
- Don Seegmiller. Digital Character Design and Painting. Charles River Media, Inc. Hingam, 

Massachusetts. 
- Khang Le, Scott Robertson, Mike Yamada, Felix Yoon. 2005. The Skillful Huntsman: 

Visual Development of a Grimm Tale at Art Center College of Design. Design Studio 
Press. 
 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
- Simon Ward.2017. The Art and Making of Alien: Covenant. Titan Books. 
- Frank Thomas, Ollie Johnston, Walt Disney Company. 1995. The Illusion of Life: Disney 

Animation. Disney Editions. 
- Alexander Alberro. 2006 Art After Conceptual Art. MIT Press (MA). 
- Ernest R. Norling. 1999 Perspective Made Easy (Dover Art Instruction. Dover 

Publications. 
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หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 
 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 
       การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนกัศึกษาช่วงทา้ยภาคการศึกษา 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
       การประเมินการสอนโดยทีมผูส้อน และผลงานของนกัศึกษา  
3. การปรับปรุงการสอน  
       การประชุมอาจารยผ์ูร่้วมสอนวางแผนเพื่อพฒันาการเรียนการสอน  
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 
   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 

ทบทวนและปรับปรุงการใหโ้ครงงานและเน้ือหารายวิชาตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบ
มาตรฐานสมัฤทธ์ิผล 

 
 


