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รายละเอยีดของรายวชิา 
 

วทิยาลยั/คณะ ....ดิจิทลัอาร์ต..............   ภาควชิา ........คอมพิวเตอร์อาร์ต.............. 
หลกัสูตร ศิลปบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต 
 

หมวดที่ 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

ANV 311  โมชนัแคปเจอร์ 3 (2-2-5) 
  (Moion capture)   
วิชาบงัคบัร่วม  -   
วิชาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  1/2568   
กลุ่ม  01, 02, 03   
ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   
  วิชาศึกษาทัว่ไป   
  วิชาเฉพาะ   
  วิชาเลือกเสรี   
อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ อ. ปิยนนท ์สมบูรณ์  อาจารยป์ระจ า   
อาจารยผ์ูส้อน อ. ปิยนนท ์สมบูรณ์  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 
สถานท่ีสอน   ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 
วนัท่ีจดัท า 14 สิงหาคม 2568     
 
 

หมวดที่ 2 วตัถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 
 1)   ศึกษาการเกบ็ค่าโมชนัแคปเจอร์โดยการถ่ายการเคล่ือนไหวจากส่ิงมีชีวิตและไม่มีชีวิตแลว้
น าไปใชก้บัโมเดลท่ีสร้างข้ึนมาเองได ้  
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2. ค าอธิบายรายวชิา  

 การบนัทึกขอ้มูลการเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิตในรูปแบบดิจิทลัดว้ยโมชนัแคปเจอร์และอุปกรณ์
พิเศษเฉพาะทาง ใชร่้วมกบัโปรแกรมส าเร็จรูปทางดา้น 3 มิติเพื่อใหก้ารสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัและ
เกม 

 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......5........ชัว่โมง/สัปดาห์     e-mail : piysnon.s@rsu.ac.th 
        Facebook : ....................................... 
        Line : ....................................... .... 
        อ่ืน ระบุ.............................................. 

 
4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs) 
 1) นกัศึกษาเขา้ใจการท างานดา้นโมชนัแคปเจอร์ 
 2) นกัศึกษามีไหวพริบในการสร้างสรรคผ์ลงาน 
 3) นกัศึกษาสามารถน าเสนอผลงาน และอภิปรายได ้
 4) นกัศึกษาสามารถใชเ้ทคนิคโมชนัแคปเจอร์สร้างสรรคเ์พื่อน าเสนอผลงานได ้
 
 

หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

1.1 มีระเบียบ วินยั ตรงต่อเวลา 
และความรับผดิชอบต่อ
ตนเองและสังคม 

• ก าหนดระเบียบวินยัในการเรียน
การสอน การเขา้ชั้นเรียน และ
การสอบเพื่อใหน้กัศึกษาไดมี้
ระเบียบ 

• ประเมินจาก
ความรับผิดชอบ
ต่องานท่ีไดรั้บ
มอบหมายอยา่ง
ตรงเวลา 
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2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
2.4 สามารถติดตาม

ความกา้วหนา้ทางวิชาการ
ในวิชาชีพอยา่งต่อเน่ือง 
รวมทั้งการน าไป
ประยกุตใ์ชแ้ละพฒันา 

• น าเสนอเทคโนโลยใีหม่ๆใน
อุตสาหกรรมดา้นโมชนัแคป
เจอร์จากงานวจิยัหรือบริษทัชั้น
น าในต่างประเทศ 

• ประเมินจาก
น าเสนอผลงาน 
และการอภิปราย
ในชั้นเรียน 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.4 ผูเ้รียนมีไหวพริบในการ

สร้างสรรคผ์ลงาน อนัเกิด
จากกระบวนการเรียนรู้
ระหวา่งการสร้างสรรค ์

• แนะแนวทางในการพฒันา
ผลงานจากความสนใจ และ
ความช านาญท่ีต่างกนัของ
นกัศึกษา เพื่อใหเ้ห็นถึงความ
เป็นไปไดร้ะหวา่งการพฒันา
ผลงาน 

• จากผลงาน และ
การแกไ้ขปัญหา
เฉพาะหนา้ 

 
4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
4.2 มีภาวะความเป็นผูน้ าและผู ้

ตาม สามารถท างานเป็นทีม 
ล าดบัความส าคญั และ
สามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้โดย
ใชห้ลกัธรรมาภิบาล 

• ใหน้กัศึกษาท างานเป็นกลุ่ม 
 

• ความสนใจท่ีจะ
มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการ
เรียนการสอน 
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5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
5.3 มีทกัษะในการน าเสนอ โดย

เลือกใชรู้ปแบบและวิธีการ
ท่ีเหมาะสม 

• ใหน้กัศึกษาเสนอผลงานทุกราย

สัปดาห์ 

• สาธิตการสืบคน้ขอ้มูล

สารสนเทศ  

• การแนะน าเน้ือหาการสอน
เพิ่มเติมผา่นทางเวบ็ไซต ์

• ประเมินจากการ

น าเสนอผลงาน 

การแสดงขอ้มูล

อา้งอิงในงาน 

• ความถูกตอ้ง,
แม่นย  า,
ประสิทธิภาพ
และประโยชน์
ของส่ือ
สารสนเทศท่ีใช ้

 
 

หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 -อธิบายโครงสร้างวิชา 
และแนะน าประวติัความ
เป็นมาของงานทางดา้น
โมชนัแคปเจอร์ 
 -อธิบายแนวทางในการ
ท างาน Final project  
การบา้น: ใหน้กัศึกษา
เตรียมส่งความคืบหนา้
ของงาน Final project 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ส่ือท่ีใช ้PDF, 
Movies 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

2 -อธิบายเคร่ืองมืออุปกรณ์
ต่างๆในการท างานและ
วิธีใชโ้มชนัแคปเจอร์  

- ใหน้กัศึกษาหดัแสดง  
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

-อธิบายเก่ียวกบัการ หา
ขนาดพื้นท่ีในการ 
Capture 
-ตรวจความคืบหนา้ Final 
Projectวิจารณ์งาน 
แนะน านกัศึกษา 

คะแนน  
- ส่ือท่ีใช ้PDF, Movies 

3 -เรียนการตั้งค่าใหก้บั
กลอ้ง เตรียมงานเพื่อ 
capture เซตระบบ  
การติด Marker นกัแสดง 
ท าการ Capture Rom 1
คน,2คน ท าการ Capture 
ท่าเบ้ืองตน้เพือ่น าไปใช้
การเรียน Clean up 
 -ตรวจความคืบหนา้ 
Final Projectวิจารณ์งาน 
แนะน านกัศึกษา 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม  
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน  
- ส่ือท่ีใช ้PDF,Blade 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

4 -ตั้งโจทยก์ารแสดงให้
นกัศึกษา ท าการช่วย
แกไ้ขปัญหาเวลาเจอ
ปัญหาในการแสดง  
-อธิบายเก่ียวกบัการ 
ประดิษฐอ์ุปกรณ์
ประกอบฉากเพื่อน าเขา้
มาใชถ่้ายท า แลว้การ
น าไปใช ้ 
- อธิบายเก่ียวกบัการถ่าย
ท าแบบ REAL Time และ 
visual camera  
-ตรวจความคืบหนา้ Final 
Project วิจารณ์งาน 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
 - นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน - ส่ือท่ีใช ้Blade 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

แนะน านกัศึกษา 
5 -อธิบายเก่ียวกบัการ clean 

Fileตวัละคร  
-ฝึกการ label Marker (ติด
ช่ือใหก้บัมาร์คเกอร์) ดว้ย
ตวัเองใหถู้กตอ้งแม่นย  า  
-ตรวจความคืบหนา้ Final 
Project วิจารณ์งาน 
แนะน านกัศึกษา 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม  
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน  
- ส่ือท่ีใช ้Blade 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

6 -เรียนการ Clean file Rom 
ตวัท่ี1และตวัท่ี2 แลว้
น าไปใชใ้นท่าท่ีใชจ้ริง 
เรียนการ Clean file งานท่ี
ใชจ้ริง 
-ตรวจความคืบหนา้ Final 
Projectวิจารณ์งาน 
แนะน านกัศึกษาให้
สมบูรณ์ 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม  
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน 
- ส่ือท่ีใช ้PDF, Movies 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

7 - Clean file 2ตวัละคร 
และการ Export จาก
โปรแกรม Blade เพื่อน า
ไฟลท่ี์ไดไ้ปใชง้านยงั
โปรแกรม Maya  
- ตรวจความคืบหนา้ 
Final Projectวิจารณ์งาน 
แนะน านกัศึกษา 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
 - นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น – ตรวจงานเกบ็
คะแนน 
 - ส่ือท่ีใช ้PDF 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

8 - อธิบายเก่ียวกบัการclean 
File อุปกรณ์ประกอบ
ฉากแลว้น ามาใชก้บัตวั
ละคร  

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม  
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

- อธิบายเก่ียวกบัการ น า
ตวัละครและอปุกรณ์
ประกอบฉากมาใชใ้น 
MAYA  
- ตรวจความคืบหนา้ 
Final Projectวิจารณ์งาน 
แนะน านกัศึกษา 

คะแนน 

9 - เรียนเก่ียวกบัการวาง
โครงสร้างใหก้บัตวัละคร
ส าหรับงาน Motion 
capture และการ Set 
driven key  
- ตรวจความคืบหนา้ 
Final Projectวิจารณ์งาน 
แนะน านกัศึกษา 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม  
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน - ส่ือท่ีใช ้Maya 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

10 - เรียนเก่ียวกบัการน า 
Fire motion capture เขา้
มาใชใ้น Maya 
(Retargeting)  
- ตรวจความคืบหนา้ 
Final Projectวิจารณ์งาน 
แนะน านกัศึกษา 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม  
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน  
- ส่ือท่ีใช ้Maya 

4  
อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

 

11 - เรียนเก่ียวกบัการน า 
Fire motion capture เขา้
มาใชใ้น Maya 
(Retargeting) ตวัละคร 2 
ตวัละคร 
- ตรวจความคืบหนา้ 
Final Projectวิจารณ์งาน 
แนะน า 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน  
- ส่ือท่ีใช ้Maya 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

12 - เรียนเก่ียวกบัการน า 
Fire motion capture  
อุปกรณ์ประกอบฉากเขา้
มาใชใ้น Maya พร้อม 
visual camera 
- ตรวจความคืบหนา้ 
Final Projectวิจารณ์งาน 
แนะน า 

- ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน  
- ส่ือท่ีใช ้Maya 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

13 - เรียนเก่ียวกบัการต่อ
คลิป และ Time Editor 
- ตรวจความคืบหนา้ 
Final Projectวิจารณ์งาน 
แนะน า 

ตั้งค าถามและตอบค าถาม 
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน  
- ส่ือท่ีใช ้Maya 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

14 -ทดสอบการ Clean file 
และการ Retargeting 

- ตรวจงานเกบ็คะแนน 4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

15 -ส่งงาน Final Project - ตั้งค าถามและตอบ
ค าถาม  
- นกัศึกษาแสดงความ
คิดเห็น - ตรวจงานเกบ็
คะแนน 

4 อ.ปิยนนท ์สมบูรณ์ 

รวม 60  
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.1, 2.4, 3.4, 4.2, 5.3 
สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

14 
15 

20% 
40% 

1.1, 2.4, 3.4, 4.2, 5.3 
การเขา้ชั้นเรียน การมีส่วนร่วม 

อภิปราย 
ตลอดภาคการศึกษา 10% 

1.1, 2.4, 3.4, 4.2, 5.3 การทดสอบยอ่ย 6,7,8,10,11 30% 
 

 
 

หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 
 - Mocap for artists: Workflow and techniques for motion capture by Midori Kitagawa And Brian 
Windsor 
2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 

- The mocap book: practical guide to the art of motion capture by Ricardo Tobon   
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

-The animator's motion capture guide by matt Liverman 
-www.vicon.com 

 
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 
 นกัศึกษาสามารถวิจารณ์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นทั้งในและนอกชั้นเรียน 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- จากความพร้อมของขอ้มูลและส่ือท่ีใชใ้นการเรียนการสอนแต่ละสปัดาห์ 
- โครงงานกลางภาคและปลายภาคของนกัศึกษา 
- รับค าปรึกษาจากอาจารยท์ั้งภายในและนอกสาขา รวมไปถึงขอ้แนะน าของผูท้รงคุณวฒิุภายนอก 
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3. การปรับปรุงการสอน  
- น าขอ้เสนอแนะจากนกัศึกษา อาจารยแ์ละผูท้รงคุณวฒิุภายนอกมาพิจารณาเพื่อปรับปรุงการสอนใหดี้ 
  ยิง่ข้ึน 
- ติดตามขอ้มูลข่าวสารใหม่ๆเพื่อการพฒันาหลกัสูตรท่ีต่อเน่ือง 
- ปรับปรุงส่ือการเรียนการสอนใหท้นัสมยัอยูเ่สมอ  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 
   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 
 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 

-  ปรับปรุงเน้ือหาและส่ือการสอนของแต่ละสปัดาห์ใหมี้ความน่าสนใจและทนัสมยัยิง่ข้ึน 
       - ปรับปรุงจากความคิดเห็นของนกัศึกษา 


