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รายละเอียดของรายวิชา

วิทยาลัย/คณะ    	วิทยาลัยออกแบบ
หลักสูตร     	ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบ (ภาษาอังกฤษ)


หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป

	COD104
	
	
ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ 
(English for Design) 
	

	3    (2-2-5)

	
	
	
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	
-

	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	100
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	
อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	
อ. ศุภชัย แซ่เอี้ยว
	
	
อาจารย์ประจำ
	
	
อาจารย์พิเศษ

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. วีรภา พงษ์พานิช
อ. ศุภชัย แซ่เอี้ยว                                      อ. วีรภา พงษ์พานิช

	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	8N-705/4
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	
วันที่จัดทำ
	
15 สิงหาคม 2568
	
	
	
	



หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา

1.	วัตถุประสงค์ของรายวิชา	
1) To equip students with an extensive vocabulary and design language, enabling them to communicate effectively about materials, techniques, processes, and conceptual frameworks;
2) To encourage active engagement in discussions encompassing various facets of design, including aesthetics, functionality, historical contexts, and emerging trends;
3) To develop students’ ability to confidently articulate design ideas through written expression, verbal communication, and compelling visual representations; and
4) To facilitate students in developing individual themes, concepts, and rationales for presentations, using visual aids, effective verbal skills, and appropriate language to engage and inform their audience.

2.	คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาอังกฤษในการออกแบบเน้นคำศัพท์เฉพาะทาง ที่ใช้ในการออกแบบทั่วไปและ ในศาสตร์เฉพาะทาง เช่น การออกแบบภายใน การออกแบบนิเทศศิลป์ การออกแบบผลิตภัณฑ์ การออกแบบแฟชั่น และ ศิลปะภาพถ่าย เป็นต้น ทักษะในการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลด้านการออกแบบ ที่เป็นภาษาอังกฤษ เพื่อนำไปพัฒนาวิธีคิดในการออกแบบ รวมทั้งฝึกการเขียนแนวความคิด และนำเสนอผลงานด้วยวาจาเป็นภาษาอังกฤษ
Essential vocabulary, language skills and communication strategies necessary for diverse design disciplines including interior design, visual communication design, fashion design, product design and photography and visual media; development of design concepts and researching skills; writing a concept statement and giving oral presentations.

3.	จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์					E-mail :……………………………….
								Facebook :……………………………
								Line :…………………………………
								อื่น ระบุ..............................................

4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
    (สำหรับหลักสูตรที่ใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น)
· Students can learn essential vocabulary related to design disciplines.
· Students can understand and discuss several key aspects of design, including aesthetics, functionality, historical contexts, emerging trends, etc.
· Students can articulate design ideas through writing and visuals.
· Students can create and present a theme with a clear concept and rationale in English, using visuals, speech, and appropriate language to engage an audience.

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.	ความรู้ 
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	 1
 
	สามารถเรียนรู้คำศัพท์ที่สำคัญในสาขาการออกแบบได้
	· สอนแบบ บรรยาย, collaborative learning  

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน

	2
	สามารถเข้าใจและอภิปรายหลายแง่มุมสำคัญของการออกแบบ รวมถึงความสวยงาม, การใช้งาน, บริบททางประวัติศาสตร์, แนวโน้มที่จะเกิดขึ้น ฯลฯ
	· สอนแบบ บรรยาย, collaborative learning  

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน

	3
	สามารถสื่อสารแนวคิดการออกแบบผ่านการเขียนและภาพได้
	· สอนแบบ บรรยาย, collaborative learning  

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน

	4
	สามารถสร้างและนำเสนอแนวคิดและเหตุผลที่ชัดเจนเป็นภาษาอังกฤษ โดยใช้สื่อนำเสนอ การพูด และภาษาที่เหมาะสมเพื่อดึงดูดผู้ฟัง
	· สอนแบบ บรรยาย, collaborative learning  

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน



2.	ทักษะ
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5
 
	สามารถเรียนรู้คำศัพท์ที่สำคัญในสาขาการออกแบบได้
	· สอนแบบ บรรยาย, collaborative learning  

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน

	6
	สามารถเข้าใจและอภิปรายหลายแง่มุมสำคัญของการออกแบบ รวมถึงความสวยงาม, การใช้งาน, บริบททางประวัติศาสตร์, แนวโน้มที่จะเกิดขึ้น ฯลฯ
	· สอนแบบ บรรยาย, collaborative learning  

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน

	7
	สามารถสื่อสารแนวคิดการออกแบบผ่านการเขียนและภาพได้
	· สอนแบบ บรรยาย, collaborative learning  

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน

	8
	สามารถสร้างและนำเสนอแนวคิดและเหตุผลที่ชัดเจนเป็นภาษาอังกฤษ โดยใช้สื่อนำเสนอ การพูด และภาษาที่เหมาะสมเพื่อดึงดูดผู้ฟัง
	· สอนแบบ บรรยาย, collaborative learning  

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน



3.	จริยธรรม
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	9
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


4.	ลักษณะบุคคล
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	10
	มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย

	· มอบหมายงานให้ส่งตามระยะเวลาที่กำหนด
	· สังเกตพฤติกรรมและการส่งงาน




หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้

	1
	Course introduction
Pronunciation booster

	· Icebreaking activities
· Google Classroom, PowerPoint Presentation 

	2
	Art VS Design
Elements of art
Types of art
Benefits of art 

	· Google Classroom, PowerPoint Presentation 


	3
	Describing shapes 

	· Google Classroom, PowerPoint Presentation

	4
	Exploring colors

	· Google Classroom, PowerPoint Presentation

	5
	Design terms & disciplines
	
	· Google Classroom, PowerPoint Presentation 

	6
	VCD 
              
     
	· Google Classroom, PowerPoint Presentation

	7
	Poster design              
     
	

	8
	Fashion design
	· Google Classroom, PowerPoint Presentation

	9
	Interior design                  
	· Google Classroom, PowerPoint Presentation 

	10
	Photography

	Google Classroom, PowerPoint Presentation 

	11
	Demonstrative speech

	

	12
	Product design             
Product presentation 
	· Google Classroom, PowerPoint Presentation

	13
	Presentation preparation & consultation

	

	14
	Product presentation I

	

	15
	Quiz 

	





2.	แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	CLO 1: Students can learn essential vocabulary related to design disciplines.
	การทำกิจกรรมในชั้นเรียน

	1, 3-6
	20%

	CLO 2: Students can understand and discuss several key aspects of design, including aesthetics, functionality, historical contexts, emerging trends, etc.
	การทำกิจกรรมในชั้นเรียน
และสอบในชั้นเรียน

	8-10
	30%

	CLO 3: Students can articulate design ideas through writing and visuals.
	การทำกิจกรรมในชั้นเรียน

	7
	10%

	CLO 4: Students can create and present a theme with a clear concept and rationale in English, using visuals, speech, and appropriate language to engage an audience.

	การสอบในชั้นเรียน

	11, 14-15
	40%




[bookmark: _Hlk136673931]3.	ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้

	CLOs
	1.ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	2.1
	2.2
	3.1
	3.2
	4.1
	4.2

	CLO 1: Students can learn essential vocabulary related to design disciplines.
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2: Students can understand and discuss several key aspects of design, including aesthetics, functionality, historical contexts, emerging trends, etc.
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 3: Students can articulate design ideas through writing and visuals.
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 4: Students can create and present a theme with a clear concept and rationale in English, using visuals, speech, and appropriate language to engage an audience.

	
	
	
	
	
	
	
	



หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.	ตำราและเอกสารหลัก
· In-house materials adapted from the following sources:
· Abdullaeva, C. B. (2013). English for Art and Design Students I. Yangi Asr Avlodi Nashiyoti.
· Evans, V., Dooley, J., & Caldwell, J. (2018). Career Paths: Art and Design. Express Publishing.
· Gregory, P., March, C., & Tutchell, S. (2020). Mastering Primary Art and Design. Bloomsbury Academic.
· Samari, M. (2023). Business English for Graphic Designers. (n.p.).
· Ward, M. E. (2015). English for the Fashion Industry. Oxford University Press.

2.	เอกสารและข้อมูลสำคัญ
-

3.	เอกสารและข้อมูลแนะนำ
-
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
	การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
	แบบประเมินกระบวนวิชา
	การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
		การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน RQF5
		ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
	แบบประเมินผู้สอน
		สะท้อนโดยนักศึกษา
		ผลการสอบ
	การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
	การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
	การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
	สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
 การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
	มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
	การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
		การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
		ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4
· ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
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