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รายละเอียดของรายวิชา

วิทยาลัย ...ดนตรี......   ภาควิชา .....-........
หลักสูตร การผลิตดนตรี
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป

	MUS261
	
	เทคโนโลยีดนตรีเบื้องต้น
	2
	(1-2-3)

	
	
	(Introduction to Music Technology)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01-99
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ. บุญรัตน์ ศิริรัตนพันธ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ. บุญรัตน์ ศิริรัตนพันธ
อ. ประดิษฐ์ แสงไกร
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	วิทยาลัยดนตรี
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	16 มิถุนายน 2568
	
	
	
	



หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา

1.	วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. เพื่อให้นักศึกษาได้ปูความรู้พื้นฐานทางเทคโนโลยีดนตรี ทั้งด้านทัศนคติ ความเข้าใจด้านบริบท ด้านพัฒนาการและด้านการปฏิบัติเทคโนโลยีดนตรีเบื้องต้น โดยเฉพาะการทำงานกับโปแกรมคอมพิวเตอร์ดนตรีหลากหลายประเภท
2. เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้ ความเข้าใจในการสร้างโน้ตเพลงขั้นพื้นฐานจากโปรแกรมการเขียนโน้ต
3. เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้ ความเข้าใจในการทำงานกับโปรแกรมประเภทดิจิทัลออดิโอเวิร์คสเตชัน (DAW) โดยสามารถทำงานในระดับพื้นฐานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งการตัดต่อเสียง การทำซีเควนซ์ด้วยระบบมีดี รวมถึงรู้จักอุปกรณ์ดนตรีไฟฟ้าเบื้องต้น
4. เพื่อให้นักศึกษาสามารถสร้างผลงานกลุ่มจากความรู้ที่ได้เรียนไป และนำเสนอผลงานทางช่องทางออนไลน์ได้

2.	คำอธิบายรายวิชา 
	วิชาความรู้เบื้องต้นทางเทคโนโลยีดนตรี (Introduction to music technology) รหัสวิชา MUS261 จำนวนหน่วยกิต 2(1-2-3) เป็นวิชาปฏิบัติในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เป็นส่วนใหญ่ เนื้อหาว่าด้วย เทคโนโลยีทางดนตรีเบื้องต้นที่นักดนตรีปัจจุบันควรรู้ โดยเน้นที่โปรแกรมเขียนโน้ต โปรแกรมดนตรีและอุปกรณ์ดนตรีไฟฟ้า วิธีการทำซีเควนซ์ด้วยระบบมีดี

3.	จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......2........ชั่วโมง/สัปดาห์					e-mail :…boonrat.s@rsu.ac.th….
								Facebook :……Boonrut Siri……
								Line :…lengbr..…………………
								อื่น ระบุ..............................................	
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.	คุณธรรม  จริยธรรม
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	กาหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร ปลูกฝังระเบียบวินัย เช่น การเข้าชั้นเรียนตรงเวลา การส่งงานตามที่กาหนดแต่งกายอย่างเหมาะสม สุภาพ มีความรับผิดชอบในการทางาน ร่วมกับผู้อื่น เคารพและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น โดยอาจารย์ผู้สอนสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมทุกรายวิชา
	ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน จากการส่งงานตรงตามเวลา 
ที่กาหนด ความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย มีความซื่อสัตย์ สามารถแสดงความ 
คิดเห็นรวมถึงเคารพและรับฟังความเห็นของผู้อื่น


	





2.	ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรอบรู้ทางดุริยางคศาสตร์และศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง
	ใช้การเรียนการสอนโดยผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เน้นหลักทฤษฎีและการปฏิบัติ เพื่อให้เข้าใจองค์ความรู้ในวิชาชีพ อีกทั้งสามารถนาไปประยุกต์ได้อย่างเหมาะสม
	ประเมินความรู้จากผลงานนักศึกษา และผลงานการแสดง รวมถึงกระบวนการ คิดสร้างสรรค์ผลงานที่นาเสนออย่างถูกต้องเป็นระบบ สามารถบูรณาการองค์ความรู้ได้เหมาะสมกับบริบททางสังคมและวัฒนธรรม

	2.2
	มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านดุริยางคศาสตร์อย่างเป็นระบบ
	
	



3.	ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายอย่าง มีวิจารณญาณ
	เน้นกระบวนการค้นคว้า วิเคราะห์ และการนาแหล่งข้อมูลที่เหมาะสมมาใช้อ้างอิง เพื่อให้นักศึกษาได้เข้าใจกระบวนการค้นคว้าและการสร้างสรรค์ผลงาน สามารถแก้ไขปัญหาและบูรณาการองค์ความรู้สาหรับนามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเป็นระบบ
	ประเมินจากผลงานของนักศึกษา และข้อมูลอ้างอิงในการค้นคว้าและทางานสร้างสรรค์หรือรายงานกระบวนการอธิบายขั้นตอนต่างๆ ได้ รวมถึงประเมินความสามารถด้านการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาและบูรณาการองค์ความรู้ต่างๆ ได้อย่างสร้างสรรค์





4.	ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.2
	มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถทางานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ
	กำหนดให้นักศึกษาได้มีโอกาสทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเน้นการแสดงความคิดเห็น การประสานงานและการบริหารจัดการหน้าที่ภายในกลุ่ม มีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	ประเมินผลจากการพฤติกรรมที่แสดงออกของนักศึกษาในการนำเสนอผลงานที่ได้รับ มอบหมายให้ทำร่วมกับผู้อื่น รวมทั้งการประเมินจากพฤติกรรมต่างๆ สามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างมีเหตุผลและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น ในการร่วมกิจกรรมตลอดการศึกษา



5.	ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้ วิธีการสื่อสารทางดนตรี และนำเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	จัดการเรียนรู้ในรายวิชาต่างๆ โดยให้นักศึกษาได้วิเคราะห์และนำเสนองานที่ได้รับ มอบหมายในชั้นเรียนและสามารถประยุกต์ใช้การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการนำเสนอได้อย่างเหมาะสม
	ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้จากความสามารถของนักศึกษาในการวิเคราะห์ข้อมูล      การใช้เครื่องมือในการสืบค้นข้อมูลและการนำเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงประเมินความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.	แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	- แนะนำรายวิชา โครงสร้างรายวิชา ข้อตกลงในชั้นเรียน จัดช่องทางการติดต่อของวิชานี้
- ความหมายของคำว่าเทคโนโลยีดนตรี 1: สัมมนา
	งานครั้งที่ 1 - ตอบคำถามบน Google Form (2%)
		2
	บุญรัตน์, ประดิษฐ์ (แยกกลุ่ม)

	2
	·  ความหมายของคำว่าเทคโนโลยีดนตรี 2: แง่มุมทางประวัติศาสตร์
	- เราทำอะไรกับเทคโนโลยีดนตรีได้บ้าง
- อะไรคือหน้าที่ของ ก) โน้ตดนตรี (Notation) ข) เครื่องดนตรี (Musical Instrument) ค) เครื่องบันทึกเสียง (Sound Recorder) ง) เครื่องประมวลผลเสียง (Sound Processor) จ) ระบบการฟังเสียง (Monitoring System) ฉ) พื้นที่ (Space and Venue) ช) คอมพิวเตอร์และซอฟท์แวร์ (Computer and Software)
· โน้ตเพลงอย่างง่ายบน Musescore

	สไลด์ ตอบคำถาม
โปรแกรม Musescore
	2
	

	3
	- กระบวนการผลิตดนตรีแบบมาตรฐาน
- รู้จักอุปกรณ์สำหรับการผลิตดนตรี
Pre-production (เครื่องดนตรี[footnoteRef:1], กระดาษโน้ต, เครื่องบันทึกเสียง ฯลฯ) [1:  มีความหมายรวมถึงเสียงร้องด้วย] 

Production (เครื่องดนตรี, ระบบมีดี, ระบบบันทึกเสียง, ระบบฟังเสียง, ห้องบันทึกเสียง ฯลฯ)
Postproduction (ระบบตัดต่อเสียง, ระบบมิกซ์เสียง, ระบบฟังเสียง, ห้องบันทึกเสียง ฯลฯ)
การจัดหน้าและเลย์เอาท์อย่างง่ายบน Musescore
การเตรียมนำเสนอโครงงาน

	สไลด์ หาข้อมูล ตอบคำถาม มอบหมายงานกลุ่ม
โปรแกรม Musescore
	2
	

	4
	- ส่งการนำเสนอโครงงานที่ 1 (ร่างที่ 1)
- อุปกรณ์ในสตูดิโอ
อุปกรณ์บันทึกเสียง
คอมพิวเตอร์และซอฟท์แวร์
อุปกรณ์มีดี
ระบบฟังเสียง
ห้องบันทึกเสียง
สร้างโน้ตเพลงลีดชีต (Lead Sheet) แบบสมบูรณ์และการนำส่งออก (Export)
	สไลด์ หาข้อมูล ตอบคำถาม มอบหมายงานกลุ่ม
โปรแกรม Musescore
	2
	

	5
	- ส่งการนำเสนอโครงงานที่ 1 (ร่างที่ 2)
- อินเตอร์เฟสของดิจิทัลออดิโอเวิร์คสเตชัน (DAW)[footnoteRef:2] [2:  รายวิชานี้จะใช้ Apple Logic Pro เป็นหลัก] 

- การตั้งค่า (Setting Up) และกระบวนการบันทึกงาน (Saving Procedure)
- ดิจิทัลออดิโอเวิร์คสเตชัน (DAW): กระบวนการทำงานขั้นพื้นฐาน จากการบันทึก (Recording) สู่การนำออก (Rendering)
- การบันทึกเสียงและการนำเข้าเสียง (Import Audio)
- การตัดต่อเสียง (Audio Editing) (trim และ split)
- การบาลานซ์เสียง (fader, gain, volume, pan, meter)
- ปลั๊กอินตัวแรกในแทร็ค Trim หรือ Gain
- การเรนเดอร์ (Render) หรือการเบานซ์ (Bounce) และไฟล์เสียงประเภทต่าง ๆ
	สไลด์ หาข้อมูล ตอบคำถาม ทำงานกับโปรแกรม Logic Pro
	2
	

	6
	- สอบย่อยครั้งที่ 1 การตัดต่อเสียง การบาลานซ์ การเรนเดอร์และประเภทของไฟล์เสียง (10%)
- นำเสนอโครงงานที่ 1 ครั้งที่ 1 (2%)
- เตรียมนำเสนอโครงงานที่ 1 - ระบบ Home Studio ในงบประมาณ 100,000 บาท (ร่างที่ 3)
	สไลด์ หาข้อมูล ตอบคำถาม ทำงานกับโปรแกรม Logic Pro
	2
	

	7
	การตัดต่อเสียงแบบละเอียดยิ่งขึ้น
- รู้จัก transient
- Fade และ Cross Fade
- การจัดเลเยอร์ (Layer) ของเสียง
- การปรับความดัง (Gain) ของ Audio Region ใน Logic
- การปรับระดับเสียง (Pitch) ของ Audio Region ใน Logic ด้วย Flex Pitch
- การเรนเดอร์ (Render) หรือเบานซ์ (Bounce) ในรูปแบบต่าง ๆ
	สไลด์ หาข้อมูล ตอบคำถาม ทำงานกับโปรแกรม Logic Pro
	2
	

	8
	หยุดกลางภาค
ส่งการนำเสนอโครงงานที่ 1 (ร่างที่ 3) (0% พร้อมกับสิทธิในการนำเสนอโครงงานที่ 1)
	นำเสนอรายงาน
	2
	

	9
	นำเสนอโครงงานครั้งที่ 1 ฉบับสมบูรณ์ (15%)
	
	2
	

	10
	มีดี (MIDI) เบื้องต้น
- การตั้งค่ามีดี (MIDI Setup)
- การบันทึกจังหวะและคอร์ดง่าย ๆ บนมีดี[footnoteRef:3] [3:  แบบฝึกหัดมีดีนี้ จะเป็นบทเพลงเดียวกันทั้งภาคเรียน แต่จะค่อย ๆ พัฒนาบทเพลงให้ละเอียดทีละนิดจนสมบูรณ์ในตอนปลายภาค] 

- การควอนไทซ์มีดี (MIDI Quantization)
	ทำงานกับโปรแกรม Logic Pro
	2
	

	11
	- นำเสนอโครงงานที่ 2 ครั้งที่ 1
- บันทึกแนวทำนองบนไฟล์โปรเจ็คท์จากสัปดาห์ที่แล้ว และการตัดต่อมีดีอย่างง่าย ๆ
- การตัดต่อแนวกลองให้ละเอียดยิ่งขึ้น (ส่วนจังหวะกลอง (groove) และน้ำหนัก (velocity))
- การตัดต่อแนวคอร์ดให้ละเอียดยิ่งขึ้น (เพดัล (pedal) และน้ำหนัก (velocity))
	ทำงานกับโปรแกรม Logic Pro
	2
	

	12
	- นำเสนอโครงงานที่ 2 ครั้งที่ 2 (แผนงานและความก้าวหน้าโครงงาน)
- เปลี่ยนเสียงของแนวคอร์ดและควบคุมระดับความดังด้วยคอนโทรลเลอร์
- บันทึกแนว Pad เพิ่มเติมพร้อมกับคอนโทรลเลอร์ด้วย
- เพิ่ม Fiil-in และแวริเอชันให้กับแนวกลอง
- การนำออก (Export) เป็นไฟล์ .wav และ .mp3
	ทำงานกับโปรแกรม Logic Pro
	2
	

	13
	- นำเสนอโครงงานที่ 2 ครั้งที่ 3 (ความก้าวหน้าโครงงาน)
- สอบย่อยครั้งที่ 2 (10%) มีดี (บันทึก ตัดต่อ และจบงาน)
	นำเสนอรายงาน
	2
	

	14
	- นำเสนอโครงงานที่ 2 ครั้งที่ 4 (ความก้าวหน้าโครงงาน)
- การผสมเสียงเบื้องต้น (Basic Mixing)
ต้องฟังอะไรในมิกซ์ ฟังมิกซ์อย่างไร
การบาลานซ์เสียงเบื้องต้น
การจัดเกน (Gain Staging)
มิเตอร์
	ทำงานกับโปรแกรม Logic Pro
	2
	

	15
	- นำเสนอโครงงานที่ 2 ครั้งที่ 5 (ความก้าวหน้าโครงงาน พร้อมบทเพลงตัวอย่าง) (0% พร้อมกับสิทธิในการนำเสนอโครงงานปลายภาค)
- การผสมผสานระหว่างออดิโอและมีดีใน DAW
- รู้จักเอฟเฟ็กต์พื้นฐานในงานผลิตดนตรี
- เอฟเฟ็กต์ที่เกี่ยวข้องกับ ความถี่ ความดัง-เบา และเวลา
- การใช้ EQ, Dynamic Processor, และ Reverb
- การมาสเตอร์เดโมเพลง
	ทำงานกับโปรแกรม Logic Pro
	2
	

	16-17
	- นำเสนอโครงงานฉบับสมบูรณ์ และเผยแพร่ผลงาน
- สอบปลายภาค (0% เพื่อใช้เป็นเครื่องมือคิดคะแนนจากโครงงานปลายภาค)
	นำเสนอรายงาน
	2
	

	รวม
	17
	





2.	แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1, 2.2, 3.1
	นำเสนอโครงงานกลางภาค

	9
	15%

	1.1, 2.1, 2.2, 3.1, 4.2
	การเข้าชั้นเรียน การสอบย่อย การรับผิดชอบ และคุณภาพงานที่มอบหมาย รวมทั้งการมีส่วนร่วมแสดงความเห็น
	ตลอดภาคการศึกษา
	60%


	3.1, 4.2, 5.1
	แสดงโครงงานปลายภาค
	16
	25%





หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

1.	ตำราและเอกสารหลัก
บุญรัตน์ ศิริรัตนพันธ (2566). เอกสารคำสอนวิชา MUS261 เทคโนโลยีดนตรีเบื้องต้น. ปทุมธานี : สำนักพิมพ์มหาวิทยาลัยรังสิต.
2.	เอกสารและข้อมูลสำคัญ
	-
3.	เอกสารและข้อมูลแนะนำ
ณัชชา พันธ์เจริญ (2552). พจนานุกรมศัพท์ดุริยางคศิลป์ตะวันตก. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพมหานคร : สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.
Davis, Richard. (1999). Complete Guide to Film Scoring. Boston : Berklee Press.

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา

1.	กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
...วัดจากผลการเรียนของนักศึกษา...................................................................................
.............................................................................................................................................................
2.	กลยุทธ์การประเมินการสอน
......จากผู้สังเกตการณ์ และจากผลสำรวจการประเมินการสอนโดยนักศึกษา.......................................
.............................................................................................................................................................
3.	การปรับปรุงการสอน 
จากคำแนะนำที่ได้จากการประเมินการสอนโดยผู้สังเกตการณ์และจากการประเมินการสอนโดยนักศึกษา................................................................................................................
4.	การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา
			สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................
			การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….
			การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................
			การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................
			รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................
			แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................
			อื่นๆ ระบุ....................................................................................

5.	การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
นำข้อมูลที่ได้จากการประเมินในข้อ 1 และ 2 มาวางแผนเพื่อปรับปรุงคุณภาพต่อไป
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มคอ .  ๓         รายละเอียดของรายวิชา    วิทยาลัย  ... ดนตรี ......    ภาควิชา  .....-........   หลักสูตร การผลิตดนตรี   หมวดที่  1    ข้อมูลทั่วไป    

MU S 261   เทคโนโลยีดนตรีเบื้องต้น  2  ( 1 - 2 - 3 )  

  ( Introduction to   Music Technology )    

วิชาบังคับร่วม   -    

วิชาบังคับก่อน   -    

ภาคการศึกษา   1 / 25 6 8    

กลุ่ม   01 - 99    

ประเภทของวิชา   วิชาปรับพื้นฐาน    

  วิชาศึกษาทั่วไป    

  วิชาเฉพาะ    

  วิชาเลือกเสรี    

อาจารย์ผู้รับผิดชอบ  ผศ .  บุญรัตน์ ศิริรัตนพันธ   อาจารย์ประจำ    

อาจารย์ผู้สอน  ผศ .  บุญรัตน์ ศิริรัตนพันธ   อ .  ประดิษฐ์ แสงไกร   อาจารย์ประจำ   อาจารย์พิเศษ  

สถานที่สอน  วิทยาลัยดนตรี   ในที่ตั้ง   นอกที่ตั้ง  

วันที่จัดทำ  16  มิถุนายน  256 8      

  หมวดที่  2  วัตถุประสงค์ ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา     1 .  วัตถุประสงค์ของรายวิชา   1.   เพื่อให้นักศึกษาได้ปูความรู้พื้นฐานทางเทคโนโลยีดนตรี ทั้งด้านทัศนคติ ความเข้าใจด้านบริบท  ด้านพัฒนาการและด้านการปฏิบัติเทคโนโลยีดนตรีเบื้องต้น โดยเฉพาะการทำงานกับโปแกรม คอมพิวเตอร์ดนตรีหลากหลายประเภท   2.   เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้ ความเข้าใจในการสร้างโน้ตเพลงขั้นพื้นฐานจากโปรแกรมการเขียน โน้ต  

