รายละเอียดของรายวิชา
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา
มหาวิทยาลัยรังสิต


วิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา 
วิทยาลัยนิเทศศาสตร์  สาขาวิชามัลติมีเดีย
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป

1.
รหัสและชื่อรายวิชา 


MMD 224
การถ่ายภาพเพื่องานมัลติมีเดีย




Photography for Multimedia


2.
จำนวนหน่วยกิต

    
3 (1-4-4)

3.
หลักสูตรและประเภทของรายวิชา

    
หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต  กลุ่มวิชาชีพเลือก
4.  
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน


ดร.ณวัฒน์  อินทอง

 

5. 
ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน


ภาคการศึกษาที่ 1 / 2568
6. 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  


ไม่มี

7. 
รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) 

ไม่มี

8. 
สถานที่เรียน 

วิทยาลัยนิเทศศาสตร์   มหาวิทยาลัยรังสิต  
9. 
วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด

      วันที่ 15 สิงหาคม  พ.ศ.  2567
หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์

1.
จุดมุ่งหมายของรายวิชา


1.1 เพื่อให้มีความรู้ และเข้าใจเกี่ยวกับการถ่ายภาพดิจิตอลสำหรับงานมัลติมีเดีย

1.2 สามารถใช้เทคนิคต่างๆ ในการถ่ายภาพดิจิตอลสำหรับงานมัลติมีเดีย

1.3 สามารถนำภาพถ่ายดิจิตอลไปประยุกต์ใช้ในงานมัลติมีเดีย

1.4 สามารถใช้ไฟสตูดิโอร่วมกับงานถ่ายภาพทั้งภายในและภายนอกสถานที่ได้
2.
วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา


เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และความเข้าใจ ทันกับเทคโนโลยีในปัจจุบัน และวิธีการสอนที่มีความหลากหลาย ทำให้นักศึกษาเกิดการเรียนรุ้ และบรรลุจุดมุ่งหมายของรายวิชา
หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา

1.
คำอธิบายรายวิชา 


ทฤษฎี แนวคิด การถ่ายภาพแสงธรรมชาติ การถ่ายภาพภายในสตูดิโอ เทคนิคการถ่ายภาพ การจัดองค์ประกอบ หลักการทำงานของกล้องดิจิตอล ฝึกปฏิบัติการบันทึกภาพด้วยกล้องดิจิตอลในสตูดิโอและภายนอกสถานที่ วางแผนเลือกอุปกรณ์การถ่ายภาพและการควบคุมคุณภาพการบันทึกภาพ และการถ่ายโอนข้อมูลภาพ เพื่องานมัลติมีเดีย ศึกษาโปรแกรมประยุกต์ด้านการตกแต่งภาพ การตกแต่งแก้ไข การตกแต่งผสมผสานภาพ และการควบคุมคุณภาพของงานถ่ายภาพเพื่อประยุกต์ใช้ในการทำงานในลักษณะต่างๆ
2.
จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา     

	บรรยาย

(ชั่วโมง)
	สอนเสริม

(ชั่วโมง)
	การฝึกปฏิบัติงานภาค
สนาม/การฝึกงาน

(ชั่วโมง)
	การศึกษาด้วยตนเอง

(ชั่วโมงต่อสัปดาห์)

	15
	ไม่มี
	60
	4


3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล

4 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ตามเวลาที่ปรากฏในตารางการทำงานหรือสามารถติดต่อผ่านทาง e-mail Line และ Facebook
หมวดที่ 4  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม


1.1
คุณธรรม  จริยธรรมที่ต้องพัฒนา



ข้อ 1.2 มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

1.2
วิธีการสอน



กำหนดกฎ ระเบียบ ในด้านการเรียนการสอน การเข้าชั้นเรียน และส่งงาน ระหว่างอาจารย์ผู้สอนและนักศึกษา

1.3
วิธีการประเมินผล



พฤติกรรมการเข้าชั้นเรียน การฝึกปฏิบัติงาน และการส่งงานที่ได้รับมอบหมายตรงตามเวลาที่กำหนด
2.
ความรู้


2.1
ความรู้ที่ต้องได้รับ


ข้อ 2.1 มีความรู้ และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาอาชีพ

      มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับประเด็นดังต่อไปนี้

1  แนวคิด หลักการ ทฤษฎีเกี่ยวกับการถ่ายภาพดิจิตอล

2  กระบวนการการดำเนินการและการวางแผนการถ่ายภาพดิจิตอล

3  อุปกรณ์ในการถ่ายภาพดิจิตอล

4  หลักการจัดองค์ประกอบภาพถ่าย

5  หลักการใช้อุปกรณ์ในการจัดแสงประเภทต่างๆ
6  เทคนิคพิเศษการถ่ายภาพดิจิตอลในงานมัลติมีเดีย

7  การควบคุมภาพภาพถ่ายดิจิตอลเพื่อการประยุกต์ใช้ในงาน

8  เทคนิคการตกแต่งภาพขั้นสูง

9  กระบวนการสร้างสรรค์ภาพเพื่องานมัลติมีเดีย

10 ความคิดสร้างสรรค์ในการถ่ายภาพ


2.2
วิธีการสอน


        1  การบรรยายสาระความรู้เกี่ยวกับการถ่ายภาพเพื่อประยุกต์ใช้ในงานมัลติมีเดีย


2  ยกตัวอย่างกรณีศึกษาเกี่ยวการนำภาพถ่ายไปประยุกต์ในงานสตอปโมชั่น


3  สาธิตเชิงปฏิบัติการการถ่ายภาพและการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการนำภาพถ่ายไปประยุกต์ใช้ในงาน
มัลติมีเดีย


4  มอบหมายงานนอกชั้นเรียน


2.3
วิธีการประเมินผล




1  แบบทดสอบทักษะการใช้โปรแกรมประยุกต์


2  แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน


3  แบบประเมินโครงงานปลายภาค
3.
ทักษะทางปัญญา


3.1
ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา



ข้อ 3.1 สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทำงานอย่างเป็นระบบ


3.2
วิธีการสอน



มอบหมายงานให้ฝึกกระบวนการคิดแบบมีขั้นตอน ในการถ่ายภาพเพื่องานมัลติมีเดีย

3.3
วิธีการประเมินผล



แบบประเมินโครงงานปลายภาค
4.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ


4.1
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา



ข้อ 5.2  มีทักษะในการใช้เครื่องมือสื่อสารที่จำเป็นในปัจจุบันในการทำงาน

4.2
วิธีการสอน



มอบหมายให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงานและการส่งผลงานด้วยการใช้เครื่องมือสื่อสารที่จำเป็นในปัจจุบัน

4.3
วิธีการประเมินผล

       
แบบประเมินการนำเสนอผลงานด้วยสื่อมัลติมีเดีย
หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน

	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวน
ชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียนการสอน

และสื่อที่ใช้
	ผู้สอน

	1
	[บรรยาย]

1. แนะนำวัตถุประสงค์

    การเรียนการสอน

    1.1 แนะนำเนื้อหารายวิชา
    1.2 เกณฑ์การปะเมินผล
          และกฎระเบียบในชั้นเรียน
[ปฏิบัติ]
1. แนะนำห้องปฏิบัติการ
2. แนะนำอุปกรณ์ในการฝึกปฏิบัติ
    2.1 การใช้เครื่อง Macintosh

    2.2 แนะนำโปรแกรมประยุกต์
         เกี่ยวกับการตกแต่งภาพถ่าย
         ดิจิตอลและการสร้างภาพ
         เคลื่อนไหวแบบสตอปโมชั่น
	5
	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ

	ดร. ณวัฒน์  
อินทอง

	2
	[บรรยาย]

ประวัติความเป็นมาการถ่ายภาพดิจิตอล
 [ปฏิบัติ]
ฝึกการถ่ายภาพแสงธรรมชาติ
ตามโจทย์ที่กำหนด
	5
	1. การบรรยายประกอบสื่อ
    พร้อมกรณีศึกษาภาพถ่าย
    ประเภทต่างๆ
2. มอบหมายงานถ่ายภาพแสง
   ธรรมชาติ นอกชั้นเรียน
3. กำหนดแผนงานจิตอาสานิเทศศาสตร์สัญจร
	ดร.ณวัฒน์ 
 อินทอง

	3
	[บรรยาย]

แนวคิด หลักการ ทฤษฎีเกี่ยวกับ
การถ่ายภาพดิจิตอล

[ปฏิบัติ]

1. Introduction  Photoshop
	5
	1. ยกตัวอย่างกรณีศึกษา
    ภาพถ่ายที่ตกแต่งจาก
    โปรแกรม Photoshop
2. สาธิตเชิงปฏิบัติการ
    การ ใช้โปรแกรม
    Photoshop
3. ให้นักศึกษานำภาพถ่าย
    มาตกแต่งด้วยโปรแกรม
    Photoshop
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	4
	[บรรยาย]

หลักการทำงานของกล้องระบบดิจิตอล

[ปฏิบัติ]

2. Layer
3. Workspace
	5
	1. สาธิตเชิงปฏิบัติการ
    การทำงานของกล้องระบบ
    ดิจิตอล
2. สาธิตเชิงปฏิบัติการการใช้
    โปรแกรม Photoshop
3.  มอบหมายให้นักศึกษา
     ถ่ายภาพเทคนิคต่างๆ
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	5
	[บรรยาย]

อุปกรณ์ในการถ่ายภาพดิจิตอล

[ปฏิบัติ]

4. Path
5. Channels
	5
	1. บรรยายและสาธิตเกี่ยวกับ
   อุปกรณ์ในการถ่ายภาพ
2. มอบหมายให้นักศึกษา
   ตกแต่งภาพจากโปรแกรม
   Photoshop
	ดร.ณวัฒน์ 
 อินทอง

	6
	[บรรยาย]

หลักการจัดองค์ประกอบภาพถ่าย
[ปฏิบัติ]

6. Advance Adjustment 
7. Develop Module Workflows
	5
	1. บรรยายประกอบสื่อเกี่ยวกับ
    การจัดองค์ประกอบภาพถ่าย
2. สาธิตเชิงปฏิบัติการการใช้
    โปรแกรม Photoshop
3. มอบหมายงานการตกแต่ง
   ภาพจากโปรแกรม
   Photoshop
4. ทดสอบทักษะการใช้
    โปรแกรม Photoshop
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	7
	[บรรยาย]

หลักการจัดแสงในสตูดิโอ
[ปฏิบัติ]

1. แนะนำอุปกรณ์การจัดแสงในสตูดิโอ
2. ฝึกการจัดแสงเพื่อการถ่ายภาพใน
    สตูดิโอภาพหุ่นนิ่ง
	5
	1. บรรยายประกอบสื่อเกี่ยวกับ
    การจัดแสงในสตูดิโอ
2. สาธิตการจัดแสงในสตูดิโอ
   ประเภทต่างๆ
3. มอบหมายงานจัดแสงใน
   สตูดิโอถ่ายภาพประเภทต่างๆ
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	8
	 [บรรยาย]

การควบคุมคุณภาพภาพถ่ายดิจิตอลเพื่อการประยุกต์ใช้ในงานมัลติมีเดีย

[ปฏิบัติ]

ฝึกการจัดแสงเพื่อการถ่ายภาพใน สตูดิโอภาพบุคคล
	5
	[บรรยาย]

การควบคุมคุณภาพภาพถ่ายดิจิตอลเพื่อการประยุกต์ใช้ในงานมัลติมีเดีย

[ปฏิบัติ]

ฝึกการจัดแสงเพื่อการถ่ายภาพใน สตูดิโอภาพบุคคล
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	9
	[บรรยาย]

หลักการใช้แสงไฟประดิษฐ์ร่วมกับแสงธรรมชาติ

[ปฏิบัติ]
Retouching for Photoshop
	5
	1. บรรยายประกอบเกี่ยวกับแสงไฟประดิษฐ์และแสงธรรมชาติ
2.  สาธิตเทคนิคการใช้แสงไฟประดิษฐ์ร่วมกับแสงธรรมชาติ

3.  สาธิตเชิงปฏิบัติการ
     Retouching จากโปรแกรม
     Adobe Photoshop

4. มอบหมายงานให้
    Retouching ภาพถ่าย
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	10
	[บรรยาย]

หลักการการใช้ Layer
[ปฏิบัติ]
Retouching for Photoshop

	5
	1.  สาธิตเชิงปฏิบัติการ
     Retouching จากโปรแกรม
     Adobe Photoshop

4. มอบหมายงานให้
    Retouching ภาพถ่าย
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	11
	[บรรยาย]

การสร้างสรรค์ภาพ  HRD 
[ปฏิบัติ]
ฝึกการถ่ายภาพ HRD

นำเสนอโจทย์ ( Brief)
โครงงาน (Final project)
พร้อมอธิบายการเขียน Creative brief
	
	1. บรรยายการสร้างสรรค์ภาพ HRD

2. มอบหมายโจทย์ ( Brief)
    โครงงาน (Final project)
     พร้อมประเด็นข้อซักถาม
3. มอบหมายให้เขียน
    Creative brief นอกชั้นเรียน
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	12
	[บรรยาย]

การถ่ายภาพ Time Lapse

รับโจทย์ (Brief) โครงงาน Final project

 [ปฏิบัติ]

ฝึกการถ่ายภาพ Time Lapse
	5
	1. บรรยายประกอบสื่อเกี่ยวกับ
    ขั้นตอนการถ่ายภาพ Time       
    Lapse
2. มอบหมายให้แต่ละกลุ่ม
   ส่งแผนขั้นตอนก่อนการ

    ผลิตภาพเคลื่อนไหวแบบ
    สตอป โมชั่น
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	13
	[บรรยาย]

ประวัติความเป็นมาการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบสตอปโมชั่น
   1. ขั้นตอนวางแผนการผลิต (Pre-

       Production)

[ปฏิบัติ]

1.  เขียนบท (Script writing)
2. การสร้างแผ่นเรื่องราว (Story board)
	5
	1 . บรรยายเกี่ยวกับประวัติ
    ความเป็นมาการสร้างภาพ
    เคลื่อนไหวแบบสตอปโมชั่น
   และขั้นตอนการวางแผน
   การผลิตภาพเคลื่อนไหวแบบ
    สตอป โมชั่น
2. มอบหมายให้นำเสนอบท
	ดร.ณวัฒน์ 
 อินทอง

	14
	[บรรยาย]

กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบสตอปโมชั่น
2. ขั้นการผลิต (Production)
รับโจทย์ (Brief) โครงงาน Final project

 [ปฏิบัติ]
Introduction to adobe After effects
	5
	1. บรรยายประกอบสื่อ เกี่ยวกับ
    ขั้นตอนการผลิตภาพ
     เคลื่อนไหวแบบสตอป
    โมชั่น
2. สาธิตเชิงปฏิบัติการ
    การใช้โปรแกรม
    adobe After effects
3. มอบให้นักศึกษานำภาพถ่าย

    Time Lapse มาเล่าเรื่อง
    ประกอบทำ Animation
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	15
	[บรรยาย]

กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบสตอปโมชั่น
3. ขั้นหลังการผลิต (Post-

      Production
 [ปฏิบัติ]

Introduction to adobe After effects


	5
	1. บรรยายประกอบสื่อเกี่ยวกับ
   หลักการพื้นฐาน
   ภาพเคลื่อนไหว
2. สาธิตเชิงปฏิบัติการ
    การใช้โปรแกรม
    adobe After effects
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	16
	[บรรยาย]

หลักการพื้นฐานภาพเคลื่อนไหว (Basic Principles of Animation)
[ปฏิบัติ]
Introduction to Adobe Premiere  Pro
	5
	1. บรรยายประกอบสื่อเกี่ยวกับ
   หลักการพื้นฐาน
   ภาพเคลื่อนไหว
2. สาธิตเชิงปฏิบัติการ
    การใช้โปรแกรม
    Adobe Premiere  Pro
3. มอบให้นักศึกษานำภาพ
    Animation มาใส่ Effect

    และ Render พร้อมส่งงาน
	ดร.ณวัฒน์  
อินทอง

	17
	สอบโครงงาน (Final Project)


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของ
การประเมินผล

	2.2
	ทดสอบย่อย
งานระหว่างเรียน
สอบปลายภาค (โครงงาน)
	6
2,3,4,5,6,7,8,9,10,11

12,13,14,15,16
17
	10%

30%

40%

	1.2
	การเข้าชั้นเรียน การตรงต่อเวลา
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%

	3.1,5.2
	การนำเสนอโครงงาน
	17
	10%


หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

เกียรติพงษ์ บุญจิตร. 2559. Photoshop Creative Retouch. ไอดีซีฯ, นนทบุรี
Wing Man .2557. แฟลช คือคำตอบของการถ่ายภาพ . ณัฐกร ด่านแก้ว, ผู้แปล . ไอดีซีฯ, นนทบุรี
คอนเซ็ปซิออน, ราฟาเอล.  2557. The HDR Book. นิพัทธ์ ไพบูลย์พรพงศ์, ผู้แปล . สำนักพิมพ์ทรูไลฟ์, กรุงเทพมหานคร
เกียรติพงษ์  บุญจิตร. 2557. Photoshop CC Professional Guide. ไอดีซีฯ, นนทบุรี
พูนศักดิ์  ธนพันธ์พาณิช. 2551.  คู่มือการใช้ After effects. เอส.พี.ซี. บุ๊คส์, กรุงเทพมหานคร 
สุรพงษ์  เวชสุวรรณมณี.  2550.  พื้นฐานการสร้างงานเคลื่อนไหว 2 มิติ.  ซีเอ็ด
ยูเคชั่น, กรุงเทพมหานคร.
Melvyn Rewnan, 2013. Stop Motion Animation. Frist Asian Edition.  RotoVision SA, Singapore
Richard  Williams. 2001.  The Animation’s Survival Kit.  Faber and Faber Inc, New York
Susannah  Shaw.  Stop Motion Craft Skills for Model Animation.  Second Edition.  Elsevier. Oxford, UK
http://en.wikipedia.org/wiki/Stop_motion.

http://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา

1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา


1.1 แบบประเมินผู้สอน 

2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน


2.1 การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน

2.2 การนำเสนอโครงงานปลายภาค (Final project)
3.
การปรับปรุงการสอน 


3.1 ข้อแนะนำจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก

4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา


4.1 การทวนสอบการให้คะแนนจากคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ


4.2 การทวนสอบวิธีการให้คะแนนและการประเมินผล

5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

5.1 ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
