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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ  นิเทศศาสตร์
   สาขาวิชา  มัลติมีเดีย
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต         สาขาวิชา  มัลติมีเดีย
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MMD424
	
	การประยุกต์มัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอ
	3
	(1-4-4)

	
	
	(Multimedia Application for Presentation)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.ดร.จิรัชฌา  วิเชียรปัญญา
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.ดร.จิรัชฌา  วิเชียรปัญญา 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	มหาวิทยาลัยรังสิต
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	14 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการของการนำเสนอข้อมูล
2. เพื่อให้นักศึกษาสามารถวางแผนการนำเสนอข้อมูล


3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอได้

4. เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำเสนอข้อมูลผ่านสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศได้
2. คำอธิบายรายวิชา 


     แนวคิดและหลักการเกี่ยวกับมัลติมีเดียหลากหลายมิติ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว และเสียง รวมถึง
การพิจารณาฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และอุปกรณ์สื่อมัลติมีเดียต่อการนำเสนอข้อมูลข่าวสารผ่านอินเทอร์เน็ต  รวมถึงการประยุกต์ใช้ในการนำเสนอในกิจกรรมต่างๆ ทั้งในและนอกสถานที่

3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......5........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail: jiracha.v@rsu.ac.th









Facebook: ……………………………








Line: …………………………………….








อื่น ระบุ.......................................
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1. คุณธรรม จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	ตระหนักในคุณค่า คุณธรรม  จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต
	มอบหมายให้นักศึกษาทำงานสัมมนาโดยการจัดแบ่งกลุ่มและหน้าที่ความรับผิดชอบใน
การดำเนินงานให้สำเร็จตามเป้าหมาย
	ประเมินจากแบบการประเมินตนเอง และการประเมินแบบกลุ่ม ต่อการดำเนินงานที่ได้รับมอบหมายเมื่อสิ้นเทอม

	1.2
	 มีระเบียบ วินัย ตรงเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

	กำหนดกฎเกณฑ์ร่วมกันภายในชั้นเรียนเกี่ยวกับ การเข้าชั้นเรียน การนำเสนองาน และการ
ส่งงาน เป็นต้น
	ประเมินจากแบบบันทึก
การเข้าชั้นเรียน การนำเสนองาน และการส่งผลงาน 
ตามเวลาที่ได้รับมอบหมาย

	1.4
	เคารพและปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ภายใต้หลักธรรมาภิบาลขององค์การและสังคม
	กำหนดหลักเกณฑ์ และเงื่อนไขสำหรับการสร้างสรรค์สื่อและการนำเสนอผลงาน
	ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์สื่อและพฤติกรรมในการนำเสนองาน 
ตามเกณฑ์ที่กำหนด

	1.5
	เคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 


	สอดแทรกประสบการณ์และเหตุการณ์ต่างๆ 
ที่เกี่ยวข้องกับประเด็นทางคุณธรรมจริยธรรมทางวิชาชีพด้านมัลติมีเดีย และหลักการนำข้อมูลขององค์กร และแหล่งข้อมูลต่างๆ มาใช้ในการนำเสนอ 
	ประเมินจากผลงานและพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน


	2. ความรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
	1. บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับ แนวคิด และหลักการเกี่ยวกับการนำเสนอในประเด็นต่างๆ 
2. มอบหมายให้นักศึกษาออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย และนำเสนอผลงานตามหัวข้อที่กำหนด 
	ประเมินผลงานและการนำเสนอผลงานที่ได้รับมอบหมาย


	2.3
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
	1. บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับการวางแผน
การนำเสนอ
2. มอบหมายให้นักศึกษาเลือกชิ้นงานจำนวน 
1 ชิ้นที่ปฏิบัติตอนฝึกงาน เพื่อวิเคราะห์ถึงกระบวนการทำงานหรือการสร้างสรรค์ชิ้นงาน และความรู้หรือทักษะที่รับจากการปฏิบัติงาน เพื่อนำเสนอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในชั้นเรียน
	ประเมินจากนำเสนอผลงานกระบวนการสร้างสรรค์  และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ใน
ชั้นเรียน

	2.4
	สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการในวิชาชีพอย่างต่อเนื่องรวมทั้งการนำไปประยุกต์ใช้และพัฒนา
	1. บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับการออกแบบและ
การผลิตสื่อ และแสดงตัวอย่างของเทคนิคใหม่ในการผลิตสื่อเพื่อการนำเสนอ
2. มอบหมายให้นักศึกษาวางแผนการ ออกแบบและผลิตสื่อเพื่อการนำเสนอ
	ประเมินจากความแปลกใหม่และความน่าสนใจของเทคนิคที่นักศึกษาในการนำเสนอผลงาน 


	2.5
	มีความรู้ความเข้าใจต่อการเปลี่ยนแปลง  ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ  และสามารถประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม
	1. บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับการออกแบบและ
การผลิตสื่อ 
2.  มอบหมายให้นักศึกษาวางแผน
การออกแบบและผลิตสื่อเพื่อการนำเสนอ
	ประเมินจากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสำหรับ
การนำเสนอ


3. ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ  และอย่างเป็นระบบ
	มอบหมายให้นักศึกษาวางแผน ออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย และนำเสนอผลงานตามหัวข้อที่กำหนด
	ประเมินจากการจัดทำเอกสาร และผลงานการผลิตสื่อ และการนำเสนอผลงาน

	3.2
	สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินข้อมูลต่างๆ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
	มอบหมายให้นักศึกษาวางแผน ออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย และนำเสนอผลงานตามหัวข้อที่กำหนด
	ประเมินจากการจัดทำเอกสาร และผลงานการผลิตสื่อ และการนำเสนอผลงาน

	3.3
	สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

	มอบหมายให้นักศึกษาวางแผน ออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย และนำเสนอผลงานตามหัวข้อที่กำหนด
	ประเมินจากการจัดทำเอกสาร และผลงานการผลิตสื่อ และการนำเสนอผลงาน

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม     

	1. มอบหมายงานการค้นคว้าในหัวข้อที่นักศึกษาสนใจและเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาโครงร่างปริญญานิพนธ์
2. การแสดงความคิดเห็น การอภิปรายกลุ่ม และวิเคราะห์ความสัมพันธ์เกี่ยวกับการนำเสนอและการประยุกต์ใช้สื่อมัลติมีเดีย

 
	1. ประเมินจากการนำเสนอรายงาน
2. ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการให้ความคิดเห็นและ
การอภิปรายร่วมกัน



4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	(
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีความสามารถในการติดต่อ สื่อสารข่าวสารให้เป็นที่เข้าใจได้ถูกต้อง
	มอบหมายให้นักศึกษานำเสนอผลงานตามหัวข้อที่กำหนด
	ประเมินจากทักษะในการสื่อสารที่ใช้ในการนำเสนอ

	4.2
	มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม  สามารถทำงานเป็นทีม ลำดับความสำคัญ และสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งโดยใช้หลัก
ธรรมาภิบาล
	มอบหมายให้นักศึกษาจัดงานสัมมนาร่วมกัน 
	ประเมินจากทักษะในการดำเนินงานร่วมกันเป็นทีม

	4.3
	สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มารับใช้สังคมในประเด็นและโอกาสที่เหมาะสม                   

	มอบหมายงานการพัฒนาโครงร่างปริญญานิพนธ์ทางด้านมัลติมีเดียเป็นรายบุคคลโดยอยู่บนพื้นฐานของการแก้ปัญหาในประเด็นต่างๆ อย่างเหมาะสม         
	1. ประเมินจากการนำเสนอโครงร่างปริญญานิพนธ์             
2. ประเมินจากคุณภาพ และความสำคัญจำเป็นของโครงร่างปริญญานิพนธ์ที่นักศึกษาพัฒนาขึ้น


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	(
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.2
	มีทักษะในการใช้เครื่องมือสื่อสารที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันใน
การทำงาน

	มอบหมายให้นักศึกษาวางแผน  ออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย และนำเสนอผลงานตามหัวข้อที่กำหนดโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม
	ประเมินจากผลการผลิตสื่อและนำเสนอผลงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ


	5.3
	มีทักษะในการนำเสนอโดยเลือก ใช้รูปแบบและวิธีการที่เหมาะสม 
	มอบหมายให้นักศึกษาวางแผน ออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย และนำเสนอผลงานตามหัวข้อที่กำหนด  เช่น การสร้างสรรค์

Portfolio โดยให้นักศึกษาเลือกใช้รูปแบบและวิธีการนำเสนอที่เหมาะสม
	ประเมินจากทักษะและวิธีการนำเสนอผลงานของนักศึกษาตามหัวข้อที่กำหนด


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน

และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	1. ชี้แจงแนวทางการเรียนการสอน ได้แก่ เนื้อหา
รายวิชา เกณฑ์การประเมิน ผลและกฎระเบียบใน
ชั้นเรียน
2. อธิบายการจัดทำรายงาน
การฝึกงาน
	1. ชี้แจงแนวทางการเรียนการสอน ขอบเขตเนื้อหา และกิจกรรมประจำวิชา
2. กำหนดกฎกติกาของการเรียนการสอน เช่น การเข้า
   ชั้นเรียน การนำเสนองาน และการส่งงาน
3. กำหนดขอบเขตการจัดทำรายงานการฝึกงาน
4. มอบหมายให้นักศึกษาจัดทำรายงานการฝึกงานและ
   นำเสนอรายงานการฝึกงาน

	5
	ผศ.ดร.จิรัชฌา  วิเชียรปัญญา


	2
	แนวคิด หลักการ เทคนิคเกี่ยวกับ
การนำเสนอ
	1. บรรยายโดยใช้ Power Point
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และให้คำแนะนำเกี่ยวกับการนำเสนอ
3. มอบหมายให้นักศึกษาจัดทำโปสเตอร์สถานประกอบการ
   ที่นักศึกษาไปฝึกงานวิชาชีพ (งานชิ้นที่ 1)
	5
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	3
	การออกแบบเนื้อหาเพื่อ
การนำเสนอ
	1. บรรยายโดยใช้ Power Point
2. ติดตามความก้าวหน้า แลกเปลี่ยนเรียนรู้และให้คำแนะนำ
   สำหรับการพัฒนาผลงาน
3. มอบหมายให้นักศึกษาจัดทำอินโฟกราฟิกผลงานที่โดดเด่น
   จากการฝึกงานวิชาชีพ (งานชิ้นที่ 2)
	5
	ผศ.ดร.จิรัชฌา  วิเชียรปัญญา


	4
	การออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อ
การนำเสนอ
	1. บรรยายโดยใช้ Power Point
2. มอบหมายให้นักศึกษาคัดเลือกผลงานที่คิดว่ามีความ
   โดดเด่นจากการฝึกงานเพื่อนำเสนอเกี่ยวกับกระบวนการ
   สร้างสรรค์ผลงาน (งานชิ้นที่ 3)
	5
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	5
	การนำเสนอผลงานที่มีความโดดเด่น
	1. นักศึกษานำเสนอรายงานผลการฝึกงานที่มีความโดดเด่น
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน
	5
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	6
	หลักการออกแบบและจัดทำแฟ้มผลงาน (Portfolio)   
	1. บรรยายเนื้อหารายวิชา

2. มอบหมายให้นักศึกษาจัดทำแฟ้มรวบรวมผลงานของตนเอง
   (งานชิ้นที่ 4)
	5
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	7
	การนำเสนอรายงานการฝึกงาน
วิชาชีพ 
	นักศึกษานำเสนอรายงานการฝึกงานวิชาชีพ (งานชิ้นที่ 5)
	5
	ผศ.ดร.จิรัชฌา  วิเชียรปัญญา


	8
	สัปดาห์พักการจัดการเรียนการสอน (Term Break)


	9
	องค์ประกอบและขั้นตอนของการจัดทำโครงร่างปริญญานิพนธ์
	1. บรรยายเนื้อหารายวิชา
2. มอบหมายให้นักศึกษาจัดทำโครงร่างปริญญานิพนธ์
   (งานชิ้นที่ 6)
	5
	ผศ.ดร.จิรัชฌา  วิเชียรปัญญา


	10
	การจัดทำรายงานนำเสนอโครงร่างปริญญานิพนธ์
	1. บรรยายเนื้อหารายวิชา
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์จากการทำผลงาน
   ปริญญานิพนธ์
	5
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	11
	แนวคิดและหลักการ
จัดสัมมนา
	1. บรรยายโดยใช้ Power Point

2. วางแผนการจัดงานสัมมนา เช่น หัวข้อ และรายละเอียด
   เนื้อหาของการสัมมนาและการแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ
   ในการดำเนินงาน (งานชิ้นที่ 7)
	5
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	12
	การจัดทำเอกสารและสื่อมัลติมีเดียเพื่อการจัดสัมมนา
	นักศึกษานำเสนอความก้าวหน้าของการเตรียมงานสัมมนาตามหน้าที่ความรับผิดชอบ

	5
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	13
	การเตรียมงานและ
เตรียมความพร้อมของการจัดสัมมนา
	นักศึกษารายงานความพร้อมสำหรับการจัดงานสัมมนา 
และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการดำเนินงาน

	5
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	14
	การจัดสัมมนาตามหัวข้อที่กำหนด
	นักศึกษาจัดสัมมนา

	5
	ผศ.ดร.จิรัชฌา  วิเชียรปัญญา

	15
	ประเมินสรุปผลการดำเนินงานการจัดสัมมนา
	1. นักศึกษาทำแบบประเมินผลงานเป็นรายบุคคล 
2. สรุปผลการดำเนินงานและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ถึงจุดดี จุดบกพร่องและสิ่งที่ได้รับจากการสัมมนา

	5
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	16
	ประมวลความรู้ที่ได้รับและข้อเสนอแนะของการนำความรู้และทักษะสู่การพัฒนาความก้าวหน้าทางอาชีพ

	17
	การนำเสนอโครงร่างปริญญานิพนธ์
	นักศึกษานำเสนอโครงร่างปริญญานิพนธ์

	5
	ผศ.ดร.จิรัชฌา  วิเชียรปัญญา



2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของ
การประเมินผล

	1.4, 2.1, 2.3, 

2.4 ,2.5, 3.1, 3.2, 3.3, 3.4
4.1, 4.3, 5.2, 5.3
	ผลงานและการนำเสนอผลงาน
- การนำเสนอรายงานการฝึกงาน
- การนำเสนอแฟ้มผลงาน (Portfolio)

- การนำเสนอผลงานความเป็นเลิศ
- การนำเสนอโครงร่างปริญญานิพนธ์
	5-6

7

9

11
	15%

10%

10%

15%

	1.2
	การเข้าชั้นเรียน การตรงต่อเวลา
	ตลอดภาคการศึกษา
	10 %

	1.1, 1.5, 4.2
	การจัดงานสัมมนา และการประเมินผล
การจัดสัมมนา
	15 – 16
	40%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. ตำราและเอกสารหลัก
ณัฐพงศ์ เกศมาริษ. (2554) เทคนิคการนำเสนออย่างมืออาชีพ. กรุงเทพฯ : เอ็กซ์เปอร์เน็ท. 
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ

           -
3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ

           -
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

-  แบบประเมินผู้สอน
-  การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของตนเองของผู้เรียน
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน

- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน

- การนำเสนอความคิดเห็น  


- การนำเสนอรายงานหน้าชั้นเรียน

- การพัฒนาผลงานการประยุกต์ใช้สื่อมัลติมีเดียกับการนำเสนอ

- การประเมินตนเอง และการประเมินกลุ่มในการทำงานเป็นทีม

3. การปรับปรุงการสอน 


- ผลการประเมินการสอนของนักศึกษา

- ข้อแนะนำจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา  



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม



อื่นๆ ระบุ การพิจารณาผลการสอบโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา



ปรับปรุงเนื้อหาและการประเมินผลรายวิชา  ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
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