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รายละเอียดของรายวิชา 

 

วิทยาลัยนิเทศศาสตร์   สาขาวิชาการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล 

หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล ฉบับปี พ.ศ. 2568 

 

หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 

 

DCC 442  ปฏิบัติการตัดต่อและลําดับภาพข้ันสูง 3 (1-4-4) 

  (Advanced Editing and Sequencing Workshop)   

วิชาบังคับร่วม  -   

วิชาบังคับก่อน  -   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01-02   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพ้ืนฐาน   

  วิชาศึกษาท่ัวไป   

  วิชาเฉพาะ   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารย์ผู้รับผิดชอบ อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ   อาจารย์ประจํา   

อาจารย์ผู้สอน ดร. อรรถยา สุนทรายน (01)  อาจารย์ประจํา  อาจารย์พิเศษ 

 อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ (02)  อาจารย์ประจํา  อาจารย์พิเศษ 

สถานท่ีสอน อาคาร 15 มหาวิทยาลัยรังสิต  ในท่ีต้ัง  นอกท่ีต้ัง 

วันท่ีจัดทํา      

 

หมวดท่ี 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา 

 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

 1) เพ่ือให้นักศึกษาบูรณาการเทคนิคการลําดับภาพข้ันสูง เพ่ือสร้างสรรค์งานวิดีโอท่ีส่ือสารอารมณ์

และมีสุนทรียศาสตร์ 

            2) เพ่ือให้นักศึกษามีความเช่ียวชาญกระบวนการหลังการผลิต โดยผสมผสานการแก้สี การออกแบบ

เสียง และกราฟิก เพ่ือผลงานคุณภาพระดับมืออาชีพ 
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            3) เพ่ือให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ข้ันสูง เพ่ือบูรณาการเทคนิค และสร้างผลงานท่ี

สะท้อนอัตลักษณ์เฉพาะตัว  

             

 

2. คําอธิบายรายวิชา  

 พัฒนาความคิดและเทคนิคการลําดับภาพเพ่ือส่ือความหมายตามหลักสุนทรียศาสตร์ วิเคราะห์งานเพ่ือ

ศึกษากลวิธี ฝึกปฏิบัติกระบวนการหลังการถ่ายทําการแก้สี การผสมเสียง และกราฟิก ประยุกต์ใช้อุปกรณ์

และโปรแกรมตัดต่ออย่างสร้างสรรค์ (ตาม มคอ. 2 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2564) 

 

3. จํานวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษา 

มี .......5........ช่ัวโมง/สัปดาห์     e-mail : Sittilak.s@rsu.ac.th 

        Facebook :…………………………… 

        Line :………………………………… 

        อ่ืน ระบุ.............................................. 

 

4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   

    (สําหรับหลักสูตรท่ีใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่าน้ัน) 

 1) มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

 2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมท้ังประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับ

การแก้ไขปัญหา 

 3) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาชีพการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัลกับความรู้ ในศาสตร์อ่ืน ๆ 

ท่ีเก่ียวข้อง  

  

 

 

 

 

 

 

 

 



RQF 3 

 

หมวดที' 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรยีนรูร้ายวชิาตามมาตรฐานผลการเรยีนรูแ้ต่ละดา้นที;มุง่หวงั   มดีงัต่อไปนีB 

 

วชิา DCC 442 ปฏิบัติการตัดต่อและลําดับภาพข้ันสูง ผลลพัธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิ 

การเรียนรู้ของหลกัสูตร 

(PLOs) 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ยอ่ย (Sub 

PLOs) 

1.คุณธรรม 

จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทกัษะทางปัญญา 4.ความสมัพนัธ์ระหวา่ง

บุคคลและความ

รับผดิชอบ 

5.ทกัษะการวเิคราะห์

เชิงตวัเลข การสืIอสาร 

และการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 

PLO 1 

มีจริยธรรม 

จรรยาบรรณในการ

ประกอบวิชาชีพส่ือ

ดิจิทัล สร้างสรรค์

ผลงานท่ีมีคุณค่า 

ยกระดับคุณภาพชีวิต 

สร้างเสริมสุขภาวะ ส่ง

ต่อภูมิปัญญา 

PLO 1.2 

มีระเบียบ วินยั ตรงต่อเวลา 

และความรับผิดชอบต่อ

ตนเองและสงัคม 

1.มีความ

รับผดิชอบต่อ

ตนเอง และสงัคม  

2.มีความเป็น

กลาง 

3.งานท่ีผลิต

ออกมา ถูกต้อง

และไม่ใช้งาน

คัดลอกและ

ละเมิดลิขสิทธ์ิ 
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PLO 2 

สามารถนําความรู้ 

ในศาสตร์การสืAอสาร 

เทคโนโลยดีจิิทลั และ

ความเท่าทนั 

การเปลีAยนแปลง

สถานการณ์โลก  

มาบูรณาการประยุกต์ใช้  

เพืAอสร้างสรรค์ 

คอนเทนต์ได้อย่าง

เหมาะสม 

PLO 2.3 

 สามารถวิเคราะห์ปัญหา 

เ ข้า ใจ  รวมทัP งประยุกต์

ความรู้ ทักษะ และการใช้

เครืI องมือทีI เหมาะสมกับ

การแกไ้ขปัญหา 

 1.มีความรู้ดา้นการ

จดัการความรู้ดา้น

การใชโ้ปรแกรมตดั

ต่อ 

2.มีความรู้เกีIยวกบั

การสร้างสรรคค์อน

เทนตจ์ากการตดัค่อ

และลาํดบัภาพ 

   

PLO 3 

สามารถคดิวเิคราะห์ 

สร้างสรรค์คอนเทนต์ 

บนพืOนฐานข้อมูล 

ทีAถูกต้อง แลใช้เครืAองมือ

อุปกรณ์ การผลติสืAอ

ดจิิทลัอย่างมือ

อาชีพ  ต่อยอดไปสู่การ

PLO 3.5 

สามารถบูรณาการความรู้

ใ น ส า ข า วิ ช า ชี พ ก า ร

สร้างสรรคค์อนเทนตดิ์จิทลั

กบัความรู้           ในศาสตร์

อืIน ๆ ทีIเกีIยวขอ้ง 

  1.มีความรู้เกีIยวกบั

การบูรณาการแนวคิด

การตดัต่อขา้มศาสตร์ 

2. กระบวนทศัน์แห่ง

ความเปลีIยนแปลงใน

การต่อต่อในสืIอใหม่ ๆ  
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เป็นผู้ประกอบการธุรกจิ

คอนเทนต์ดจิิทลั 

PLO 4       

PLO 5       

 
หมายเหตุ 
จุดดาํ ผลการเรยีนรูข้อ้ที; F-H (ตาม มคอ. 2 หลกัสตูรเดิม พ.ศ. DEFG)



RQF 3 

1. คุณธรรม จริยธรรม (ตาม มคอ. 2 หลกัสตูรเดิม พ.ศ. DEFG) 

(Sub 

PLOs) 

สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา 

(CLOs) 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.2 

  

มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และ

ความรับผิดชอบต่อตนเองและ

สังคม 

• สอดแทรกประเด็นเกี;ยวกับการการส่งงานตรงตาม
กําหนดเวลาในแต่ละขั Bนถอืเป็นคะแนนเกบ็ดา้นความ
รบัผดิชอบและความตรงต่อเวลาโดยตรง การขาดส่ง
ในแต่ละขั Bนตอนจะส่งผลต่อคะแนนทันที เพื;อให้
นักศึกษาตระหนักถึงผลกระทบของการทํางานที;ไม่
เป็นไปตามแผน 

• สอนแทรกเน้ือหาด้านการผลิตส่ือท่ีไม่มีการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

• ประเมินและให้คะแนน จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากงานที่ผลิตออกมา ถูกต้องและไม่ใช้งานคัดลอก

และละเมิดลิขสิทธ์ิ 

• สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกําหนดเวลา 

เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทํางานร่วมกัน 

กับผู้อ่ืนและมีความตรงต่อเวลา 

 

2. ความรู้ (ตาม มคอ. 2 หลกัสตูรเดิม พ.ศ. DEFG) 

(Sub 

PLOs) 

สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา 

(CLOs) 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.3 

  

สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ 

รวมทั ้งประยุกต์ความรู ้ ทักษะ 

และการใช้เครื ่องมือที่เหมาะสม

กับการแก้ไขปัญหา ในการใช้

โปรแกรมการตัดต่อและลําดับดับ

ภาพ 

 

• สอนแบบบรรยายและควบคู่กับการปฏิบัติ การใช้เทคนิค

ต่อในการตัดต่อและลําดับภาพอย่างมืออาชีพ 

• สอดแทรกเทคนิคการตัดต่อและการวิเคราะห์ กรณีศึกษา

เพื ่อประยุกต์ความรู ้ ทักษะการใช้เครื ่องมือได้อยาก

เหมาะสม 

• ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย และใช้เครื่องมือ

อย่างเหมาะสม 

• ประเมินผลจากงานงานโปรเจกต์ที่ได้รับมอบหมาย ในการ

ประยุกต์เทคนิค ทักษะ ความรู้ ผลิตผลงานออกมาได้อย่าง

สร้างสรรค์  
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3. ทักษะทางปัญญา (ตาม มคอ. 2 หลกัสตูรเดิม พ.ศ. DEFG) 

(Sub 

PLOs) 

สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา 

(CLOs) 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.5 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขา

วิชาชีพการสร้างสรรค์คอนเทนต์

ดิจิทัลกับความรู้ ในศาสตร์อื่น ๆ ท่ี

เกี ่ยวข้อง กับการใช้โปรแกรมตัด

ต่อ 

 

• สอดแทรกเนื้อหาด้านการใช้ความรู้ ทักษะ ในโปรแกรม

ตัดต ่อ ในการสร ้างสรรค ์คอนเทนต์ได ้หลากหลาย

แพลตฟอร์ม ได้แก่ Facebook Tiktok IG Youtube และ

ศาสตร์การทําคอนเทนต์อ่ืน  ๆ ได้อย่างมืออาชีพ 

• สอนแทรกเทคนิคการบูรณาการ ในวิชาชีพด้านการสร้าง

คอนเทนต์ ผ่านเทคนิคการตัดต่อ และการลําดับภาพใน

การเล่าเร่ือง เพ่ือส่ือความหมาย  

• ประเมินจากการเลือกใช้เทคนิคตัดต่อท่ีสอดคล้องกับศาสตร์

ด้านพฤติกรรมผู้ใช้ในแต่ละแพลตฟอร์ม 

• ประเมินความสามารถในการปรับแก้ (Re-edit) และลําดับ

เร่ืองราวใหม่ภายใต้ข้อจํากัดของแต่ละแพลตฟอร์ม 

• คุณภาพทางเทคนิคของการตัดต่อ, การใช้สี, การออกแบบ

เสียง, และกราฟิกท่ีเหมาะสมกับแต่ละช้ินงาน 

 

 (การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านท่ีมุ่งหวัง ซึ่งต้องสอดคล้องกับที่ระบุไว้ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อมาตรฐานผล

การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) ตามท่ีกําหนดในรายละเอียดของหลักสูตร  โดยมาตรฐานการเรียนรู้แต่ละด้าน) 



RQF 3 

หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

1 แนะนํารายวิชาและ 

Professional Workflow 

- แนะรายวิชา และเกณฑ์การให้คะแนน อธิบาย Workflow การทํางานหลังการผลิต

ระดับมืออาชีพ (Pre-production to Post-production) และโปรแกรมการตัดต่อ 

 

ให้นักศึกษาจัดการไฟล์ฟุตเทจ (Footage) ท่ีกระจัดกระจายให้เป็นระเบียบในโปรเจกต์ 

PR ตามหลัก Professional Workflow 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

2 Advanced Editing 

Techniques & 

Shortcuts 

- สอนเทคนิคการตัดต่อข้ันสูง: Slip, Slide, Rolling Edit, Rate Stretch Tool  การใช้ 

Keyboard Shortcuts เพ่ือความรวดเร็ว  

 

- Practice 1 (5 คะแนน): ตัดต่อคลิปวิดีโอส้ัน (30 วินาที) โดยใช้เทคนิคท่ีเรียนและ

จํากัดเวลา เพ่ือฝึกความรวดเร็วและความแม่นยํา 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

3 การออกแบบเสียง 

(Advanced Audio 

Editing & Sound 

Design) 

- การจัดการ Track เสียง, Audio Ducking, การใช้ Essential Sound Panel การ

เลือกใช้ดนตรีและ Sound Effect เพ่ือส่ืออารมณ์ 

 

- Assignment 1 (5 คะแนน) : นําคลิปท่ีไม่มีเสียง มาออกแบบเสียงใหม่ท้ังหมด (ใส่

เสียงบรรยากาศ, SFX, ดนตรี) เพ่ือสร้างอารมณ์ท่ีแตกต่างกัน 2 แบบ 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 
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สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

4 ศิลปะแห่งการแก้สี 

(Color Correction & 

Grading) 

- ความแตกต่างระหว่าง Color Correction และColor Grading  การใช้ Lumetri 

Color Panel, Curves, Color Wheels  การสร้างและใช้ LUTs (Look-Up Tables) 

เพ่ือคุมโทนสี   

- Assignment 2 (5 คะแนน) : นําฟุตเทจ Log มาแก้สี (Correction) ให้ถูกต้อง และ

เกรดสี (Grading) เพ่ือสร้าง Mood & Tone ท่ีแตกต่างกัน 2 สไตล์ (เช่น Cinematic, 

Vintage) 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

5 Motion & Graphic in 

PR 

- การใช้ Essential Graphics Panel สร้าง Title และ Lower thirds  

- การทํา Animation พ้ืนฐานด้วย Keyframe (Position, Scale, Rotation, Opacity) 

 

- Practice 2 (5 คะแนน) : สร้างวิดีโอแนะนําตัวเองส้ันๆ โดยมี Title เปิดตัว, Lower 

third แนะนําช่ือ และใช้ Keyframe animation ประกอบ 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

6 การบูรณาการสําหรับ 

Social Media (Multi-

Platform Content) 

- วิเคราะห์ความแตกต่างของคอนเทนต์บน YouTube, TikTok, IG Reels, Facebook 

- เทคนิคการตัดต่อสําหรับวิดีโอแนวต้ัง (Vertical Video)  

 

- Assignment 3 Project กลางภาค (20 คะแนน) : ให้นักศึกษาสร้างวิดีโอหลัก 

(16:9) 1 ช้ิน แล้ว Re-edit เพ่ือส่งในรูปแบบ Vertical Video (9:16) สําหรับ 

TikTok/Reels โดยต้องปรับการเล่าเร่ืองให้กระชับและน่าสนใจภายใน 30 – 45 วินาที 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 
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สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

7 Effects Ultre key 

Color key และ การ

ส่งออกไฟล์ 

 

 

รับบรีฟ Final Project 

- สอนการ Effects Ultre key Color key การซ้อนวิดีโอ  

- การใช้ Export วิดีโอความละเอียดสูง และการใช้ โปรมแกรม Media encoder 

 

- Practice 3 (5 คะแนน) : สร้างคลิปส้ันท่ีมีการใช้ เทคนิค Effects Ultre key Color 

key  

 

- มอบโจทย์ Final Project เสนอแผนงานหลัง Term Break ให้นักศึกษาสร้างสรรค์

วิดีโอคอนเทนต์ความยาว 3-5 นาที แนวนอน ในหัวข้อ 'ตัวตนที่สร้างสรรค์ (Creative 

Identity)'โดยบูรณาการเทคนิคขั้นสูงทั้งหมดที่เรียนมา (การเล่าเรื่อง, การแก้สี, การ

ออกแบบเสียง, กราฟิก) เพ่ือสะท้อนอัตลักษณ์ของตนเอง 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

8 Term Break 

9 นําเสนอความคืบหน้า 

Final Project 

- ให้นักศึกษานําเสนอ แผนงานและ Storyboard ของ Final Project เพ่ือรับ 

Feedback 

 

- Assignment 4 (10 คะแนน) : จากการส่งแผนงานตรงเวลาและความสมบูรณ์ของ

แผน 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

10 วิเคราะห์และวิจารณ์งาน 

(Case Study Analysis) 

- นําตัวอย่างภาพยนตร์โฆษณา หรือ Music Video ท่ีประสบความสําเร็จมาวิเคราะห์

เทคนิคการตัดต่อ การใช้สี และการเล่าเร่ือง  

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 
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สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

- Assignment 5 (5 คะแนน) :  กิจกรรมกลุ่มให้นักศึกษาถอดเทคนิคและนําเสนอส่ิง

ท่ีเรียนรู้  

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

11 เร่ิมลงมือ Final Project 

& Consultation 

- ช่ัวโมงปฏิบัติการในห้องเรียน โดยมีอาจารย์ให้คําปรึกษา (Consultation) ในการทํา 

Final Project เป็นรายบุคคล  

 

-สังเกตการณ์เข้าเรียน, ความกระตือรือร้น, ความคืบหน้าของงาน และการมีส่วนร่วมใน

การปรึกษา 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

12 เร่ิมลงมือ Final Project 

& Consultation 

- ช่ัวโมงปฏิบัติการในห้องเรียน โดยมีอาจารย์ให้คําปรึกษา (Consultation) ในการทํา 

Final Project เป็นรายบุคคล 

 

ประเมินคะแนน 5 คะแนน : จากการเข้าเรียน, ความกระตือรือร้น, ความคืบหน้าของ

งาน และการมีส่วนร่วมในการปรึกษา  

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

13 เร่ิมลงมือ Final Project 

& Consultation 

- ช่ัวโมงปฏิบัติการในห้องเรียน โดยมีอาจารย์ให้คําปรึกษา (Consultation) ในการทํา 

Final Project เป็นรายบุคคล  

 

ประเมินคะแนน 5 คะแนน : จากการเข้าเรียน, ความกระตือรือร้น, ความคืบหน้าของ

งาน และการมีส่วนร่วมในการปรึกษา  

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

14 ตรวจงาน Final Project 

ก่อนนําเสนอ 

- ตรวจงาน Final Project 5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 
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สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

15 กําหนดส่ง Final Project - นักศึกษานําเสนอผลงาน Final Project และเล่าแนวคิดเบ้ืองหลังการทํางาน 

- ประเมินคะแนน 3 ด้าน คือ ทักษะ ความรู้ จริยธรรม  20 คะแนน 

 

5 ดร. อรรถยา สุนทรายน 

(01) 

อ.สิทธิรักษ์ ศิลป์ประสิทธ์ิ 

(02) 

รวม 70  

(ระบุหัวข้อ/รายละเอียด สัปดาห์ท่ีสอน จํานวนช่ัวโมงการสอน (ซ่ึงต้องสอดคล้องกับจํานวนหน่วยกิต) กิจกรรมการเรียนการสอนและส่ือท่ีใช้ รวมท้ังอาจารย์ผู้สอน 

ในแต่ละหัวข้อ/รายละเอียดของรายวิชา) 



RQF 3 

 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ท่ีประเมิน ผู้ประเมิน สัดส่วนของการประเมินผล 

3.5 

- Practice 1,2,3 งานในช้ันเรียน 
- Assignment 3 Project กลางภาค 

 

2,5,7 

6 

 

อาจารย์ผู้สอน 15% 
20% 

 

2.3 

- Assignment 1,2,5 งานในช้ันเรียน 
- Assignment 4 นําเสนอ concept Final 
Project 
- Final Project  

3,4,10 
9 
 

15 

อาจารย์ผู้สอน 15% 
10%  
20% 

1.2 
- การบันทึกการเข้าช้ันเรียน 
- ช่ัวโมงปฏิบัติการในห้องเรียนในการทํา Final 
Project  

ตลอดท้ังภาคเรียน 
12-13 

อาจารย์ผู้สอน 10% 
10% 
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3. ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ 

CLOs 

1.คุณธรรม จริยธรรม 2.ความรู้ 3.ทกัษะทางปัญญา 4.ความสมัพนัธ์ระหวา่ง

บุคคลและความรับผดิชอบ 

5.ทกัษะการวเิคราะห์

เชิงตวัเลข การสืIอสาร 

และการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 

CLO 1 มีระเบียบ วินัย 

ตรงต่อเวลา และความ

รับผิดชอบต่อตนเอง

และสังคม 

 P 

   

  

      

  

   

 

    

CLO 2 ส า ม า ร ถ

วิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ 

รวมทั้งประยุกต์ความรู้ 

ท ั กษะ  และการ ใ ช้

เครื ่องมือที ่เหมาะสม

กับการแก้ไขปัญหา ใน

การใช้โปรแกรมการตัด

ต่อและลําดับดับภาพ 

  

   

  

P      
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CLO 3 สามารถบูรณา

การความร ู ้ ในสาขา

วิชาชีพการสร้างสรรค์

คอนเทนต์ด ิจ ิท ัลกับ

ความรู้ ในศาสตร์อื่น ๆ 

ที่เกี ่ยวข้อง กับการใช้

โปรแกรมตัดต่อ 

  

   

  

      

 P 

        

 

  

   

  

      

  

        

 

  

   

  

      

  

        

CLO 1 – 3 (ตาม มคอ. 2 หลกัสตูรเดิม พ.ศ. DEFG) 
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RQF 3 

 

 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตําราและเอกสารหลัก 

เอกสารประกอบการสอน สไลด์ (PowerPoint)  

2. เอกสารและข้อมูลสําคัญ 

 คู่มือ การตัดต่อวิดีโอ ด้วยโปรแกรม Adobe Premiere Pro งานโสตทัศนศึกษา สํานักงานเลขานุการ 

คณะบริหารศาสตร์มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี  https://shorturl.asia/HolRv 

(ระบุหนังสือ  วารสาร  รายงาน ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เว็บไซด์  กฎระเบียบต่างๆ โปรแกรมคอมพิวเตอร์

และแหล่งอ้างอิงท่ีสําคัญอ่ืนๆ ซ่ึงนักศึกษาจําเป็นต้องศึกษาเพ่ิมเติม) 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนํา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

(ระบุหนังสือ  วารสาร  รายงาน ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เว็บไซด์  กฎระเบียบต่างๆ โปรแกรมคอมพิวเตอร์

และแหล่งอ้างอิงท่ีสําคัญอ่ืนๆ ซ่ึงนักศึกษาควรศึกษาเพ่ิมเติม) 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา (ต้องระบุทุกหัวข้อสอดคล้องกับ RQF.5) 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยนักศึกษา 

 การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา 

o แบบประเมินกระบวนวิชา 

o การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

o การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน 

o ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ท่ีอาจารย์ผู้สอนได้จัดทําเป็นช่องทางการส่ือสารกับนักศึกษา 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้ 

 แบบประเมินผู้สอน 

o สะท้อนโดยนักศึกษา 

o ผลการสอบ 

o การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

 การประเมินโดยคณะกรรมการกํากับมาตรฐานวิชาการ 

o การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ 

https://shorturl.asia/HolRv
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o สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 

o การวิจัยในและนอกช้ันเรียน 

 การสังเกตการสอนของผู้ร่วมทีมการสอน 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา 

o มีการต้ังคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 

 การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจําภาควิชาและคณะ 

o การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอ่ืน ๆ  

ท่ีไม่ใช่อาจารย์ประจําหลักสูตร 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา 

 ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4 

o ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา 

o อ่ืนๆ (ระบุ) ................................ 

 

หมายเหตุ กรุณาลบข้อความอธิบายการกรอกข้อมูลตัวอักษรสีแดง หรือข้อความตัวอย่าง และหมายเหตุ

ออก เม่ือส่งข้อมูลมายังสํานักงานมาตรฐานวิชาการ 

 


