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รายงานผลการดำเนินการของรายวิชา
วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ สาขาวิชาการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล ฉบับปี พ.ศ. 2568
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	DCC 131
	
	การสร้างและนำเสนอตัวตนบนโลกออนไลน์
	3
	(3-0-6)

	
	
	(Creating and Presenting Identities via Online Sphere)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	อาคาร 15 มหาวิทยาลัยรังสิต
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	6 มกราคม 2569
	
	
	
	


หมวดที่ 2  การจัดการเรียนการสอน
1.
หัวข้อที่มีชั่วโมงการสอนจริงที่ไม่เป็นไปตามแผน 
	หัวข้อ
	จำนวนชั่วโมงตามแผนการสอน
	จำนวนชั่วโมงที่สอนจริง
	ระบุเหตุผลที่การสอนจริงต่างจากแผนการสอน เกิน 25%
	การดำเนินการเพื่อการปรับปรุงการสอน

	ไม่มี
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


2.
หัวข้อที่ไม่ได้สอนตามแผน
	หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน
	นัยสำคัญของหัวข้อต่อผลการเรียนรู้ของรายวิชาและหลักสูตร
	แนวทางชดเชย

	การฝึกทักษะการสื่อสาร (1)-(4)
	การฝึกปฏิบัติทีละคนต้องใช้เวลาค่อนข้างมาก
	ปรับเป็นให้สอนเทคนิคแล้วให้กลับไปผลิตเป็นคลิปวิดีโอแล้วลงโพสต์ในช่องของนักศึกษาแทน

	
	
	

	
	
	


3.
ประสิทธิผลของวิธีสอนที่ทำให้เกิดผลการเรียนรู้ตามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา
	1. ความรู้

	PLOs
	ผลการเรียนรู้ CLOs
	วิธีการสอน
	วิธีประเมินผล
	ผลการประเมินร้อยละ
	คะแนน
	ข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง

	1.2
	- มีความรู้เบื้องต้นด้านจิตวิทยาและการสื่อสารบนสื่อดิจิทัล
- มีความรู้เกี่ยวกับการสร้างสรรค์คอนเทนต์บนแพลตฟอร์มดิจิทัล
- มีความรู้เกี่ยวกับกลุ่มผู้รับสารเป้าหมายบนแพลตฟอร์มดิจิทัล
- มีความรู้เกี่ยวกับอัลการิทึม และการวิเคราะห์ผลตอบรับของแพลตฟอร์มดิจิทัล
	1.การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างอาจารย์ผู้สอน กับนักศึกษาในชั้นเรียน เกี่ยวกับหลักการ ความสำคัญและวิธีการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษา 
2.การฝึกปฏิบัติในชั้นเรียน โดยกำหนดโจทย์ปัญหาเพื่อนำหลักการมาบูรณาการและประยุกต์ใช้
3.จัดทำโครงงานการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล โดยนำองค์ความรู้ที่หลากหลายมาบูรณาการ
	1. Final Project หัวข้อที่2: รายงานสรุปผลข้อมูลการสร้างสรรค์คอนเทนต์ (15 คะแนน)

	87.78
	4.39
	ควรเพิ่มการประเมินผลในรูปแบบอื่นๆ เช่น Quiz ท้ายคาบเรียน เพื่อให้นักศึกษาจดจำและสามารถนำไปเขียนสรุปวิเคราะห์ในรายงานได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น


	2. ทักษะ

	PLOs
	ผลการเรียนรู้ CLOs
	วิธีการสอน
	วิธีประเมินผล
	ผลการประเมินร้อยละ
	คะแนน
	ข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง

	2.1
	- ทักษะการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล
- ทักษะการสร้างสรรค์คอนเทนต์เบื้องต้น
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์
- ทักษะการวางแผนการผลิต
- ทักษะการคิดเพื่อแก้ปัญหา

	1. กำหนดกิจกรรมหรือภารกิจในชั้นเรียนที่สะท้อนทักษะด้านการสื่อสารของนักศึกษา
2. ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือ โปรแกรมและอุปกรณ์ในการผลิตคอนเทนต์ดิจิทัลทั้งภายในห้องปฏิบัติการ และในสถานที่จริง
3. การนำเสนอโครงร่างการออกแบบแนวคิดสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล (Creative Proposal Report)
4. การผลิตคอนเทนต์ดิจิทัลโดยบูรณาการทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ เทคนิคการผลิต และแผนปฏิบัติการผลิตคอนเทนต์ (Final Project)
5.ฝึกให้นักศึกษาค้นคว้าหาวิธีการที่ถูกต้องด้วยตัวนักศึกษาเอง
	1. Assignment 1: คลิปวิดีโอ หัวข้อ “การสร้างแรงบันดาลใจ” บนแพลตฟอร์ม TikTok (10 คะแนน)
2. Assignment 2: คลิปวิดีโอ หัวข้อ “การอัพเดทสถานการณ์และสิ่งใหม่ที่น่าสนใจ” บนแพลตฟอร์ม TikTok (10 คะแนน)
3. Assignment 3: คลิปวิดีโอ หัวข้อ “การส่งต่อความรู้หรือไอเดียสร้างสรรค์” บนแพลตฟอร์ม TikTok (10 คะแนน)
4. Final Project ข้อ 1: คลิปวิดีโอ หัวข้อ “How to” บนแพลตฟอร์ม TikTok (15 คะแนน)
	91.11
	4.55
	ควรมีการประเมินทีละชิ้นงานเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาผลิตคลิปวิดีโอด้วยความต่อเนื่อง 


	3. จริยธรรม

	PLOs
	ผลการเรียนรู้ CLOs
	วิธีการสอน
	วิธีประเมินผล
	ผลการประเมินร้อยละ
	คะแนน
	ข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง

	3.1
	- เคารพสิทธิส่วนบุคคล
- มีความรับผิดชอบต่อตนเอง และสังคม 
- มีความเป็นกลาง
- ให้ความสำคัญกับเนื้อหาที่ถูกต้อง เป็นจริง 
	1. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างอาจารย์ผู้สอน กับนักศึกษาในชั้นเรียนเกี่ยวกับประเด็นจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพสื่อดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษา 
2. ฝึกปฏิบัติการแก้ปัญหาทางจริยธรรมในทุกรายวิชา เพื่อเพิ่มทักษะในการตัดสินใจทางจริยธรรม3. การผลิตคอนเทนต์ดิจิทัลโดยคำนึงถึงกฎหมายลิขสิทธิ์ กรอบจริยธรรมและจรรยาบรรณของนักวิชาชีพ
	1. Class Attendant การเช็คชื่อเข้าห้องเรียน
2. Assignment 4: การอบรมเชิงปฏิบัติการ Workshop @ Open House
	94.44
	4.72
	ควรเพิ่มเติมการประเมินเรื่องความเนื้อหาที่ถูกต้องตามจรรยาบรรณของนักวิชาชีพ ผ่านผลงานคลิปวิดีโอ โดยใช้การสังเกตการณ์ของอาจารย์ผู้สอน


	4. ลักษณะบุคคล

	PLOs
	ผลการเรียนรู้ CLOs
	วิธีการสอน
	วิธีประเมินผล
	ผลการประเมินเป็นร้อยละ
	คะแนน
	ข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง

	4.1
	- เป็นนักสร้างสรรค์คอนเทนต์ที่มีจริยธรรม

- ใฝ่รู้ กระตือรือร้น 
- กล้าคิด กล้าทำอย่างสร้างสรรค์
	1. กำหนดกิจกรรมหรือภารกิจในชั้นเรียนที่สะท้อนบุคลิกภาพและคุณลักษณะของนักศึกษา
2. ส่งเสริมการใช้ทักษะการสื่อสาร ทั้งการพูด การฟังและการเขียน เพื่อนำเสนอผลงานที่สะท้อนคุณลักษณะและวิสัยทัศน์ของนักสร้างสรรค์คอนเทนต์อย่างมืออาชีพ  
	1. Practice 1-4: คลิปวิดีโอสร้างตัวตนโดยเปิดโอกาสให้นักศึกษาสร้างสรรค์ได้อย่างอิสระตามอัตลักษณ์ของตัวเอง ตาม Creator Canvas ที่ออกแบบไว้ (20 คะแนน)
	84.44
	4.22
	การประเมินลักษณะบุคคลควรกำหนดเกณฑ์การประเมินผลที่ชัดเจน เพื่อให้นักศึกษาได้นำทักษะการสื่อสารเข้ามาบูรณาการกับการสื่อสารตนเองได้ชัดเจนยิ่งขึ้น


หมวดที่ 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา
1.
จำนวนนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกำหนดการเพิ่มถอน)
90
คน
2.
จำนวนนักศึกษาที่คงอยู่เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา
90
คน
3.
จำนวนนักศึกษาที่ถอน (W)
-
คน
4.    จำนวนนักศึกษาขาดสอบ (F)






  8   
     คน

5.    จำนวนนักศึกษาที่เข้าสอบ





             82
     คน

6.
การกระจายระดับคะแนนของผู้เข้าสอบ (เกรด)
	ระดับคะแนนตัวอักษร
	จำนวน
	ร้อยละ

	A
	33
	40.2

	B+
	18
	22.0

	B
	9
	11.0

	C+
	11
	13.4

	C
	2
	2.4

	D+
	2
	2.4

	D
	2
	2.4

	F (ขส)
	8
	8.8

	I
	5
	5.55

	IP
	-
	-

	รวม
	90
	100


5.
ปัจจัยที่ทำให้ระดับคะแนนผิดปกติ 
1. นักศึกษาบางคนไม่ส่งงาน และเมื่อมีจำนวนชิ้นงานที่มากขึ้นก็จะไม่สามารถดำเนินการและสะสางไม่ทัน จนทำให้หมดเวลาการส่งงาน
6.
ผลการทวนสอบรายวิชาโดยคณะกรรมการทวนสอบ (คณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ หรือคณะกรรมการที่แต่งตั้งโดยคณะวิชา/ภาควิชา)
	หัวข้อและรายละเอียดการทวนสอบ
	สอดคล้อง
	ไม่สอดคล้อง

	1. วัตถุประสงค์ของรายวิชากับมาตรฐานผลการเรียนรู้
	√
	

	2. เนื้อหาการสอนครบถ้วนตามคำอธิบายรายวิชา
	√
	

	3. การวัดประเมินผล ตรงตามเนื้อหาการสอน 
	√
	

	4. เกณฑ์การวัดประเมินผล ตรงตามเกณฑ์ที่กำหนด
	√
	

	ข้อเสนอแนะอื่นๆ .......................................................................................................
.....................................................................................................................................


หมวดที่ 4  ปัญหาและผลกระทบต่อการดำเนินการ
1.
ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนและสิ่งอำนวยความสะดวก
	อุปสรรคในการใช้แหล่งทรัพยากรประกอบการเรียนและสิ่งอำนวยความสะดวก
	ผลกระทบต่อการเรียนรู้

	ห้องเรียนมีปัญหาเรื่องระบบเครื่องปรับอากาศ และไม่มี
อุปกรณ์ควบคุมระดับความเย็น
	ส่งผลให้นักศึกษาไม่มีสมาธิในการเรียนและเดินเข้าออก และกระทบกับการจัดการชั้นเรียนภาพรวม

	
	

	
	


2.
ประเด็นด้านการบริหารและองค์กร
	อุปสรรคด้านการบริหารและองค์กร
	ผลกระทบต่อการเรียนรู้

	ไม่มี
	

	
	

	
	


หมวดที่ 5  การประเมินรายวิชา
1.
ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร)

1.1
ข้อวิพากษ์ที่สำคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา


คะแนนผลการประเมินการสอนอาจารย์


กลุ่ม 01 
ผลการประเมิน
4.65



กลุ่ม 02
ผลการประเมิน
4.87

1.2
ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 1.1

จากการจัดการเรียนการสอนในภาคเรียนที่ผ่านมามีการจัดงาน Open House และมีการกำหนดทิศทางของงานก่อนล่วงหน้าการจัดงานไม่นานนัก และรายวิชา DCC131 ได้รับมอบหมายจากสาขาวิชาให้จัดกิจกรรมเพื่อบูรณาการเข้ากับการเรียนการสอน จึงต้องมีการปรับแผนการเรียนการสอนเล็กน้อย


จากผลการประเมินพบว่า มีเกณฑ์การประเมินที่ได้คะแนนมากที่สุด ได้คะแนน 4.81 ได้แก่  1. อาจารย์มีการส่งเสริมให้นักศึกษาใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรู้ และ 2. อาจารย์เปิดโอกาสให้ซักถามข้อสงสัย และให้คำแนะนำช่วยเหลือด้านการเรียนแก่นักศึกษา

นอกจากนั้นแล้วเกณฑ์การประเมินที่ได้คะแนนน้อยที่สุด ได้คะแนน 4.65 
ได้แก่ 1. อาจารย์สอนสม่ำเสมอ ตรงต่อเวลา และครบถ้วนตามเนื้อหารายวิชา 2. อาจารย์มีเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลายและกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้  และ 3. อาจารย์มีกิจกรรมการเรียนที่ส่งเสริมให้นักศึกษามีการทำงานร่วมกัน

จากผลที่เกิดขึ้นสะท้อนให้เห็นว่า การปรับกิจกรรมภายหลังการวางแผนการเรียนการสอนไปแล้ว นักศึกษาอาจเกิดความสับสนในแผนการเปลี่ยนแปลงบ้างเล็กน้อย และควรปรับแผนการเรียนการสอนตั้งแต่ต้นภาคเรียน แต่จุดแข็งของรายวิชานี้คือ การสร้างตัวตนบนโลกออนไลน์ การทำชิ้นงานแต่ละชิ้นบนแพลตฟอร์มออนไลน์ จะทำให้นักศึกษาได้เห็นผลลัพธ์ของการสร้างสรรค์คอนเทนต์ได้จริง และนำมาวิเคราะห์เป็นองค์ความรู้เพื่อนำไปต่อยอดในรายวิชาต่อๆไป
2.
ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น


2.1
ข้อวิพากษ์ที่สำคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอื่น
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................


2.2
ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 2.1
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง
1.
ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงานของรายวิชาครั้งที่ผ่านมา
	แผนการปรับปรุงของภาคเรียน/ปีการศึกษา
ที่ผ่านมา
	ผลการดำเนินการ
	เหตุผลไม่ได้ปรับปรุง

	การสร้างสรรค์ตัวตนผ่านคอนเทนต์วิดีโอมีจำนวนชิ้นที่มากเกินไป ทำให้นักศึกษาไม่สามารถทำได้ครบและไม่ได้คุณภาพ
จึงลดเหลือจำนวน 7 ชิ้น ตลอดทั้งภาคเรียน และแต่ละชิ้นจะสะท้อนผลการเรียนรู้ในด้านที่ต่างกันออกไป
	√ ปรับปรุงแล้ว
( ไม่ได้ปรับปรุง
( ปรับปรุงยังไม่สมบุรณ์
	

	เพิ่มเติมการให้ความรู้เรื่องแพลตฟอร์ม และนำไปสู่การวิเคราะห์ผลลัพธ์ของการสร้างสรรค์คอนเทนต์วิดีโอผ่านแพลตฟอร์มได้
	√ ปรับปรุงแล้ว
( ไม่ได้ปรับปรุง
( ปรับปรุงยังไม่สมบุรณ์
	


2.
การดำเนินการอื่นๆ ในการปรับปรุงรายวิชา

การฝึกให้นักศึกษาออกแบบตัวตนผ่านโมเดลแคนวาสที่สาขาวิชากำหนด เพื่อกำหนดทิศทางของอัตลักษณ์ที่เหมาะสมแต่ยังเปิดโอกาสให้คิดและแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ เป็นต้นทางสำหรับชิ้นงานการสร้างสรรค์ตัวตนผ่านคลิปวิดีโอ
3.
ข้อเสนอแผนการปรับปรุงสำหรับภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป
	ข้อเสนอแผนการปรับปรุง
	กำหนดเวลาที่แล้วเสร็จ
	ผู้รับผิดชอบ

	การฝึกทักษะการสื่อสาร ต้องสอนทักษะแล้วให้นักศึกษาผลิตคลิปวิดีโอในแต่ละสัปดาห์ ต้องมีการประเมินผลงานทุกสัปดาห์ เพื่อพัฒนาทักษะให้เพิ่มพูนต่อเนื่อง
	สิงหาคม 2569
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม

	การฝึกทักษะการวิเคราะห์ผลการรับชมวิดีโอที่ต้องลึกซึ้งมากขึ้น ผู้สอนอาจต้องให้นักศึกษาทดลองทำให้ชั้นเรียนก่อนแล้วจึงให้วิเคราะห์เป็นโปรเจ็คต่อไป
	สิงหาคม 2569
	อ.สาลิน จีนจรรยา


4.
ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร

รายวิชานี้มีความทันสมัย เพราะมีการเรียนการสอนที่ยึดโยงกับแพลตฟอร์มและแนวโน้มของตลาดงานด้านการสร้างสรรค์คอนเทนต์บนแพลตฟอร์มออนไลน์ ดังนั้นจำเป็นต้องมีการปรับปรุง และพัฒนาทั้งเนื้อหาและวิธีการเรียนการสอน ตลอดจนการประเมินผลที่เหมาะสมอยู่เสมอ
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา .................................................................................................................


ลงชื่อ ................................................................. วันที่รายงาน ....................................................
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