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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยนิเทศศาสตร์   สาขาวิชาการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล ฉบับปี พ.ศ. 2568
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	DCC 131
	
	การสร้างและนำเสนอตัวตนบนโลกออนไลน์
	3
	(3-0-6)

	
	
	(Creating and Presenting Identities via Online Sphere)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	อาคาร 15 มหาวิทยาลัยรังสิต
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	15 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการสร้างและการนำเสนอตัวตนบนโลกออนไลน์ และสามารถบูรณาการความรู้ในการประยุกต์ใช้ในกระบวนการสร้างและการนำเสนอตัวตนบนโลกออนไลน์ของตนเองและผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพ

2) เพื่อให้นักศึกษาสามารถคิดวิเคราะห์และสร้างสรรค์คอนเทนต์สำหรับการนำเสนอตัวตนที่มีประโยชน์และน่าสนใจ เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายของช่องทางการสื่อสารได้

3) เพื่อให้นักศึกษาสามารถสร้างและนำเสนอตัวตนด้วยคอนเทนต์ที่มีจรรยาบรรณ เคารพในสิทธิ เสรีภาพและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์

4) เพื่อให้นักศึกษาเป็นนักสร้างสรรค์คอนเทนต์ที่มีความคิดสร้างสรรค์ รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงสามารถสร้างสรรค์คอนเทนต์ที่สอดรับกับบริบททางสังคมและวัฒนธรรม
2.
คำอธิบายรายวิชา 
การรู้จักตัวตน พฤติกรรม คุณลักษณะเฉพาะตัวผ่านแนวคิดการสื่อสารภายในตนเอง อิทธิพลของการสื่อสารตัวตนที่มีต่อผู้อื่น จิตวิทยาบุคลิกภาพ การพัฒนาศักยภาพและกลวิธีการนำเสนอตัวตนผ่านการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : worrawut.o@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs):  
1.2 สามารถนำความรู้ทางจิตวิทยาและการสื่อสารบนสื่อดิจิทัล*มาบูรณาการ และประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
2.2 สามารถคิดวิเคราะห์และการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัลที่มีประโยชน์ เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย และช่องทางการสื่อสาร 
3.1 มีจริยธรรม และจรรยาบรรณในการประกอบวิชาชีพสื่อดิจิทัล ตระหนักถึงผลกระทบที่จะเกิดขึ้นจากการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล เคารพในสิทธิ เสรีภาพและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์


4.1 มีความใฝ่รู้ กระตือรือร้น เรียนรู้รอบด้าน เท่าทันการเปลี่ยนแปลง กล้าคิด กล้าทำอย่างสร้างสรรค์
* มีการเพิ่มเติมจากใน RQF.3 
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
	วิชา DCC131 
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิ

	การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ย่อย 
(Sub PLOs)
	1.ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะส่วนบุคคล

	PLO 1 
สามารถนำความรู้
ในศาสตร์การสื่อสาร เทคโนโลยีดิจิทัล และความเท่าทัน
การเปลี่ยนแปลงสถานการณ์โลก 
มาบูรณาการประยุกต์ใช้ 
เพื่อสร้างสรรค์
คอนเทนต์ได้อย่างเหมาะสม
	1.2 สามารถบูรณาการความรู้ และประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล

	- มีความรู้เบื้องต้นด้านการสื่อสารในยุคดิจิทัล
- มีความรู้เกี่ยวกับการสร้างสรรค์คอนเทนต์บนแพลตฟอร์มดิจิทัล
	
	
	

	PLO 2 
สามารถคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์คอนเทนต์ บนพื้นฐานข้อมูล
ที่ถูกต้อง และใช้เครื่องมืออุปกรณ์การผลิตสื่อดิจิทัลอย่างมืออาชีพ  ต่อยอดไปสู่การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจคอนเทนต์ดิจิทัล
	2.2 สามารถคิดวิเคราะห์และการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัลที่มีประโยชน์ และน่าสนใจ ทันต่อสถานการณ์ รวมถึงการออกแบบการเล่าเรื่องให้สอดคล้องเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย และช่องทางการสื่อสาร 

	
	- ทักษะการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล
- ทักษะการสร้างสรรค์คอนเทนต์เบื้องต้น
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์
- ทักษะการวางแผนการผลิต
- ทักษะการคิดเพื่อแก้ปัญหา

	
	

	PLO 3 
มีจริยธรรม จรรยาบรรณในการประกอบวิชาชีพสื่อดิจิทัล สร้างสรรค์ผลงานที่มีคุณค่า ยกระดับคุณภาพชีวิต สร้างเสริมสุขภาวะ ส่งต่อภูมิปัญญา
	3.1 มีความเข้าใจในหลักจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพสื่อดิจิทัล และตระหนักถึงผลกระทบที่จะเกิดขึ้นจากการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล โดยเฉพาะอย่างยิ่งต้องเคารพในสิทธิ เสรีภาพและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์
	
	
	- เคารพสิทธิส่วนบุคคล
- มีความรับผิดชอบต่อตนเอง และสังคม 
- มีความเป็นกลาง
- ให้ความสำคัญกับเนื้อหาที่ถูกต้องเป็นจริง 
	

	PLO4 

มีความคิดสร้างสรรค์ วิสัยทัศน์กว้างไกล ใฝ่รู้ เท่าทันการเปลี่ยนแปลง กล้าคิด กล้าทำ ชี้นำสังคม
	4.1 สามารถเรียนรู้ ปรับตัว ให้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมได้

	
	
	
	- ใฝ่รู้ กระตือรือร้น 
- กล้าคิด กล้าทำอย่างสร้างสรรค์



1.
ความรู้ 
	PLO 1 สามารถนำความรู้ในศาสตร์การสื่อสาร เทคโนโลยีดิจิทัล และความเท่าทันการเปลี่ยนแปลงสถานการณ์โลกมาบูรณาการ
ประยุกต์ใช้เพื่อสร้างสรรค์คอนเทนต์ได้อย่างเหมาะสม

	(Sub PLOs)
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2 สามารถบูรณาการความรู้ และประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล

	- มีความรู้เบื้องต้นด้านจิตวิทยาและการสื่อสารบนสื่อดิจิทัล
- มีความรู้เกี่ยวกับการสร้างสรรค์คอนเทนต์บนแพลตฟอร์มดิจิทัล
- มีความรู้เกี่ยวกับกลุ่มผู้รับสารเป้าหมายบนแพลตฟอร์มดิจิทัล
- มีความรู้เกี่ยวกับอัลการิทึม และการวิเคราะห์ผลตอบรับของแพลตฟอร์มดิจิทัล

	1.การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างอาจารย์ผู้สอน กับนักศึกษาในชั้นเรียน เกี่ยวกับหลักการ ความสำคัญและวิธีการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษา 
2.การฝึกปฏิบัติในชั้นเรียน โดยกำหนดโจทย์ปัญหาเพื่อนำหลักการมาบูรณาการและประยุกต์ใช้
3.จัดทำโครงงานการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล โดยนำองค์ความรู้ที่หลากหลายมาบูรณาการ
	1. การวัดและประเมินผลจากการนำเสนองานหน้าชั้นเรียน การถามตอบในห้องเรียน โดยอาจารย์ผู้สอน
2. การวัดประเมินผลความสามารถในการนำความรู้ แนวคิดในศาสตร์ที่หลากหลายมาใช้ในการคิด วิเคราะห์ ออกแบบสร้างสรรค์คอนเทนต์ ตรงตามตามเป้าหมายที่กำหนด โดยอาจารย์ผู้สอน
3. การวัดและประเมินผลจากการทำโครงงานการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล โดยอาจารย์ผู้สอนและคณะกรรมการประเมินผลงานโครงงาน


2.
ทักษะ
	PLO 2 สามารถคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์คอนเทนต์ บนพื้นฐานข้อมูลที่ถูกต้อง และใช้เครื่องมืออุปกรณ์การผลิตสื่อดิจิทัลอย่างมืออาชีพ
ต่อยอดไปสู่การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจคอนเทนต์ดิจิทัล

	(Sub PLOs)
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.2 สามารถคิดวิเคราะห์และการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัลที่มีประโยชน์ และน่าสนใจ ทันต่อสถานการณ์ รวมถึงการออกแบบการเล่าเรื่องให้สอดคล้องเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย และช่องทางการสื่อสาร 
	- ทักษะการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล
- ทักษะการสร้างสรรค์คอนเทนต์เบื้องต้น
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์
- ทักษะการวางแผนการผลิต
- ทักษะการคิดเพื่อแก้ปัญหา

	1. กำหนดกิจกรรมหรือภารกิจในชั้นเรียนที่สะท้อนทักษะด้านการสื่อสารของนักศึกษา
2. ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือ โปรแกรมและอุปกรณ์ในการผลิตคอนเทนต์ดิจิทัลทั้งภายในห้องปฏิบัติการ และในสถานที่จริง
3. การนำเสนอโครงร่างการออกแบบแนวคิดสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล (Creative Proposal Report)
4. การผลิตคอนเทนต์ดิจิทัลโดยบูรณาการทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ เทคนิคการผลิต และแผนปฏิบัติการผลิตคอนเทนต์ (Final Project)
5.ฝึกให้นักศึกษาค้นคว้าหาวิธีการที่ถูกต้องด้วยตัวนักศึกษาเอง

	1. การวัดประเมินผลความสามารถการใช้ภาษาในการสื่อสาร ผ่านการเขียนบท และตัวผลงาน ได้แก่ ภาษาเขียน ภาษาพูด ภาษาภาพ ภาษาสัญลักษณ์ ภาษาท่าทางได้อย่างถูกต้อง สั้น กระชับ ชัดเจน ตรงประเด็น และมีความเหมาะสมกับกาละ เทศะ บุคคล โดยอาจารย์ผู้สอน 
2. การวัดประเมินผล การคิด วิเคราะห์ การคิดอย่างมีระบบ การคิดอย่างสร้างสรรค์ จากการทำโครงงาน (Final Project) รายบุคคล หรือรายกลุ่ม ซึ่งรายละเอียดของโครงการจะต้องผ่านการพิจารณาความถูกต้อง ความเหมาะสม ความสอดคล้องของเนื้อหากับผลลัพธ์การเรียนรู้ จากคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการของวิทยาลัยนิเทศศาสตร์
3. การประเมินผลคุณภาพของชิ้นงานการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล จากเพื่อนร่วมชั้นเรียน นักศึกษารุ่นพี่ อาจารย์ผู้สอน และอาจารย์ประจำสาขาวิชา 


3.
จริยธรรม
	PLO 3 มีจริยธรรม จรรยาบรรณในการประกอบวิชาชีพสื่อดิจิทัล สร้างสรรค์ผลงานที่มีคุณค่า ยกระดับคุณภาพชีวิต สร้างเสริมสุขภาวะ ส่งต่อภูมิปัญญา

	(Sub PLOs)
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1 มีความเข้าใจในหลักจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพสื่อดิจิทัล และตระหนักถึงผลกระทบที่จะเกิดขึ้นจากการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล โดยเฉพาะอย่างยิ่งต้องเคารพในสิทธิ เสรีภาพและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์
	- เคารพสิทธิส่วนบุคคล
- มีความรับผิดชอบต่อตนเอง และสังคม 
- มีความเป็นกลาง
- ให้ความสำคัญกับเนื้อหาที่ถูกต้อง เป็นจริง 
	1. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างอาจารย์ผู้สอน กับนักศึกษาในชั้นเรียนเกี่ยวกับประเด็นจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพสื่อดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษา 
2. ฝึกปฏิบัติการแก้ปัญหาทางจริยธรรมในทุกรายวิชา เพื่อเพิ่มทักษะในการตัดสินใจทางจริยธรรม
3. การผลิตคอนเทนต์ดิจิทัลโดยคำนึงถึงกฎหมายลิขสิทธิ์ กรอบจริยธรรมและจรรยาบรรณของนักวิชาชีพ
	1.การวัดประเมินผลจากการเข้าชั้นเรียน ความตรงต่อเวลา โดยอาจารย์ผู้สอน 
2. การประเมินผลคุณภาพของชิ้นงานการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัลที่ถูกหลักจริยธรรม โดยมีเกณฑ์ในการวัดอย่างชัดเจน



4.
ลักษณะบุคคล
	PLO4 มีความคิดสร้างสรรค์ วิสัยทัศน์กว้างไกล ใฝ่รู้ เท่าทันการเปลี่ยนแปลง กล้าคิด กล้าทำ ชี้นำสังคม

	(Sub PLOs)
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1 สามารถเรียนรู้ ปรับตัว ให้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมได้

	- เป็นนักสร้างสรรค์คอนเทนต์ที่มีจริยธรรม

- ใฝ่รู้ กระตือรือร้น 
- กล้าคิด กล้าทำอย่างสร้างสรรค์
	1. กำหนดกิจกรรมหรือภารกิจในชั้นเรียนที่สะท้อนบุคลิกภาพและคุณลักษณะของนักศึกษา
2. ส่งเสริมการใช้ทักษะการสื่อสาร ทั้งการพูด การฟังและการเขียน เพื่อนำเสนอผลงานที่สะท้อนคุณลักษณะและวิสัยทัศน์ของนักสร้างสรรค์คอนเทนต์อย่างมืออาชีพ 

	1. การวัดประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้และการทำกิจกรรมในชั้นเรียน โดยอาจารย์ผู้สอน
2. การวัดประเมินผลจากการสังเกต และการสนทนากลุ่ม จากการปรึกษางานเพื่อสะท้อนคุณลักษณะส่วนบุคคล โดยอาจารย์ผู้สอน



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำรายวิชา ข้อปฏิบัติการเรียน และการวัดผล ประเมินผลรายวิชา
	· แนะนำแผนการสอน
· แนวทางการเรียนรู้
· การวัดผลและการ
ประเมินผลการเรียนรู้
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	2
	1. แนวคิดเกี่ยวกับภาพลักษณ์และตัวตนสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล 

2. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้งาน อัลกริทึม และข้อกำหนดต่าง ๆ ของแพลตฟอร์มดิจิทัล
	การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างอาจารย์ผู้สอน กับนักศึกษาในชั้นเรียน เกี่ยวกับหลักการ ความสำคัญและวิธีการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษา
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	3
	การฝึกทักษะการสื่อสาร (1) : Speech Challenge
	หน้าชั้นเรียน
ฝึกทักษะการพูดโดยกำหนดโจทย์คีย์เวิร์ด เพื่อให้นักศึกษาใช้ทักษะการพูด ความคิดสร้างสรรค์และการจัดการความกลัว
Practice 1: Speech (5 คะแนน)
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์คอนเทนต์วิดีโอบนแพลตฟอร์ม TikTok ของตนเอง โดยการสื่อสารด้วยเทคนิคการพูดเพื่อโน้มน้าวใจตามโจทย์ที่กำหนด
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	4
	การฝึกทักษะการสื่อสาร (2) : Interview
	หน้าชั้นเรียน
ฝึกทักษะการสัมภาษณ์และการฟัง โดยกำหนดให้นักศึกษาเลือกเพื่อนที่ต้องการให้สัมภาษณ์และทดลองการสัมภาษณ์
Practice 2: Interview (5 คะแนน)
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์คอนเทนต์วิดีโอบนแพลตฟอร์ม TikTok ของตนเอง โดยการสื่อสารด้วยเทคนิคการสัมภาษณ์ตามโจทย์ที่กำหนด
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	5
	การฝึกทักษะการสื่อสาร (3) : Voice Training
	หน้าชั้นเรียน
ฝึกการลงเสียงบรรยาย (Voice over) และเสียงพากย์ (Voice Dubbing) โดยทดลองลงเสียงบรรยายตามบทที่มีและทดลองการพากย์เสียงตามคาแรกเตอร์ต่าง ๆ 
 Practice 3: Voice Training (5 คะแนน)
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์คอนเทนต์วิดีโอบนแพลตฟอร์ม TikTok ของตนเอง โดยการลงเสียงบรรยาย (Voice over) หรือ การพากย์เสียง (Voice Dubbing) ตามโจทย์ที่กำหนด
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	6
	การฝึกทักษะการสื่อสาร (4) :

Personality & Character
	หน้าชั้นเรียน
ฝึกการสื่อสารบุคลิกผ่านการสื่อสารแบบอวัจนภาษาด้วยการแสดงบทบาทสมมติ (Role Play) ตามโจทย์ที่กำหนดให้ 
Practice 4: Personality & Character (5 คะแนน)
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์คอนเทนต์วิดีโอบนแพลตฟอร์ม TikTok ของตนเอง โดยการทำคลิปเทคนิค POV ตามโจทย์ที่กำหนด
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	7
	การวิเคราะห์ผลการตอบรับของกลุ่มเป้าหมายบนแพลตฟอร์มดิจิทัล
	แลกเปลี่ยนเรียนรู้เรื่อง การวิเคราะห์ผลการตอบรับของกลุ่มเป้าหมายบนแพลตฟอร์ม TikTok

-วิธีการสร้างยอดการเข้าถึงที่ดี
-ตัวอย่างคลิป และอินฟลูเอนเซอร์ที่เป็นต้นแบบที่ดี
Assignment 1: การสร้างแรงบันดาลใจ (10 คะแนน)
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์คอนเทนต์วิดีโอบนแพลตฟอร์ม TikTok ของตนเอง รูปแบบอิสระ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อสื่อสารความคิดหรือทัศนคติเชิงบวก ความยาวไม่ต่ำกว่า 3 นาที
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	8
	พักระหว่างภาคเรียน
	

	9
	- ชี้แจงโครงงานปลายภาค
- แบ่งกลุ่มและระดมไอเดียสำหรับการดำเนินงาน
	- อาจารย์ชี้แจงรายละเอียดของการผลิตโครงงานปลายภาค 30 คะแนน โดยอธิบายโจทย์งาน ผลการเรียนรู้ที่มุ่งหวัง เกณฑ์การพิจารณา และการเก็บคะแนน
- แบ่งกลุ่ม และระดมไอเดีย โดยให้เริ่มนำเสนอไอเดียของกลุ่มหน้าชั้นเรียน
- อธิบายเอกสารประกอบการนำเสนอ
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	10
	ส่งโครงสร้างการดำเนินงาน
	Workshop @Open House

· ชี้แจงวัตถุประสงค์ในการจัดงาน
· แบ่งกลุ่มงานเพื่อวางแผนการจัดงาน
· นำเสนอไอเดียและแผนการดำเนินงานการจัดงานของแต่ละกลุ่ม
Assignment 4 : การจัดงานอบรมเชิงปฏิบัติการ Open House (10 คะแนน)
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	11
	การสร้างสรรค์คอนเทนต์เพื่อสร้างพลังเชิงบวกและแรงบันดาลใจ (Attitude & Inspire)
	- นักศึกษานำเสนอผลงานการสร้างสรรค์คอนเทนต์
- แลกเปลี่ยนเรียนรู้แนวปฏิบัติที่ดีสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์พลังเชิงบวกและแรงบันดาลใจ
Assignment 2: การอัพเดทสถานการณ์และสิ่งใหม่ที่น่าสนใจ (10 คะแนน)
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์คอนเทนต์วิดีโอบนแพลตฟอร์ม TikTok ของตนเอง รูปแบบอิสระ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่ออัพเดทสถานการณ์และสิ่งใหม่ที่น่าสนใจ ความยาวไม่ต่ำกว่า 3 นาที
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	12
	การสร้างสรรค์คอนเทนต์อัพเดทสถานการณ์และสิ่งใหม่ที่น่าสนใจ (Trend & Happening)

	- นักศึกษานำเสนอผลงานการสร้างสรรค์คอนเทนต์
- แลกเปลี่ยนเรียนรู้แนวปฏิบัติที่ดีสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์อัพเดทสถานการณ์และสิ่งใหม่ที่น่าสนใจ
Assignment 3: การส่งต่อความรู้หรือไอเดียสร้างสรรค์ (10 คะแนน)
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์คอนเทนต์วิดีโอบนแพลตฟอร์ม TikTok ของตนเอง รูปแบบอิสระ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อการส่งต่อความรู้หรือไอเดียสร้างสรรค์ ความยาวไม่ต่ำกว่า 3 นาที
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	13
	การสร้างสรรค์คอนเทนต์ การส่งต่อความรู้หรือไอเดียสร้างสรรค์ (Creative Idea &Knowledge Sharing)
	- นักศึกษานำเสนอผลงานการสร้างสรรค์คอนเทนต์
- แลกเปลี่ยนเรียนรู้แนวปฏิบัติที่ดีสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์การส่งต่อความรู้หรือไอเดียสร้างสรรค์
Final Project: รายงานสรุปผลข้อมูลการสร้างสรรค์คอนเทนต์ (15 คะแนน)
ให้นักศึกษาจัดทำข้อมูลการวิเคราะห์ผลตอบรับการรับชมคอนเทนต์ไม่ต่ำกว่า 7 ผลงานและสรุปแนวทางการสร้างสรรค์คอนเทนต์ที่ดีและเทคนิคสำหรับการสร้างยอดการรับชมและยอดการติดตามสำหรับในอนาคต

	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	14
	นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลผลตอบรับของกลุ่มเป้าหมาย
	แลกเปลี่ยนรู้การสร้างตัวตนผ่านคอนเทนต์บนแพลตฟอร์ม TikTok 

-กลวิธีในการสื่อสารเพื่อสร้างความน่าสนใจ
-เทคนิคในการสร้างสรรค์คอนเทนต์
-หลักจริยธรรมสำหรับนักสร้างสรรค์คอนเทนต์
-การต่อยอดสู่การเป็นนักสร้างสรรค์คอนเทนต์บนแพลตฟอร์ม TikTok
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	15
	การรายงานความคืบหน้าและตรวจสอบผลงานรายชิ้น
	นักศึกษาแต่ละคนเข้าพบเพื่อรายงานความคืบหน้าในการผลิตคลิปวิดีโอบนแพลตฟอร์ม 
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	16
	นำเสนอโครงงานปลายภาค
	นำเสนอผลงานโดยมีอาจารย์ผู้ร่วมสอนและอาจารย์ในหลักสูตรร่วมกันประเมินผลงานของนักศึกษา
	3
	ผศ.วรวุฒิ อ่อนน่วม
อ.สาลิน จีนจรรยา

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.2
	1) โครงงานปลายภาค เกณฑ์ข้อที่ 2: ความรู้ด้านการสร้างสรรค์คอนเทนต์และกลุ่มผู้รับสาร 
	16
	15%

	2.2
	1) Assignment 1-3
2) โครงงานปลายภาค เกณฑ์ข้อที่ 1: ทักษะการสร้างสรรค์คอนเทนต์ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และการผลิตผลงาน 
	13-15
16
	30%

15%

	3.1
	1) การบันทึกการเข้าชั้นเรียน
2) Assignment 4: workshop @ open house 
	ตลอดทั้งภาคเรียน
10
	10%
10%

	4.1
	1) Practice 1-4 
	3-6
	20%


3.
ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้
	CLOs
	1.ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	1.3
	2.1
	2.2
	2.3
	2.4
	3.1
	3.2
	3.3
	4.1
	4.2
	4.3

	CLO 1 สามารถนำความรู้ทางจิตวิทยาและการสื่อสารบนสื่อดิจิทัลมาบูรณาการ และประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 สามารถคิดวิเคราะห์และการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัลที่มีประโยชน์ เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย และช่องทางการสื่อสาร 
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 3 มีจริยธรรม และจรรยาบรรณในการประกอบวิชาชีพสื่อดิจิทัล ตระหนักถึงผลกระทบที่จะเกิดขึ้นจากการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล เคารพในสิทธิ เสรีภาพและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	

	CLO 4 มีความใฝ่รู้ กระตือรือร้น เรียนรู้รอบด้าน เท่าทันการเปลี่ยนแปลง กล้าคิด กล้าทำอย่างสร้างสรรค์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

โกสินธุ์ อัคครุ่งเรือง. (2559). อ่านพฤติกรรมมนุษย์ตามทฤษฎี DISC. สืบค้นจาก http://narrativehrd.blogspot.com/2016/12/disc.html.
บุญยิ่ง คงอาชาภัทร. (2561). ผู้มีอิทธิพลบนโลกออนไลน์. สืบค้นจาก https://today.line.me/th/pc/article/ปีทอง“INFLUENCER”+เปิดงานวิจัยลูกค้าเชื่อรีวิวออนไลน์+มากกว่าโฆษณา-Me3x5Q
Holland, John L. (1968). Current Psychological Theories of Occupation Choice and Their Implications for national Planning. CIRF Abstracts, (7), 5/b537.

Mustafa Tekke & Nik Ahmad Hisham İsmail. (2015). Rediscovering Rogers's Self Theory and 



Personality. Journal of Educational Health and Community Psychology, 4(3), 2088-3129. 
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
(
การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
(
แบบประเมินกระบวนวิชา
(
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
(
การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
(
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
(
แบบประเมินผู้สอน
(
สะท้อนโดยนักศึกษา
(
ผลการสอบ
(
การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
(
การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
(
การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
(
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
(
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
(
มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
(
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
(
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
(
ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4

(  ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
PAGE  

