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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ  นิเทศศาสตร์
   ภาควิชา  มัลติมีเดีย
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัลติมีเดีย  ฉบับปี พ.ศ.2568
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MMD 111
	
	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับมัลติมีเดีย
	3
	(3-3-6)

	
	
	(Introduction to Multimedia)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ดร.มัติกร  บุญคง
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ดร.มัติกร  บุญคง 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	8 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับแนวคิด หลักการ องค์ประกอบของสื่อ และเทคโนโลยีการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย
2. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดียที่มีต่องานด้านการสื่อสารมวลชนและองค์กรธุรกิจ  จริยธรรมและกฎหมายด้านมัลติมีเดีย
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถออกแบบและผลิตมัลติมีเดียตามกระบวนการสร้างสรรค์สื่อ
2.
คำอธิบายรายวิชา 
                แนวคิด หลักการมัลติมีเดีย องค์ประกอบของสื่อและการประยุกต์ใช้เพื่องานมัลติมีเดีย หลักการออกแบบ กระบวนการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย พัฒนาการของเทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดียกับงานด้านการสื่อสารมวลชนและองค์กรธุรกิจ จริยธรรมและกฎหมายเกี่ยวกับงานมัลติมีเดีย
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :…mattikorn@gmail.com…….








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1) (1.1)  มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี แนวคิด หลักการ และกระบวนการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย

2) (2.4)  มีทักษะการนำเสนอเพื่อ สื่อสารความคิดและผลงานเชิงสร้างสรรค์

3)  (3.1) มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบในการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย
  
4) (4.1) ติดตามความก้าวหน้าทางวิทยาการสมัยใหม่ที่เกี่ยวข้องกับวิชาการ วิชาชีพ ในสังคมดิจิทัล

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง  มีดังต่อไปนี้
1. ความเชื่อมโยงของ CLOs กับ PLOs 
รายวิชานี้มุ่งเน้นการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ดังนี้:

PLO1: มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการสื่อสาร การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย และศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย

PLO2: ทักษะการคิดเชิงออกแบบ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเนื้อหาอย่างเป็นระบบ การบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ การสื่อสาร และการนำเสนอผลงานเชิงสร้างสรรค์

PLO3: มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา เคารพ และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่นให้เกียรติ และเคารพในผลงานสร้างสรรค์ของผู้อื่น

PLO4: กระตือรือร้นในการเรียนรู้ สามารถติดตามความก้าวหน้าของวิทยาการสมัยใหม่ ปรับตัวในการทำงาน ใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่นภายใต้วัฒนธรรมดิจิทัล กล้าคิด กล้าทำ และกล้านำเสนอเชิงสร้างสรรค์
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)
	การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)

	
	PLO1 
ความรู้ 
	PLO2
 ทักษะ
	PLO3
จริยธรรม
	PLO4
ลักษณะส่วนบุคคล

	CLO 1.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการสื่อสาร การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียและศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย
	(
	
	
	

	CLO 2.4  มีทักษะการนำเสนอเพื่อ สื่อสารความคิดและผลงานเชิงสร้างสรรค์
	
	(
	
	

	CLO 3.1  มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบในการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย

	
	
	(
	

	CLO 4.1 ติดตามความก้าวหน้าทางวิทยาการสมัยใหม่ที่เกี่ยวข้องกับวิชาการ วิชาชีพ ในสังคมดิจิทัล
	
	
	
	(


2. ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

       (สำหรับหลักสูตรที่ใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น)

รายวิชานี้มุ่งเน้นการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ดังนี้:   
1) ด้านความรู้ (1.1)  มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี แนวคิด หลักการ และกระบวนการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย

2) ด้านทักษะ (2.4)  มีทักษะการนำเสนอเพื่อ สื่อสารความคิดและผลงานเชิงสร้างสรรค์


3) ด้านจริยธรรม (3.1) มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบในการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย
  

4) ด้านลักษณะบุคคล (4.1) ติดตามความก้าวหน้าทางวิทยาการสมัยใหม่ที่เกี่ยวข้องกับวิชาการ วิชาชีพ ในสังคมดิจิทัล

	CLOs
	1. ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	1.3
	2.1
	2.2
	2.3
	2.4
	3.1
	3.2
	3.3
	4.1
	4.2
	4.3

	CLO 1.1 มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี แนวคิด หลักการ และกระบวนการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO2.4  มีทักษะการนำเสนอเพื่อ สื่อสารความคิดและผลงานเชิงสร้างสรรค์
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	

	CLO3.1 มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบในการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	

	CLO4.1 ติดตามความก้าวหน้าทางวิทยาการสมัยใหม่ที่เกี่ยวข้องกับวิชาการ วิชาชีพ ในสังคมดิจิทัล
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	


3. กลยุทธ์การสอนและการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
1.
ความรู้ 
	PLO 1 : มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการสื่อสาร การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียและศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย

	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	1.1 มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี แนวคิด หลักการ และกระบวนการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย


	1. บรรยายเนื้อหารายวิชา
2. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และการทำแบบฝึกหัดการค้นคว้าเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเองเกี่ยวกับสื่อประเภทต่าง ๆ ตามองค์ประกอบของงานมัลติมีเดีย


	1 ประเมินจากการทดสอบเก็บคะแนน และการสอบปลายภาค 



2.
ทักษะ
	PLO 2 : ทักษะการคิดเชิงออกแบบ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเนื้อหาอย่างเป็นระบบ การบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ การสื่อสาร และการนำเสนอผลงานเชิงสร้างสรรค์

	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.4
 
	2.4 มีทักษะการนำเสนอเพื่อสื่อสารความคิดและผลงานเชิงสร้างสรรค์
	 มอบหมายงาน การศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ สังเคราะห์ ออกแบบและผลิตสื่อ  และนำเสนอผลงานการออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย
	ประเมินจากคุณภาพของผลงานและการนำเสนอผลงานการออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย


3.
จริยธรรม
	PLO 3 : มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา เคารพ และยอมรับความคิดเห็นของผู่อื่น ให้เกียรติและเคารพในผลงานสร้างสรรค์ของผู้อื่น

	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	3.1 มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบในการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย
	1.  กำหนดกฎ กติกา  ร่วมกันภายในชั้นเรียนเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน เช่น การเข้าชั้นเรียน  และการทำแบบฝึกหัด และการทำกิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน

	1. ประเมินจากความตรงต่อเวลา ในการเข้าชั้นเรียน  การทำแบบฝึกหัด และการมีส่วนร่วมในการทำงานร่วมกัน



4.
ลักษณะบุคคล
	PLO 4 : กระตือรือร้นในการเรียนรู้ สามารถติดตามความก้าวหน้าของวิทยาการสมัยใหม่ ปรับตัวในการทำงาน ใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่นภายใต้วัฒนธรรมดิจิทัล กล้าคิด กล้างทำ และกล้านำเสนอเชิงสร้างสรรค์

	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	4.1 ติดตามความก้าวหน้าทางวิทยาการสมัยใหม่ที่เกี่ยวข้องกับวิชาการ วิชาชีพในสังคมดิจิทัล
	แบบฝึกหัดการการศึกษาค้นคว้า เรียนรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับสื่อ เทคโนโลยี เทคนิคและแนวทางกับการออกแบบหรือการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย  โดยให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการให้ความคิดเห็นและอภิปรายร่วมกัน

	ประเมินจากผลงาน 
การนำเสนอเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง และรูปแบบของสื่อที่นำเสนอ



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล

นวัตกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาคือ การเรียนการสอนที่เน้นรูปแบบการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการร่วมกันอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับข้องกับงานมัลติมีเดีย และเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ตามหัวข้อรายงานที่ได้รับมอบหมาย
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	-  แนะนำเนื้อหารายวิชา
- ทดสอบก่อนเรียน
-  ทำความเข้าใจเกี่ยวกับมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 

-  ทำแบบทดสอบก่อนเรียน
- การจัดกิจกรรมกลุ่มร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับมัลติมีเดีย
-  นำเสนอผลการอภิปราย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	2
	ความรู้เกี่ยวกับมัลติมีเดีย และระบบมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
-  สื่อ e-learning

- แบบฝึกหัดท้ายบทเรียนเทคโนโลยีระบบมัลติมีเดีย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	3
	ตัวอักษรกับงานมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
-  ร่วมกันวิเคราะห์รูปแบบเกี่ยวกับตัวอักษรกับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
- แบบฝึกหัดท้ายบทเรียนแนวทางการประยุกต์ใช้ตัวอักษรกับงานมัลติมีเดีย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	4
	ภาพนิ่งกับงานมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
- ร่วมกันวิเคราะห์การใช้ภาพกับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
-  แบบฝึกหัดการใช้ภาพกับการสร้างสรรค์สื่อ
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	5
	ภาพเคลื่อนไหวกับงานมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
- ร่วมกันวิเคราะห์การใช้ภาพเคลื่อนไหว กับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
-  ทำแบบฝึกหัดเทคนิคแนวทางการสร้างสรรค์งานแอนิเมชัน
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	6
	เสียงในงานมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
- วิเคราะห์การใช้เสียงกับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
- ทำแบบฝึกหัดเทคโนโลยีเสียง
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	7
	วิดีโอในงานมัลติมีเดีย

	-  บรรยาย 

-  วิเคราะห์เกี่ยวกับการสร้างสรรค์งานวิดีโอมัลติมีเดีย
-  การทดสอบเก็บคะแนน
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	8
	สัปดาห์พักการจัดการเรียนการสอน (Term Break) / 

	9
	ไฮเปอร์เท็ก และไฮเปอร์มีเดีย
	-  บรรยาย 

- ร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับการออกแบบระบบการเชื่อมโยงในงานมัลติมีเดีย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	10
	การบีบอัดข้อมูล

	-  บรรยาย 

-  ทำแบบฝึกหัด
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	11
	การสตรีมมิ่งมีเดีย

	-  บรรยาย 

- ทำแบบฝึกหัด
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	12
	การสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
	-  บรรยาย
-  มอบหมายให้นักศึกษาออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย ตามกรอบกระบวนการสร้างสรรค์ที่กำหนด
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	13
	การออกแบบเพื่องานมัลติมีเดีย

	-  นำเสนอผลงานการสร้างสรรค์และออกแบบสื่อมัลติมีเดีย
-  ทดสอบเก็บคะแนน และแลกเปลี่ยนเรียนรู้การออกแบบสื่อมัลติมีเดียร่วมกัน
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	14
	วิวัฒนาการและบทบาทของเทคโนโลยีมัลติมีเดียกับงานสื่อสารและองค์กรธุรกิจ
	-  บรรยาย 
-  แลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีมัลติมีเดียกับงานด้านการสื่อสารและองค์กรธุรกิจ
- แบบฝึกหัดเทคโนโลยีกับการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	15
	- กฎหมายและจริยธรรมในการทำงานด้านมัลติมีเดีย
- สรุป และทบทวนความรู้ทั้งหมด
	-  บรรยาย 

- นักศึกษาร่วมกันอภิปรายในประเด็นด้านกฎหมายและจริยธรรมเกี่ยวกับผลงานมัลติมีเดีย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	16
	สอบปลายภาค

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1

	- ทดสอบเก็บคะแนน
- การสอบปลายภาค
	7, 13
 16
	20 %
30 %

	3.1
4.1


	- การเข้าชั้นเรียน  การตรงต่อเวลา  การมีส่วนร่วม  อภิปรายแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน 
-  การทำแบบฝึกหัด 
-  งานการค้นคว้าเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเองเกี่ยวกับเทคโนโลยี  แนวทางและเทคนิคการประยุกใช้สื่อต่าง ๆ สำหรับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
	ตลอดภาคการศึกษา
	10 %
20 %

	2.4
	- ผลงานการออกแบบและผลิตมัลติมีเดีย และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน
	12 - 15
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก



มัติกร  บุญคง  เอกสารประกอบการสอนรายวิชา MMD111  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับมัลติมีเดีย.  สาขาวิชามัลติมีเดีย  วิทยาลัยนิเทศศาตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต.

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา


การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
(
แบบประเมินกระบวนวิชา
(
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
(
การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
(
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

(
แบบประเมินผู้สอน
(
สะท้อนโดยนักศึกษา

(
ผลการสอบ

การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
(
การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
(
การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
3.
การปรับปรุงการสอน 
(
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
(
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน

อื่นๆ (ระบุ)  การประชุมคณะกรรมการพิจารณาหลักสูตร
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา

มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
(
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
(
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร

(
อื่นๆ (ระบุ) ................................


5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4

· ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา

(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
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