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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/นิเทศศาตร์     สาขาวิชา การภาพยนตร์ดิจิทัล
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต       ฉบับปี พ.ศ.2564
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	DFM498
	
	การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์

	
	

	
	
	(Production Design for Film)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	DFM  233  การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล 1
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.วาจวิมล  เดชเกตุ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	ห้อง 15-301
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	15  สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา


1. เพื่อให้นักศึกษาเรียนรู้แนวการปรับแก้สีในงานภาพยนตร์


2. เพื่อให้นักศึกษาสามารถปรับแก้สีสำหรับงานภาพยนตร์ได้
2.
คำอธิบายรายวิชา 


การออกแบบงานสร้าง การใช้อุปกรณ์ประกอบฉาก การทำงานร่วมกับผู้กำกับและผู้กำกับภาพเพื่อกำหนดทิศทางการเล่าเรื่อง การสื่อความหมายในภาพยนตร์ ผ่านองค์ประกอบต่างๆ อาทิ ฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก สถานที่ และเครื่องแต่งกาย


Production design in film making, design props are use in the film. Work with director and director of photography to create pictures for story telling; communicate by using set, props, location and costume.
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : vajwimol@Gmail.com








Facebook 








Line : 








อื่น ระบุ
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
    (สำหรับหลักสูตรที่ใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น)

1)  ได้เรียนรู้การออกแบบงานสร้างสำหรับภาพยนตร์

2)  ได้ฝึกปฏิบัติการปรับแก้สีสำหรับภาพยนตร์

3)  นำความรู้ไปใช้ในการปรับแก้สีภาพยนตร์และสามารถปรับแก้สีภาพยนตร์ได้ 

4)  นำความรู้ไปใช้ในการชี้แนะแนวทางในการปรับแก้สีสำหรับภาพยนตร์ได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	เคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ
	ให้นักศึกษาเข้าใจถึงบทบาทหน้าที่
ของการออกแบบงานสร้างภาพยน
ตร์ในกระบวนการคิดและปฏิบัติให้
ออกมาเป็นภาพยนตร์
	สังเกตผ่านผลงานการ
ออกแบบงานสร้าง
ภาพยนตร์สั้นของแต่
ละกลุ่ม


2.
ความรู้ 
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.5
	มีความรู้และเข้าใจในกฎหมายและวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาชีพที่ศึกษา
	  นักศึกษาต้องนำเสนอโมเดล
และบทภาพยนตร์ก่อนสร้าง
ภาพยนตร์การนำเสนอบท
ต้องผ่านการซักถามจาก
ผู้สอนเพื่อเน้นให้นักศึกษา
ตีความบทและการออกแบบ
งานสร้างให้ชัดเจนสอดคล้อง
ความเหมาะสมของเรื่องและ
คำนึงถึงความเหมาะสมทาง
ด้านกฎหมายและวัฒนธรรม
	เกณฑ์ประเมินและให้
คะแนนวัดผลการนำเสนอรูปแบบโมเดลแลบทภาพยนตร์ที่พร้อมผลิตนักศึกษา ถ้าไม่ได้มาตรฐานคุณ
ภาพงานนักศึกษาต้องแก้ไขจนได้คุณภาพ


3.
ทักษะทางปัญญา
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่นๆที่เกี่วข้อง
	   เน้นการสอนการออกแบบ
งานสร้างภาพยนตร์ที่ประกอบไปด้วยศิลปะแขนงต่างๆมาประ
กอบกัน เพื่อให้นักศึกษานำไปใช้ประกอบการสร้างภาพยนตร์
	เกณฑ์ประเมินและให้คะ
แนนวัดผลการออกแบบ
งานสร้างภาพยนตร์ผลงาน
ผลิตนักศึกษาถ้าไม่ได้มาตร
ฐานคุณภาพงานนักศึกษาต้อง
แก้ไขจนได้คุณภาพ


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีม ลำดับความสำคัญ และสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งโดยใช้หลักธรรมาภิบาล
	· -มอบหมายงานผลิต  และเน้นการนำเสนองานของนักศึกษาที่ได้รับมอบหมายให้ทำงานเป็นกลุ่ม และกำหนดหน้าที่ในบทบาทของทีมงานชัดเจนแต่ละคนในกลุ่ม
	จัดแบ่งการประเมินและ
ให้คะแนนจากงานผลิต
ที่มอบหมาย


5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	มีความสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม
	เน้นการค้นคว้าหาข้อมูลประกอบการตีความบทวิเคราะห์ตัวละคร
ในเรื่องเพื่อให้สอดคล้องกับการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ เพื่อถ่ายทำ การสื่อสารทีมงานนัดหมายกองถ่าย โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศประกอบการดำเนินงานเพื่อประโยชน์ในการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์
	ทีมงานผลิตรายงานความพร้อมและบทภาพยนตร์เพื่อเตรียมงานสร้างและการออกแบบ
ต่างๆเป็นการประเมินคะแนน
เบื้องต้นการประเมินคะแนน
ผ่านความพร้อมทางด้าน
คุณภาพงานความสมจริง
และการออกแบบงานสร้าง
ต่างๆให้เข้ากับภาพยนตร์นั้นๆ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
2

	แนะนำการเรียน
ความหมายและความสำคัญของกาออกแบบงานสร้าง
	บรรยาย
	5
5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	3
	หน้าที่ของผู้ออกแบบงานสร้างและทีม
	บรรยาย
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	4
	ออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ พีเรียด (Period)
	บรรยาย
ยกตัวอย่าง ภาพยนตร์
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	5
	ออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ ยุค ปัจจุบัน
	บรรยาย
ยกตัวอย่าง ภาพยนตร์
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	6
	ออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ ไซไฟ (Science)
	บรรยาย
ยกตัวอย่าง ภาพยนตร์
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	7
	การประยุกต์ในการออกแบบงานสร้างต่างๆ
	บรรยาย
ยกตัวอย่าง ภาพยนตร์
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	8
	แนวคิดของนักออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ต่างๆ
	บรรยาย
ยกตัวอย่าง ภาพยนตร์
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	9
	นำเสนองานแนวคิดของแต่ละกลุ่ม
	ให้คำปรึกษาแต่ละกลุ่มเกี่ยวกับงานออกแบบงานสร้าง
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	10
	วิเคราะห์งานและนำเสนอตัวอย่างแนวคิดของการออกแบบโมเดลสำหรับการออกแบบงานสร้าง
	บรรยาย
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	11
	นำเสนอโมเดลของแต่ละกลุ่ม
	ให้คำปรึกษา
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	12
	วิเคราะห์ผลงานและนำเสนอภาพยนตร์ของแต่ละกลุ่ม
	การรายงานวิเคราะห์เป็น
กลุ่ม
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	13
	นักศึกษานำเสนอผลงานภาพยนตร์สั้นของแต่ละกลุ่ม
	ฉายภาพยนตร์นักศึกษา และวิจารณ์
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	14
	นักศึกษานำเสนอผลงานภาพยนตร์สั้นของแต่ละกลุ่มที่ได้รับการปรับแก้
	ฉายภาพยนตร์นักศึกษา และวิจารณ์
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	15
	ทบทวนบทเรียน
	บรรยาย
	5
	อ.นิติวัฒน์ ชลวณิชสิริ

	16
	สอบปลายภาค
	
	2
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.2
	การเข้าชั้นเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%

	2.1
	ทดสอบ ปฏิบัติ
	16
	10%

	3.4
	ฝึกปฏิบัติผลงานกลุ่ม
	9
	20%


	4.3
	นำเสนอผลงานปฏิบัติ
	11
	30%

	5.4
	วัดผลประเมินความรู้ปลายภาค
	16
	30%


3.
ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้
       (สำหรับหลักสูตรที่ใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น)
	CLOs
	1.คุณธรรม จริยธรรม
	2.ความรู้
	3.ทักษะทาง
ปัญญา
	4.ทักษะความ
สัมพันธ์ระ
หว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ
	5. ทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลขการ
สื่อสารและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ

	
	1.1
	1.2
	2.1
	2.5
	3.1
	3.4
	4.1
	4.3
	5.1
	5.5

	CLO 1  เคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ
	
	✓
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 
มีความรู้และเข้าใจในกฎหมาย และวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาชีพที่ศึกษา
	
	
	
	✓
	
	
	
	
	
	

	CLO 3  สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่นๆที่เกี่ว
ข้อง
	
	
	
	
	
	✓
	
	
	
	

	CLO 4   มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมลำดับความ
สำคัญและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งโดยใช้หลักธรรมาภิบาล
	
	
	
	
	
	
	
	✓
	
	

	CLO 5 มีความสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม
	
	
	
	
	
	
	
	
	✓
	


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

- บุญรักษ์  บุญญะเขตมาลา, ประพันธกรภาพยนตร์ญี่ปุ่น อาคิระ คูโรซาว่า  อูโซ่  อิตามิ  และอื่นๆ. Public Bookery, กรุงเทพมหานคร. 2552

-  Fowler  Catherine, The European Cinema Reader. Routledge, London.  2002

-  Gledhill  Christine, Williams  Linda.  Reinventing  Film  Studies.  Arnold  London, Oxfrod University Press Inc. New York,  2000.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยนักศึกษา

การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา  
□
แบบประเมินกระบวนวิชา
□
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
□ การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน   
□
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา  
□
อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้

แบบประเมินผู้สอน        

สะท้อนโดยนักศึกษา
    ผลการสอบ        

การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้     
      การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ     
□
การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
□
อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
□
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
□
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
□
อื่นๆ (ระบุ) การประชุมสาขาวิชาการภาพยนตร์ดิจิทัล ก่อนเปิดภาคการศึกษา
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา

มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม   
□
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
□
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
□
อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา

ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4 
· ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
□
อื่นๆ (ระบุ) ................................

