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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ นิเทศศาสตร์   ภาควิชา การเขียนบทและการกำกับภาพยนตร์และซีรีส์
หลักสูตร นิเทศศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาการเขียนบทและการกำกับภาพยนตร์และซีรีส์ ฉบับปี พ.ศ. 2568
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	FWD 426
	
	การสร้างสรรค์ศิลปะเพื่อภาพยนตร์และซีรีส์
	3
	(1-4-4)

	
	
	(The Art of Film and Series Creation)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.ดร.ณชรต อิ่มณะรัญ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	อาคาร 15 มหาวิทยาลัยรังสิต
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	8 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะในภาพเคลื่อนไหว ทั้งในบริบทของภาพยนตร์และซีรีส์
2) เข้าใจหลักการขององค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี และภาษาภาพในเชิงเทคนิค เพื่อการสื่อสารในงานภาพเคลื่อนไหว
3) วิเคราะห์และประยุกต์องค์ประกอบด้านศิลป์ในการออกแบบสิ่งประกอบฉากและงานสร้างได้อย่างสร้างสรรค์
4) ฝึกฝนทักษะการออกแบบสิ่งประกอบฉากและการสร้างสรรค์บรรยากาศเพื่อสนับสนุนการเล่าเรื่องในภาพยนตร์และซีรีส์
5) ตระหนักถึงคุณค่าของศิลปะในงานสื่อเคลื่อนไหว และมีความรับผิดชอบในวิชาชีพการออกแบบงานสร้าง
2.
คำอธิบายรายวิชา 

ศิลปะในภาพเคลื่อนไหว ภาพยนตร์ และซีรีส์ ทฤษฎีสี องค์ประกอบศิลป์ ภาษาภาพเชิงเทคนิค ส่วนประกอบของการออกแบบสิ่งประกอบฉาก การออกแบบงานสร้าง
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี 5 ชั่วโมง/สัปดาห์





e-mail : nacharata.a@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
    (สำหรับหลักสูตรที่ใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น)

1) อธิบายหลักการศิลปะในภาพเคลื่อนไหว รวมถึงทฤษฎีสี องค์ประกอบศิลป์ และภาษาภาพเชิงเทคนิคที่ใช้ในภาพยนตร์และซีรีส์ได้อย่างถูกต้อง
2) วิเคราะห์และวิพากษ์องค์ประกอบศิลป์และการออกแบบงานสร้างในงานภาพยนตร์และซีรีส์ เพื่อการสื่อสารแนวคิดทางศิลปะและอารมณ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
3) ออกแบบสิ่งประกอบฉากและจัดองค์ประกอบศิลป์สำหรับภาพยนตร์หรือซีรีส์โดยประยุกต์ใช้หลักการด้านศิลปะอย่างสร้างสรรค์
4) ทำงานร่วมกับผู้อื่นในกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะเพื่อภาพยนตร์และซีรีส์ได้อย่างมืออาชีพ และมีความรับผิดชอบในบทบาทของตน
5) ตระหนักและเคารพในคุณค่าและจริยธรรมทางวิชาชีพในการออกแบบงานสร้างและการสร้างสรรค์ศิลปะในงานภาพยนตร์และซีรีส์
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
ความรู้ 
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	PLO 1.1, 1.2 
	CLO1 อธิบายหลักการศิลปะในภาพเคลื่อนไหว ทฤษฎีสี องค์ประกอบศิลป์ และภาษาภาพเชิงเทคนิคได้อย่างถูกต้อง
	- บรรยาย 
- การศึกษากรณีตัวอย่าง 
- วิเคราะห์ฉากจากภาพยนตร์/ซีรีส์

	- แบบทดสอบปลายภาค 
- รายงานสรุปความเข้าใจ


2.
ทักษะ
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	PLO 2.1, 2.2 
	CLO2 วิเคราะห์องค์ประกอบศิลป์และงานสร้างในภาพยนตร์/ซีรีส์
CLO3 ออกแบบฉากและจัดองค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสร้างสรรค์
	- การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ 
- การทำงานกลุ่มออกแบบฉาก 
- วิจารณ์งานศิลปะ
	- การนำเสนอผลงาน (Presentation) 
- การประเมินชิ้นงาน (Project-based assessment) 
- Rubric ประเมินการออกแบบ


3.
จริยธรรม

	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	PLO 3.1, 3.2
	CLO5 ตระหนักและเคารพในจริยธรรมของการออกแบบงานสร้าง
	- กรณีศึกษาเรื่องจริยธรรมในงานออกแบบ
- การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
	- การประเมินจากพฤติกรรมระหว่างเรียน 
- แบบประเมินตนเองและเพื่อนร่วมกลุ่ม


	4.
ลักษณะบุคคล
PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	PLO 4.1, 4.2
	CLO4 ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมืออาชีพ มีความรับผิดชอบในบทบาทของตน
	- การทำงานกลุ่ม
- การเวิร์กชอปออกแบบฉากร่วมกัน
	- การประเมินแบบ 360 องศา (ตนเอง-เพื่อน-อาจารย์) 
- สังเกตพฤติกรรมการทำงานจริง


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำรายวิชา / ความสำคัญของศิลปะในภาพยนตร์และซีรีส์

	- อธิบายรายวิชา, รูปแบบการวัดผล 
- ฉายคลิปตัวอย่างฉากภาพยนตร์/ซีรีส์
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	2
	ทฤษฎีสีในงานศิลปะและภาพเคลื่อนไหว
	- บรรยาย + ตัวอย่างการใช้สีในหนัง/ซีรีส์ 
- เวิร์กชอปผสมสี / อารมณ์
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	3
	องค์ประกอบศิลป์พื้นฐาน
	- Lecture + วิเคราะห์ฉาก 
- ออกแบบภาพนิ่งจาก mood & tone
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	4
	ภาษาภาพ: มุมกล้อง แสง เงา พื้นที่ภาพ
	- วิเคราะห์ฉากจากหนัง 
- ฝึกจัดแสงและองค์ประกอบภาพ
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	5
	ศิลปะการเล่าเรื่องผ่านภาพ
	- ชมภาพยนตร์สั้นและร่วมวิเคราะห์ 
- เขียน Storyboard แบบศิลป์

	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	6
	ส่วนประกอบของฉากและ Prop
	- ศึกษาจากเบื้องหลังการถ่ายทำจริง 
- แบ่งกลุ่มออกแบบฉากจำลอง
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	7
	Art Direction กับการกำกับศิลป์

	- บรรยาย + กรณีศึกษา Director - Art Director 
- วิเคราะห์ Production Design
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	8
	Mood Board และ Concept Art
	- ฝึกสร้าง Mood Board เพื่อใช้เสนอไอเดียฉาก 
- ประเมินระหว่างกลุ่ม
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	9
	หยุดเรียนกลางภาค (Midterm Break)
	- ไม่มีการเรียนการสอน
	
	

	10
	เทคนิคการออกแบบสิ่งประกอบฉาก (Set Design)
	- ออกแบบฉากในสตูดิโอ / สถานที่จริง 
- ร่างแบบ 3 มิติ
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	11

	สีและวัสดุในงานออกแบบสร้าง
	- สำรวจวัสดุจริงและจำลอง 
- ปฏิบัติการจัดองค์ประกอบศิลป์ตามวัสดุจริง
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	12
	การจัดการ Production Design และงบประมาณ
	- เรียนรู้การจัดสรรทรัพยากรงาน Art 
- เวิร์กชอปทำ Budget Plan เบื้องต้น
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	13
	เริ่มต้น Final Project (พัฒนาแบบจำลองฉากจริง)
	- นักศึกษาแบ่งกลุ่มทำ Project 
- ให้คำปรึกษาแบบเจาะรายกลุ่ม
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	14
	พัฒนา Final Project (ต่อเนื่อง)
	- กลุ่มทำงานจริง (สร้างฉากจำลอง หรือ Presentation Art) 
- Coaching & Feedback
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	15
	ซ้อมนำเสนอ Final Project
	- ทดลองนำเสนอผลงาน 
- Peer review & ปรับปรุงงาน
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	16
	สอบปลายภาค: Final Project
	- นำเสนอ Final Project 
- ให้คะแนนตาม Rubric
	1 บรรยาย 
4 ปฏิบัติ
	อาจารย์จักรกฤช บัวเอี่ยม (พิเศษ)

	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 1.2
	รายงานวิเคราะห์องค์ประกอบศิลป์
	7
	20%

	2.1, 2.2
	แบบฝึกปฏิบัติ + การออกแบบสิ่งประกอบฉาก
	10–14
	25%



	3.1, 3.2
	ประเมินจริยธรรมและความรับผิดชอบระหว่างการเรียน
	ต่อเนื่อง (สัปดาห์ 3–15)
	10%

	4.1, 4.2
	การทำงานกลุ่มและการประเมินตนเอง/เพื่อน
	ต่อเนื่อง (สัปดาห์ 5–15)
	15%

	1.1–4.2 

(รวมทุกด้าน)
	สอบปลายภาค (Final Project)
	16
	30%


3.
ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้
	CLOs
	1.ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	2.1
	2.2
	3.1
	3.2
	4.1
	4.2

	CLO 1 อธิบายหลักการศิลปะ ทฤษฎีสี องค์ประกอบ ฯลฯ
	(
	(
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 วิเคราะห์องค์ประกอบศิลป์และงานสร้าง
	
	
	(
	(
	
	
	
	

	CLO 2 ออกแบบสิ่งประกอบฉากได้อย่างสร้างสรรค์
	
	
	(
	(
	
	
	(
	(

	CLO 4 ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมืออาชีพ
	
	
	(
	
	
	(
	(
	(

	CLO 5 ตระหนักในจริยธรรมและความรับผิดชอบ
	
	
	
	
	(
	(
	
	


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

· ธเนศ เธียรสุนทร. (2556). การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์และโทรทัศน์. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์มหาวิทยาลัยรังสิต. 
· Block, B. (2020). The Visual Story: Creating the Visual Structure of Film, TV, and Digital Media (3rd ed.). New York, NY: Routledge.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
· American Society of Cinematographers. (n.d.). ASC Manual online. Retrieved August 8, 2025, from https://theasc.com

· สมาคมผู้กำกับศิลป์ไทย. (2564). แนวทางการออกแบบงานสร้างในภาพยนตร์ไทย. กรุงเทพฯ: สมาคมผู้กำกับศิลป์ไทย.
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

· Barnwell, J. (2017). Production Design: Architects of the Screen (2nd ed.). London: Wallflower Press.
· New York Film Academy. (2023). What is Production Design in Film? Retrieved from https://www.nyfa.edu/student-resources/what-is-production-design-in-film/
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
(
การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
(
แบบประเมินกระบวนวิชา
(
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
(
การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
(
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
(
แบบประเมินผู้สอน
(
สะท้อนโดยนักศึกษา

(
ผลการสอบ
(
การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
(
การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
(
การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
(
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
(
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
(
มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
(
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
(
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
(
ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4

( ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
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