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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยนิเทศศาสตร์   ภาควิชาวิทยุและโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม

หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยุและโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
MRT 225   
 อุตสาหกรรมบันเทิงกับสื่อวิทยุและโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม   
3(3-0-6) 



(Entertainment Industry and Television Multi-Platform).

	
	
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
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	วิชาปรับพื้นฐาน
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	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	15 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา


1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจหลักการสำคัญของอุตสาหกรรมบันเทิงของสื่อวิทยและวิทยุโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม ทั้งในด้านการดำเนินกิจการ ศิลปะการสื่อสาร การสร้างสรรค์ผลงานทั้งระดับประเทศและนานาชาติ   

2. เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจกลยุทธ์การดำเนินธุรกิจสื่อบันเทิง บันเทิงและผลกระทบ อิทธิพลต่อระบบเศรษฐกิจ สังคม การเมือง วัฒนธรรม รวมถึงความเข้าใจในการวิเคราะห์แนวโน้มอุตสาหกรรมบันเทิงตามบริบทสังคมและความเปลี่ยนอแปลงทางเทคโนโลยีในระดับชาติและระดับสากล 

3.เพื่อให้นักศึกษาสามารถการประยุกต์ใช้หลักการความรู้เพื่อการประกอบวิชาชีพสื่อมวลชนต่อไปในอนาคต ทั้งนี้เพื่อให้นักศึกษาเตรียมความพร้อมในการเป็นนักสื่อสารมวลชนที่มีคุณภาพตรงกับความต้องการของสังคม

2.
คำอธิบายรายวิชา 


        ศึกษาแนวคิดเรื่องอุตสาหกรรมบันเทิงของสื่อวิทยุโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์มเกี่ยวกับ กลยุทธ์ ระบบการผลิต การสร้างสรรค์ การจัดการ การจัดจำหน่าย การสร้างรายได้ และความสัมพันธ์กับระบบสังคมและเศรษกิจสร้างสรรค์ 


      Concept of the entertainment industry of television, multi-platform production system, industry strategies, distribution, management and relationships with society and creative economy.
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :trirat.n@rsu.ac.th









Facebook : trimedia









Line :triratana27









อื่น ระบุ..............................................

4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1) นักศึกษามีความรู้ เข้าใจในศาสตร์ของการสร้างสรรค์สื่อบันเทิง


2) นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจและเท่าทันความก้าวหน้าในอุตสาหกรรมสื่อบันเทิงในระดับประเทศและสากล

3) นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในศาสตร์ต่างๆที่ใช้พัฒนากลยุทธ์การดำเนินธุรกิจสื่อบันเทิงในประเภท

4) นักศึกษาสามารถประยุกต์แนวคิด สังเคราะห์ความรู้ต่างๆไปใช้ในการดำเนินงานในกิจการสื่อบันเทิงในอนาคต
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 

	PLOs
	สาระผลการเรียนรู้รายวิชา(CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1

	ตระหนักในคุณค่าคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต
	· •
สอดแทรกเนื้อหาให้ตระหนักถึงจรคุณธรรม จริยธรรม และความเสียสละ ความสุจริต ซึ่งเป็นหัวใจสำคัญในการประกอบวิชาชีพเพื่อสังคมในอนาคต
	· สังเกตพฤติกรรม
การมีส่วนร่วมในการเรียน การอภิปรายการระดมความคิดเห็น
·  ประเมินจากความ
เข้าใจของนักศึกษาที่ได้หยิบยกวิเคราะห์การทำหน้าที่สื่อในสถานการณ์จริงมาเป็นตัวอย่างในการสัมมนา


2.
ความรู้
	PLOs
	สาระผลการเรียนรู้รายวิชา(CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.4

	สามารถติดตามความก้าว
หน้าทางวิชาการในวิชาชีพวิทยุโทรทัศน์อย่างต่อเนื่องรวมทั้งการนำไปประยุกต์
ใช้และพัฒนาการทำงานของตนเอง
	· ใช้กรณีศึกษากลยุทธ์การสร้าง
การแข่งขันกันในอุตสาหกรรมบันเทิง และเทคโนโลยีการสื่อสารที่ส่งผลต่ออุตสาหกรรมในยุคปัจจุบัน
· มอบหมายงานให้ค้นคว้า
เพิ่มเติมและนำมาเสนอในรูปแบบรายงานสัมมนาในชั้นเรียนร่วมกัน
· ร่วมฟังประสบการณ์จาก
สื่อมวลชนที่ประกอบอาชีพในปัจจุบัน
	· ประเมินและให้
คะแนน จากงานที่มอบหมายและการนำเสนอการสัมมนา
· ประเมินจากาการ 
สอบปลายภาคด้วยข้อสอบ


3.
ทักษะทางปัญญา
	PLOs
	สาระผลการเรียนรู้รายวิชา
(CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล


	3.3


	สามารถรวบรวมศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปประเด็นปัญหาในวิชาชีพวิทยุโทรทัศน์ได้อย่างเหมาะสม ทั้งในมิติเรื่องบทบาทความสัมพันธ์ ผลกระทบต่อสังคมและพัฒนาการวิชาชีพในปัจจุบันและอนาคต

	· วิเคราะห์กรณีศึกษา
ประเด็นทางธุรกิจ อุตสาหกรรมสื่อทั้งในระดับชาติและสากล ที่ส่งผลหรือเกี่ยวข้องกับสังคม เศรษฐกิจ การเมือง ที่เกี่ยวข้องกับการทำหน้าที่ของสื่อวิทยุและโทรทัศน์ในบริบทต่างๆอย่างลึกซึ้ง
· มอบหมายงานกลุ่ม
	· ประเมินจากงานที่มอบหมาย



4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	PLOs
	สาระผลการเรียนรู้รายวิชา(CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3

	สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มารับใช้สังคมในประเด็นและโอกาสที่เหมาะสม 

	· สอนแบบบรรยายถามตอบ ตั้ง
ประเด็นและสนับสนุนให้มีการปฏิสัมพันธ์สื่อสาร ถกเถียงและเปลี่ยนข้อมูลในเรื่องประเด็นทางศิลปะการสร้างสรรค์ เพื่อสนับสนุนกิจกรรมสังคม 
	· สังเกตพฤติกรรม
และการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ประเมินและให้
คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	PLOs
	สาระผลการเรียนรู้รายวิชา(CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.2
	มีทักษะในการใช้ข้อมูลข่าวสารที่มีคุณภาพและเหมาะสมต่อการสื่อสาร 
ในการทำงานอย่างมีประสิทธิภาพ
	· มอบหมายการค้นคว้ารายงานฝึก
· ร่วมหารูปแบบการนำเสนอข้อมูล การสังเคราะห์ข้อมูล
	· ประเมินและให้
คะแนนงานและการนำเสนอ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	 แนะนำการเรียน
หลักพื้นฐานสุนทรียงานศิลปะบันเทิง การสร้างสรรค์ การนำเสนอแฃะความเกี่ยวเนื่องกับวิถีชีวิต วัฒนธรรมและการรับชม
	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning 
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์

	2
	พัฒนาการ เทคโนโลยีการสื่อสาร  การเล่าเรื่องงานบันเทิง ในบริบททางสังคม เศรษฐกิจการเมืองต่างๆ

	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning


	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	3
	เศรษฐกิจสร้างสรรค์ : การขับเคลื่อนเศรษฐกิจ สังคมด้วยงานบันเทิง


	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning

- อภิปรายกลุ่มจากกรณีศึกษาประเด็นสื่อบันเทิงสากล
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	4
	อุตสาหกรรมดนตรีตะวันตก การผลิตการเผยแพร่และการส่งเสริม
	-บรรยาย ยกตัวอย่าง
 - อภิปรายกลุ่มจากกรณีศึกษา 
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์

	5
	อุตสาหกรรมภาพยนตร์ โทรทัศน์ ฮอลีวู้ดและตะวันตก การผลิต การส่งเสริมการตลาด 
	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	6
	อุตสาหกรรมบันเทิงเกาหลี ดนตรี นักร้อง  คอนเสริร์ต

	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning

- อภิปรายกลุ่มจาก
กรณีศึกษาอุตสาหกรรมสื่อบันเทิงเกาหลี
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	7
	อุตสาหกรรมภาพยนตรื สื่อโทรทัศน์เกาหลี

	-บรรยาย ยกตัวอย่างจากการทำหน้าที่สื่อวิทยุและโทรทัศน์

-สื่อ e-learning
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	8
	สอบกลางภาค
	
	
	

	9
	อุตสาหกรรมภาพยนตรื สื่อโทรทัศน์อินเดีย

	-บรรยาย ยกตัวอย่างรายการข่าววิทยุและโทรทัศน์

-สื่อ e-learning

- อภิปรายกลุ่มจากกรณีศึกษาการผลิต การจัดจำหน่าย
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	10
	แนวโน้ม ปรากฏการณ์การแข่งขันการสื่อบันเทิงในเอเซีย

	-บรรยาย ยกตัวอย่างจากรายการโทรทัศน์

-สื่อ e-learning

-ร่วมวิจารณ์อภิปรายในประเด็นที่เกี่ยวข้อง
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	11
	เทคโนโลยีการ แพลตฟอร์มการเผยแพร่นำเสนองานบันเทิง
	- นักศึกษานำเสนอรายงานเป็นกลุ่ม ร่วมนำเสนการค้นคว้าวิจารณ์อภิปรายในประเด็นที่เกี่ยวข้อง เช่น Netflix ดิสต์นี่
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	12
	การจัดการตลาดซื้อขาย ส่งเสริมการขายงานบันเทิง


	-บรรยาย ยกตัวอย่างตลาดขายงานบันเทิงในประเทศต่างๆ

-สื่อ e-learning

-อภิปรายกลุ่มจากกรณีศึกษา
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	13
	อุตสาหกรรมบันเทิง การสร้างรายได้ บุคลากร ตำแหน่งงาน และความเติบโตทางเศรษบกิจ
	-บรรยาย 
-สื่อ e-learning

- อภิปรายกลุ่มจากกรณีศึกษา
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	14
	มหกรรมการแสดง ละคร โชว์ คอนเสิร์ต ดนตรี อีเว้นท์ บันเทิง
	 -บรรยาย ยกตัวอย่างจาก 

-สื่อ e-learning

- อภิปรายกลุ่มจากกรณีศึกษา
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	15
	พัฒนาการและแนวโน้มการจัดการ สร้างสรรค์งานบันเทิงของไทย
	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning

- นำเสนอรายงานเชิงบูรณาการ
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	16
	พัฒนาการและแนวโน้มการจัดการ สร้างสรรค์งานบันเทิง
	นักศึกษานำเสนอผลงานร่วมอภิปราย แสดงความคิดเห็น
ถอดบทเรียน
	3
	อาจารย์ตรีรัตน์  นิลรัตน์


	17
	สอบปลายภาค
	
	3
	

	รวม
	     45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.4,3.3 
	สอบปลายภาค
	17
	20%

	1.1,2.4,3.3,5.2
	การนำเสนอรายงานครั้งที่ 1
 การนำเสนอรายงานครั้งที่ 2
การนำเสนอรายงานครั้งที่ 3

	6

10
15


	20%

20%

20%



	4.3,5.2
	การเข้าชั้นเรียน
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน
	 ตลอดภาคการศึกษา
	20%


3.ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้
	CLOs
	1. คุณธรรม จริยธรรม
	2. ความรู้
	3. ทักษะทางปัญญา
	 4. ทักษะความ
 สัมพันธ์ระหว่าง
 บุคคลและความ    
 รับผิดชอบ
	5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
 และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ

	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	CLO 1.1ตระหนักในคุณค่าคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2.4 สามารถแสวงหา บูรณา
การความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับวิทยาการความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ที่พัฒนาเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาและนำมาใช้ประโยชน์ในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 3.3 สามารถศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปประเด็นข้อมูลความรู้ต่างๆได้อย่างถูกต้องเหมาะสมกับการนำมาใช้ในการสร้างสรรค์งานวิทยุโทรทัศน์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 4.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มารับใช้สังคมได้อย่างมีคุณค่าเหมาะสม
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	

	CLO 5.2
สามารถใช้ข้อมูลสารสนเทศประเภทต่างๆเพื่อเป้าสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ และเท่าทัน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

1. ตำราและเอกสารหลัก
ตรีรัตน์  นิลรัตน์ (2568). เอกสารประกอบการสอน MRT 225  อุตสาหกรรมบันเทิงกับสื่อวิทยุและ

โทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม   วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต.
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ
กระทรวงวัฒนธรรม สำนักงานปลัดกระทรวงวัฒนธรรม (2559) ยุทธศาสตร์การส่งเสริมอุตสาหกรรม
     ภาพยนตร์และวิดีทัศน์ ระยะที่ 3 (2560-2564)
ฐณยศ โล่ห์พัฒนานนท์(2564)  Disney  + Hotstar กับแนวโน้มนิเวศการสร้างสรรค์ในประเทศไทย 
สถาบันเอเซียศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ธนาคารไทยพาณิชย์ Future of Entertainment โลกความบันเทิงแห่งอนาคต  scb.co.th
นันทิพา บุษปวรรธนะ และนาวิน วงศสมบูรณ์  ความสำเร็จในการเผยแพร่กระแสวัฒนธรรมเกาหลี 

บทบาทของรัฐและอุตสาหกรรม วารสารราชภัฎสุราษฎร์ธานี  ปี่ที่ 7 ฉบับที่ 2 2563.
จิดาภา  ลู่วิโรจน์ ความไม่ปราฏิหาริย์ของกระแสนิยมเกาหลี เศรษฐสาร 4 มกราคม 2565.

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

- แบบประเมินผู้สอน 

- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน

2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน


- การสังเกตการสอนของผู้เชี่ยวชาญ

- ผลการวิเคราะห์กรณีศึกษาของนักศึกษาและผลการสอบ
3.
การปรับปรุงการสอน 


- ข้อแนะนำจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 


- การประชุมทีมอาจารย์ผู้สอน

4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา

    
  
[image: image1]
สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................




การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



   
[image: image2]
การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยคณะกรรมการ



กำกับมาตรฐาน




การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................




รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

 
  
[image: image3]
ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์



นำผลการประเมินจากผู้เรียนมาวางแผนเพื่อพัฒนาวางแผนการสอน
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