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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยนิเทศศาสตร์   สาขาวิชามัลติมีเดีย
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัลติมีเดีย ฉบับปี พ.ศ. 2564
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MMD 333
	
	การสร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหวเพื่องานมัลติมีเดีย
	3
	(1-4-4)

	
	
	(Animation Creative for Multimedia)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	วิทยาลัยนิเทศศาสตร์
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	13 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหวเพื่องานมัลติมีเดีย

2) สามารถออกแบบ ผลิตภาพเคลื่อนไหวเพื่องานมัลติมีเดีย

3) สามารถประยุกต์ใช้ภาพเคลื่อนไหวเพื่องานมัลติมีเดีย
2.
คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิด หลักการ ทฤษฎีเกี่ยวกับการสร้างภาพเคลื่อนไหว การวางแผนการผลิตภาพเคลื่อนไหว การประยุกต์ใช้ภาพเคลื่อนไหวในงานมัลติมีเดีย ฝึกปฏิบัติการจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : krukaew@gmail.com








Facebook : Krukaew Multi








Line : 0818380087








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการสื่อสาร การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย และศาสตร์
อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย

2) มีทักษะการคิดเชิงออกแบบ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเนื้อหาอย่างเป็นระบบ การบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ การสื่อสารและการนำเสนอผลงานเชิงสร้างสรรค์

3) มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา เคารพและยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น ให้เกียรติและเคารพในผลงานสร้างสรรค์ของผู้อื่น

4) กระตือรือร้นในการเรียนรู้ สามารถติดตามความก้าวหน้าของวิทยการสมัยใหม่ ปรับตัวในการทำงาน ใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่นภายใต้วัฒนธรรมดิจิทัล กล้าคิด กล้าทำ และกล้านำเสนอเชิงสร้างสรรค์
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม จริยธรรม
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2
 
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลาและความรับผิดชอบต่อสังคม
	· นักศึกษาร่วมกันกำหนดระเบียบ เวลาในการเข้าเรียน เพื่อเป็นแนวทางปฏิบัติร่วมกัน
	· ประเมินพฤติกรรมการมีระเบียน วินัย การตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบ


2.
ความรู้
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3
 
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม
	· มอบหมายโจทย์โครงงานปลายภาค การสร้างความเข้าใจ การกำหนดปัญหา การคิดและการสร้างสรรค์ การสร้างต้นแบบ และการประเมินความคิดสร้างสรรค์
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลโครงงานปลายภาค


3.
ทักษะทางปัญญา
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5
	สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง
	· บรรยาย ยกกรณีศึกษาเป็นประเด็นให้เกิดกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
· มอบหมายโครงงานปลายภาค 
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลโครงงานปลายภาค


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2
	มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีม ลำดับความสำคัญและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งโดยใช้หลักธรรมาภิบาล
	· มอบหมายให้จัดตั้งทีมงานการสร้างสรรค์โครงงานปลายภาค
	· ประเมินผลการปฏิบัติงานแบบ 360 องศา ภายในทีมงาน
· ประเมินจากงานที่มอบหมายและโครงงานปลายภาค


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	-แนะนำการเรียนการสอน การประเมินผล
-แนะนำห้องปฏิบัติการ โปรแกรมประยุกต์
	-บรรยายประกอบสื่อ
-ปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	2
	แนวคิด หลักการ การสร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหว ประเภท เทคนิค วิธีการต่าง ๆ ได้แก่ Stop Motion, Motion Graphic, Animation
	การบรรยายประกอบสื่อ พร้อมกรณีศึกษา
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	3
	Principles of Animation [1]
-Timing, Spacing

-Straight Ahead

-Pose to Pose

-Key, Extreme, Breakdown, In-Between
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
-มอบหมายงานนอกชั้นเรียน (เดี่ยว)
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	4
	Principles of Animation [2]

-Bouncing ball
-Arc

-Wave

-Weight
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
-มอบหมายงานนอกชั้นเรียน (เดี่ยว)
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	5
	Principles of Animation [3]

-The Take

-Walk Cycle 2 Legs, 4 Legs, 6 Legs, 8legs

-Run

-Effects
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
-มอบหมายงานนอกชั้นเรียน (เดี่ยว)
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	6
	Concept, Principles of Stop Motion
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	7
	Process of Stop Motion
-Pre-Production

-Production

-Post-Production
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
-มอบหมายงานนอกชั้นเรียน (เดี่ยว)
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	8
	Term Break

	9
	Concept, Principles of Motion Graphic
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
-มอบหมายโจทย์โครงงานปลายภาค (Final Project)
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	10
	Process of Motion Graphic
-Pre-Production

-Production

-Post-Production
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
-มอบหมายงานนอกชั้นเรียน (กลุ่ม)
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	11
	Concept, Principles of Animation
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ

	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	12
	Process of Animation
-Pre-Production

-Production

-Post-Production
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
-มอบหมายงานนอกชั้นเรียน (กลุ่ม)
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	13
	Process of Animation

-Character Design
-Story Board

-Animatic
	-การบรรยายประกอบสื่อ
-สาธิตเชิงปฏิบัติการ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	14
	Presentation Final project Concept [1]
-Pre-Production Book

-Animatic
	กิจกรรมเรียนรู้แบบกลุ่มย่อย
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	15
	Presentation Final project Concept [2]

-Development Final Project


	กรรมเรียนรู้แบบกลุ่มย่อย
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	16
	Presentation Final project
	นำเสนอผลงานโครงานปลายภาค [Final Project]
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤชา เชยกลิ่นเทศ

	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.3, 2.2, 4.2
	ผลงานโครงงานปลายภาค
	16
	30%

	3.1
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม 
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%



	1.3, 2.2, 4.2
	ผลงานระหว่างเรียน  เดี่ยวและกลุ่ม 
	3, 4, 5, 7, 10, 12
	60%


3.
ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้
	CLOs
	1.คุณธรรมจริยธรรม
	2.ความรู้
	3.ทักษะทางปัญญา
	4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	5.ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	CLO 1 มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อของตนเองและผลกระทบที่จะเกิดขึ้นต่อสังคม
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 3 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 4 มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีม ลำดับความสำคัญและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งโดยใช้หลักธรรมาภิบาล
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

จรูญพร ปรปักษ์ประลัย. (2548). Animation say Hi. สวัสดีแอนิเมชัน. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์กรุงเทพ.
ชัยพร พานิชรุทติวงศ์. (2563). การออกแบบตัวละครเพื่องานคอมพิวเตอร์อาร์ต. ปทุมธานี: 

โรงพิมพ์มหาวิทยาลัยรังสิต.

ทสึบุระ คาโดะมารุ. (2561). ฝึกวาดเส้นสไตล์ญี่ปุ่นขั้นพื้นฐาน. กรุงเทพมหานคร: ดีเอ็กเพรส.
ธานี สังข์เอี้ยว. (2564). วาดเส้นฝึกมือ ชุดวาดเส้นพื้นฐาน.  กรุงเทพมหานคร: ซี เอ็ด บุ๊ค.

ธานี สังข์เอี้ยว. (2559). ภาพการ์ตูนล้อลียน. กรุงเทพมหานคร: ซี เอ็ด บุ๊ค.
C. C Club. (2556). Drawing Comic 1 พื้นฐานที่ดีสำหรับการเริ่มวาดการ์ตูน. กรุงเทพฯ: ซี เอ็ด บุ๊ค.
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2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
(
การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
(
แบบประเมินกระบวนวิชา
(
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
(
การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
(
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
(
แบบประเมินผู้สอน
(
สะท้อนโดยนักศึกษา

(
ผลการสอบ
(
การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
(
การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
(
การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
(
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
(
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
(
มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
(
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
(
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
(
ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4

· ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
(
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