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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยนิเทศศาสตร์   สาขาวิชามัลติมีเดีย
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัลติมีเดีย ฉบับปี พ.ศ. 2564
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MMD 226
	
	การออกแบบเว็บไซต์เพื่องานมัลติมีเดีย
	3
	(1-4-4)

	
	
	(Web Dresign for Multimedia)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบส สันติเดชา
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	วิทยาลัยนิเทศศาสตร์
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	13 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) เพื่อให้มีความรู้ และเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์โดย


2) สามารถออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์เพื่องานมัลติมีเดีย

3) สามารถประยุกต์ใช้เว็บไซต์เพื่องานมัลติมีเดีย
2.
คำอธิบายรายวิชา 
แนวทางการออกแบบ พัฒนาและจัดทำเว็บไซต์ ได้แก่ องค์ประกอบของเว็บไซต์ เว็บบราวเซอร์ เทคโนโลยีและภาษาในการพัฒนาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ รวมทั้งการสร้างภาพนิ่ง การจัดการรูปแบบข้อความ กราฟิกและมัลติมีเดีย การทดสอบการอัพโหลดเว็บไซต์ ไปจนถึงการจัดเตรียมเนื้อหา การวิเคราะห์และวางแผนการจัดทำเว็บไซต์เพื่อการสื่อสาร
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : krukaew@gmail.com








Facebook : Krukaew Multi








Line : 0818380087








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
   
1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการสื่อสาร การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย และศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย

2) ทักษะการคิดเชิงออกแบบ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเนื้อหาอย่างเป็นระบบ การบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ การสื่อสารและการนำเสนอผลงานเชิงสร้างสรรค์

3) มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา เคารพ และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น ให้เกียรติและเคารพในผลงานสร้างสรรค์ของผู้อื่น 

4) กระตือรือร้นในการเรียนรู้ สามารถติดตามความก้าวหน้าของวิทยาการสมัยใหม่ ปรับตัวในการทำงาน ใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่นภายใต้วัฒนธรรมดิจิทัล กล้าคิด กล้าทำ และกล้านำเสนอเชิงสร้างสรรค์  

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม จริยธรรม
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	 2
 
	เคารพและปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ภายใต้หลักธรรมาภิบาลของ
องค์การและสังคม

	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ
	· วัดและประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรม การส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ความรู้
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2

 
	มีความรู้และเข้าใจในกฎหมายและวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารและสาขามัลติมีเดีย

	· สอนแบบบรรยายร่วมการฝึกทักษะเชิงปฏิบัติ
· มอบหมายงานให้ฝึกปฏิบัติ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกทักษะ
	· วัดและประเมินผลการเรียนรู้ จากงานที่มอบหมาย
· วัดและประเมินผลการเรียนรู้จากโครงงานปลายภาค

	3
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา ระบุปัญหา เลือกวิธีการรวมทั้งประยุกต์ความรู้ศาสตร์ด้าน
การสื่อสาร ทักษะความรู้ด้านมัลติมีเดีย รวมทั้งการบูรณาการเครื่องมือต่างๆ มาใช้แก้ไขปัญหาได้อย่าง
เหมาะสม

	· สอนแบบบรรยายร่วมการฝึกทักษะเชิงปฏิบัติ
· มอบหมายงานให้ฝึกปฏิบัติ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกทักษะ
	· วัดและประเมินผลการเรียนรู้ จากงานที่มอบหมาย
· วัดและประเมินผลการเรียนรู้จากโครงงานปลายภาค


3.
ทักษะทางปัญญา
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการแสวงหาข้อมูล ข้อเท็จจริง อย่างเป็นระบบ

	· สอนแบบบรรยายร่วมการฝึกทักษะเชิงปฏิบัติ
· มอบหมายงานให้ฝึกปฏิบัติ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกทักษะ
	· วัดและประเมินผลการเรียนรู้ จากงานที่มอบหมาย
· วัดและประเมินผลการเรียนรู้จากโครงงานปลายภาค


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1
	สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้ศาสตร์ด้านการสื่อสารและความรู้
ด้านมัลติมีเดีย และศาสตร์อื่นๆ เกี่ยวข้องมาหลอมรวมกันได้อย่างสร้างสรรค์

	· มอบหมายโจทย์โครงงานปลายภาค
	· วัดและประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมและการนำเสนอแนวคิดผลงาน
· วัดและประเมินผลการเรียนรู้จากงานที่มอบหมายระหว่างเรียนและโครงงานปลายภาค โดยใช้เกณฑ์ Scoring rubrics


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	An Introduction and History of Web Design 
	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	2
	Design Principles (The Role of Designer)
	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	
	

	3
	Design Principles (Page Layout Design Theory) 
	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	     4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	4
	Design Principles (Prepare to Web Design) 

	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	5
	Design Principles (User Interface Design and Elements) 

	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	6
	Design Principles (Second Set of Elements) 

	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	7
	ส่ง Personal Website Project
	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	8
	Term Break

	9
	Design Principles (Enhanced Web Design) [1]

	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	10
	Design Principles (Enhanced Web Design) [2]

	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	11
	Enhanced Web Design 

	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	12
	Design Principles (How to brake the Rules of Design) [1]
	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	13
	Design Principles (How to brake the Rules of Design) [2]

	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ

	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	14
	Defining A Brief Design 

	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	15
	ส่ง Commercial Website Project
	1. การบรรยาย
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการ
3. ฝึกปฏิบัติ
	4
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	16
	สอบนำเสนอโครงงานปลายภาค (Final project)
	
	
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
อาจารย์นฤเบศ  สันติเดชา  


	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.3,2.2,4.2
	การนำเสนอโครงงานปลายภาค
	17
	30%

	3.1
	การเข้าชั้นเรียน 
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


	1.3,2.2,4.2
	งานฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
	1 -16
	60%


3.
ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้
	CLOs
	1.คุณธรรมจริยธรรม
	2.ความรู้
	3.ทักษะทางปัญญา
	4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	5.ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	CLO 1 เคารพและปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ภายใต้หลักธรรมาภิบาลของ
องค์การและสังคม

	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 มีความรู้และเข้าใจในกฎหมายและวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารและสาขามัลติมีเดีย
ได้อย่างเหมาะสม และสามารถวิเคราะห์ปัญหา ระบุปัญหา เลือกวิธีการรวมทั้งประยุกต์ความรู้ศาสตร์ด้าน
การสื่อสาร ทักษะความรู้ด้านมัลติมีเดีย รวมทั้งการบูรณาการเครื่องมือต่างๆ มาใช้แก้ไขปัญหาได้อย่าง
เหมาะสม

	
	
	
	
	
	
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 3 สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการแสวงหาข้อมูล ข้อเท็จจริง อย่างเป็นระบบ
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	สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้ศาสตร์ด้านการสื่อสารและความรู้
ด้านมัลติมีเดีย และศาสตร์อื่นๆ เกี่ยวข้องมาหลอมรวมกันได้อย่างสร้างสรรค์
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หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

จรุงยศ อรัศยะนาค. (2560). การออกแบบเว็บไซต์. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.
Felke-Morris, Terry. (2013). Web Development and Design Foundation with HTML 5.Boston: aPearson.

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
ทท
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
(
การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
(
แบบประเมินกระบวนวิชา
(
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
(
การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
(
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
(
แบบประเมินผู้สอน
(
สะท้อนโดยนักศึกษา

(
ผลการสอบ
(
การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
(
การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
(
การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
(
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
(
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
(
มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
(
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
(
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
(
ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4

· ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
(
อื่นๆ (ระบุ) ................................
(
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