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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CSC 250
	
	การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
	3
	(2-2-5)

	
	
	( Object-Oriented Programming )
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03, 141, 142
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ดร. วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์ 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ดร. วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์ 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	16 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ แนวคิดพื้นฐาน หลักการเกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุ

2) เพื่อให้นักศึกษามีโอกาสค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองมากขึ้นและสามารถนำเสนอให้ผู้อื่นได้
ทราบและเข้าใจ

3) เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ทฤษฎีความรู้ที่เรียนกับปัญหาในชีวิตจริง

4) เพื่อปรับปรุงรายวิชาให้นักศึกษาสามารถพัฒนาทักษะการโปรแกรมโดยอาศัยเพื่อนร่วมห้อง
2.
วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา


สอนเป็นครั้งแรก
3.
คำอธิบายรายวิชา

การแนะนำเบื้องต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวา หลักการของการโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อนำไปสู่ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุด้วยภาษาจาวาได้แก่ คลาสและอินสแตนซ์ การห่อหุ้ม การสืบทอด และการมีได้หลายรูปแบบ และสามารถพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุในงานประยุกต์ได้
4. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......4........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : mworatat@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line : CSC250_Sxx_68-1








Online: Teams-CSC250 2568-Sem1
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม (นำมาจากจุดดำใน มคอ.2  เมื่อเสร็จแล้วให้ลบข้อความนี้ออก)
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมระหว่างทำโครงงานและขานชื่อเข้าเรียนเพื่อรักษาวินัยการตรงต่อเวลาและความรับผิดชอบ

	1.5
	เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม
	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมระหว่างทำโครงงาน


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาที่ศึกษา

	· บรรยายเนื้อหาหลักการและทฤษฎีในห้องเรียน และมอบหมายงานให้นักศึกษาเพื่อฝึกแก้ปัญหาทั้งรายบุคคลและรายกลุ่ม ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
· 
	· ด้วยสอบกลางภาค สอบปลายภาค 
· ประเมินจากงานที่ได้รับมอบหมาย

	2.7
	มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง
	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียนและห้องปฏิบัติการ
	· ประเมินจากงานโครงงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ

	· สอนแบบลงมือทำในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ถามตอบระหว่างเรียนและใช้ปัญหาเพื่อคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.4
	มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม

	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียน
	· ประเมินจากงานโครงงานที่ได้รับมอบหมาย/การสังเกตพฤติกรรมในระหว่างดำเนินโครงงาน


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
	· แนะนำเครื่องมือและฝึกฝนเกี่ยวกับเครื่องมือต่างๆในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และประยุกต์ในโครงงาน
	· ประเมินจากงานที่ได้รับมอบหมาย


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	Java Programming Reviews
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	2
	Introduction to OOP
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ

	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	3
	Comparative : Procedural and OOP
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	4
	Packages in Java

Compositions
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	5
	Inheritances
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ 

จัดแบ่งกลุ่มเพื่อทำโครงงาน
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	6
	Polymorphisms
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
มอบหมายปัญหาโครงงานกลุ่ม
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	7
	Multiple Inheritances 

Interface in Java
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	8
	สอบกลางภาค
	ส่งงานกลุ่ม (class diagram)
	
	

	9
	Generic Programming
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
ติดตามความคืบหน้าโครงงาน
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	10
	Abstraction
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
ติดตามความคืบหน้าโครงงาน

	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	11
	Inner classes

Local classes

Anonymous classes

Adaptor classes
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
ติดตามความคืบหน้าโครงงาน
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	12
	Exception Handling in Java
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
ติดตามความคืบหน้าโครงงาน
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	13
	GUI in java
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
ติดตามความคืบหน้าโครงงาน
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	14
	GUI in java
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	15
	Project Code Reviews
	ติดตามโครงงานกลุ่ม 
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	16
	Project Presentation 

Course Reviews
	การนำเสนอโครงงานกลุ่ม อภิปราย และซักถาม
ทบทวนบทเรียน
	4
	ดร.วรทรรศน์ มาฆะศิรานนท์

	17
	สอบปลายภาค
	
	
	

	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1, 3.1
	สอบกลางภาค
สอบปลายภาค
	8

17
	35%

35%

	1.2, 1.5
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน 
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%



	2.7, 3.1,4.4, 5.1
	โครงงานกลุ่ม
	16
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก


Poo D., Kiong D., and Ashok S., Object-Oriented Programming and Java, Prentice-Hall, U.S.A, 2009.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
1. Adam J.,  Nyhoff L.R.and Nyhoff J.,  Java: An Introduction to Computing, Prentice-Hall, U.S.A,   

          2001.

2. Bronson G.J., First Book of Java, Thomson Learning, U.S.A, 2002.

3. Couch J. and Steinberg D.H.., Java 2 Enterprise Edition Bible., Hungry Minds,Inc., U.S.A., 2002.

4. Dietel H.M.and Deitel P.J., Java How to program, 7rd Ed., Prentice-Hall,U.S.A, 2007.

5. Horstmann, C.S.,  Java Concepts, John Wiley & Son., 2010.

6. Johnson, R. A., An Introduction to Java Programming and Object-Oriented Application 
          Development, Thomson Course Technology, U.S.A., 2007.

7.    Schildt H., The Complete Reference, J2SE, 5rd Ed., McGraw-Hill, U.S.A.,  2005.

8. Skansholm J., Java from the Beginning, Pearson Education Ltd., England, 2000.
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

Jacobson, I. (2004). Object-Oriented Software Engineering, U.S.A: Addison-Wesley.

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

แบบประเมินผู้สอน ผ่านทางเว็บไซต์
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ผลการสอบ การสังเกตผลงานจากโครงงานของแต่ละกลุ่ม การประเมินการสอนตามแบบฟอร์มที่กำหนด
3.
การปรับปรุงการสอน 
การพบปะ พูดคุยกับนักศึกษาเป็นกลุ่ม เพื่อทราบปัญหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน และให้นักศึกษาซึ่งเป็นผู้เรียนได้เสนอความคิดเห็น ในการปรับปรุงการสอนต่อไป
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4
PAGE  

