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รายละเอียดของรายวิชา
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา
มหาวิทยาลัยรังสิต


วิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา 
วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ  สาขาวิชาการจัดการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ (ระบบการศึกษาทางไกลทางอินเทอร์เน็ต)
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป
1.
รหัสและชื่อรายวิชา 
DIM624 Special Study (Generative AI)
2.
จำนวนหน่วยกิต
    
3(3-0-6)
3.
หลักสูตรและประเภทของรายวิชา
    
หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ หมวดวิชาเลือก
4.  
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน

ผศ.ดร. ธรรณพ อารีพรรค
5. 
ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน


ภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 1
6. 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) 
ไม่มี
7. 
รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) 
ไม่มี
8. 
สถานที่เรียน 


บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ผ่านอินเทอร์เน็ตของ Rangsit Cyber University
วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยรังสิต
9. 
วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด
      
วันที่  13 สิงหาคม 2567
หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์
1.
จุดมุ่งหมายของรายวิชา

1. สามารถอธิบายความหมาย คุณสมบัติสำคัญ และหลักการทำงานของ Generative AI ได้ 
2. สามารถรู้จักและสามารถเลือกใช้งานเครื่องมือ Generative AI ที่เหมาะสมกับงานต่าง ๆ ได้ 
3. สามารถอธิบายเทคนิค Prompt Engineering ได้
4. สามารถอธิบายเรื่องลิขสิทธิ์และการใช้งานเชิงพาณิชย์ของผลงานที่สร้างด้วย Generative AI
2.
วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา
ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจเชิงลึกเกี่ยวกับ Generative AI ทั้งในด้านทฤษฎีและการประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง โดยเน้นการใช้เครื่องมือที่ทันสมัยและมีความสำคัญในอุตสาหกรรมปัจจุบัน เช่น ChatGPT, Copilot, Gemini และอื่นๆ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การสร้างข้อความ รูปภาพ เสียง และวิดีโอ ด้วยเทคนิค Prompt Engineering และการเลือกใช้เครื่องมือที่เหมาะสม รวมถึงการตระหนักถึงเรื่องลิขสิทธิ์และการนำไปใช้เชิงพาณิชย์อย่างถูกต้อง
หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา
1.
คำอธิบายรายวิชา 


บทนำเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ การสร้างข้อความด้วยAI การสร้างภาพด้วยAI การสร้างงานนำเสนอด้วยAI การสร้างวิดีโอด้วยAI การสร้างเสียงด้วยAI การสลับใบหน้าด้วยAI เทคนิคการออกแบบคำสั่ง Prompt ลิขสิทธิ์ การใช้งานเชิงพาณิชย์

Introduction to Generative AI; Text Generation with AI; Image Generation with AI; Presentation Generation with AI; Video Generation with AI; Audio Generation with AI; Deepfake with AI; Prompt Engineering Techniques; Copyright; Commercial.  
2.
จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา     
	บรรยาย
(ชั่วโมง)
	สอนเสริม

(ชั่วโมง)
	การฝึกปฏิบัติงานภาคสนาม/การฝึกงาน
(ชั่วโมง)
	การศึกษาด้วยตนเอง
(ชั่วโมงต่อสัปดาห์)

	45
	สอนเสริมและทบทวนเนื้อหา ตามความต้องการของนักศึกษารายบุคคลหรือกลุ่ม
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3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล
· อาจารย์ประจำรายวิชา ประกาศเวลาให้คำปรึกษาผ่านระบบ LMS ของรายวิชา
· อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่ม ตามความต้องการ 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  (เฉพาะรายที่ต้องการ) 
· นักศึกษาสามารถติดต่ออาจารย์ผ่านทาง e-mail ของอาจารย์ผู้สอน คือ thannob.a@rsu.ac.th
· นักศึกษาสามารถติดต่ออาจารย์ผ่านทาง Facebook ของอาจารย์คือ
 https://www.facebook.com/thannob
· นักศึกษาสามารถติดต่ออาจารย์ผ่านทาง LINE id คือ thannob
หมวดที่ 4  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม จริยธรรม
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1 [(]
	สามารถจัดการปัญหาทางคุณธรรม จริยธรรมที่ซับซ้อนเชิงวิชาการโดยคำนึงถึงความรู้สึกของผู้อื่น
	· สอดแทรกแนวคิดของการจัดการปัญหาทางคุณธรรม จริยธรรม ที่เกิดขึ้นในวิชาการ และให้นักศึกษาทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็นและวินิจฉัยปัญหาทางคุณธรรมจริยธรรมด้วยความยุติธรรม
	· ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น โดยการเขียนบรรยายส่งเป็นการบ้าน


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1 [(]
	มีความรู้และความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในเนื้อหาสาระวิชา ตลอดจนหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในสาขาอาชีพ
	· สอนครบตามกระบวนการและองค์ความรู้ประกอบทุกด้านที่กำหนดไว้ในหลักสูตรโดยเน้นการบูรณาการจากศาสตร์ต่างๆที่เกี่ยวข้อง อาทิ การจัดการทางธุรกิจ การจัดการระบบสารสนเทศ และการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นต้น เพื่อพัฒนางานวิชาการอย่างมีคุณภาพและตอบสนองกับความต้องการของผู้ใช้ผลการศึกษาได้
· แนะนำและสอนการศึกษาค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งการค้นคว้าจากเอกสารตำรา งานวิจัย ฐานข้อมูลและแหล่งค้นคว้าทางอิเล็กทรอนิกส์
· สอนจากกรณีศึกษาที่มีความเป็นเลิศ โดยการบรรยายโดยผู้เชี่ยวชาญและมีประสบการณ์ตรงทางด้านต่างๆรวมทั้งมอบหมายให้นักศึกษาค้นคว้าด้วย
· การเรียนการสอนเป็นการเรียนบนอินเทอร์เน็ตผ่านระบบ e-Learning ที่ทางมหาวิทยาลัยไซเบอร์ มหาวิทยาลัยรังสิต ได้จัดทำขึ้น 
ความสามารถรองรับสื่อการเรียนการสอนแบบมัลติมีเดีย ช่องทางการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน และมีระบบติดตามการเรียนรู้ของผู้เรียน
· ใช้ความสามารถทางอินเทอร์เน็ตเพื่อการสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียน เช่น ห้องสนทนา จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ หรือเครือข่ายสังคมออนไลน์
	· การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน ผู้เรียนมาสอบด้วยตนเองตามสถานที่ที่มหาวิทยาลัยจัดให้
· รายงานและการนำเสนอผลการศึกษาค้นคว้าของแต่ละรายวิชาประจำภาคเรียน สามารถใช้เครื่องมือในระบบบริหารการเรียนการสอน ทางมหาวิทยาลัยไซเบอร์ มหาวิทยาลัยรังสิต ได้จัดทำขึ้นไว้ได้
· สังเกตจากการปฏิสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์และเพื่อนร่วมชั้นแบบเห็นหน้า เมื่อนักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรมเพื่อทบทวนบทเรียนเช่น การติวสด


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1[(]
	ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและการปฏิบัติเพื่อแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ
	· มอบหมายให้ทำการบ้าน  
· แนะนำและสอนการศึกษาค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งการค้นคว้าจากเอกสารตำรา งานวิจัย ฐานข้อมูลและแหล่งค้นคว้าทางอิเล็กทรอนิกส์
	· การสอบปลายภาคเรียน ผู้เรียนมาสอบด้วยตนเองตามสถานที่ที่มหาวิทยาลัยจัดให้



4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.2[(]
	สามารถวางแผนในการปรับปรุงตนเอง และรับผิดชอบในการดำเนินงานของตนเอง และร่วมมือกับผู้อื่นอย่างเต็มที่ในการจัดการข้อโต้แย้งและปัญหาต่างๆ ได้
	· มอบหมายการทำงานกลุ่มในแต่ละรายวิชาเพื่อพัฒนาความรับผิดชอบและทักษะ  การแก้ปัญหา การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและการเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อความสำเร็จของกลุ่มหรือทีมทำงาน

	· จัดให้มีการสื่อสารโดยการพูดคุย เสวนา (Dialogue) เพื่อให้ข้อมูลสะท้อนกลับเพื่อการเรียนรู้ร่วมกันในกิจกรรมต่างๆ ที่ได้รับมอบหมาย



 5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1 [(]
	สามารถคัดกรองข้อมูลทางคณิตศาสตร์และสถิติเพื่อนำใช้ในการศึกษาค้นคว้าและแก้ไขปัญหาในด้านต่างๆ
	· มอบหมายให้ทำการบ้าน  
· แนะนำและสอนการศึกษาค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งการค้นคว้าจากเอกสารตำรา งานวิจัย ฐานข้อมูลและแหล่งค้นคว้าทางอิเล็กทรอนิกส์
	· รายงานและการนำเสนอผลการศึกษาค้นคว้า


หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
ผู้สอน ผศ. ดร. ธรรณพ อารีพรรค
	หัวข้อที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียน การสอน  สื่อที่ใช้ (ถ้ามี)
	จำนวนชั่วโมง

	1
	ความหมายและความสำคัญของ Generative AI และ Use cases ในการใช้งาน Generative AI 
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 
- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3

	2
	การใช้งาน Generative AI ด้วย ChatGPT สำหรับการสร้างข้อความ
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 
- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3

	3
	เทคนิค Prompt Engineering

	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 
- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   
สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3

	4
	การใช้งาน Generative AI ด้วย Alisa สำหรับการสร้างข้อความ 
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3

	5
	การใช้งาน Generative AI ด้วย Claude.ai สำหรับการสร้างข้อความ
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3

	6
	การใช้งาน Generative AI ด้วย Copilot สำหรับการสร้างข้อความ
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
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	7
	การใช้งาน Generative AI ด้วย Gemini และ Perplexity สำหรับการสร้างข้อความ
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
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	9
	การใช้งาน Generative AI ด้วย Gemini และ Perplexity สำหรับการสร้างข้อความ
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3

	10
	การใช้งาน Generative AI ด้วย SciSpace สำหรับงานวิจัย
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
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	การใช้งาน Generative AI ด้วย Gamma และ Canvaสำหรับเอกสารนำเสนอ
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3
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	การใช้งาน Generative AI ด้วย Stable Diffusion Gemini Copilot สำหรับสร้างรูปภาพ เรื่องลิขสิทธิ์และการใช้งานเชิงพาณิช
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3
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	การใช้งาน Generative AI ด้วย Runway ML และ Klingสำหรับสร้าง Video
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
	3
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	การใช้งาน Generative AI ด้วย ElevenLabs และ Botnoi สำหรับสร้างเสียงต่างๆ
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
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	การใช้งาน Generative AI ด้วย Capcut สำหรับการตัดต่อ Video
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
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	16
	การใช้งาน Generative AI ด้วยการสลับใบหน้า (Deepfake)
	นักศึกษา download สื่อการสอนที่จัดเตรียมไว้ในระบบ LMS และเรียนรู้ด้วยตนเอง ไฟล์ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสาร(.pdf) สำหรับดาวน์โหลด   

สอนในห้อง Chat room 

- นักศึกษาสอบถามและทำความเข้าใจจากสื่อการเรียนรู้ ในส่วนที่ยังไม่เข้าใจ
- อาจารย์ขยายความและเน้นในหัวข้อที่เป็นสาระสำคัญของบท
-อาจารย์ตั้งคำถามให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย เพื่อความเข้าใจร่วมกัน
-อาจารย์ให้การบ้าน และกำหนดวันส่ง โดยให้นักศึกษาส่งงานผ่านระบบ LMS
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2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้*
	กิจกรรมการประเมิน (เช่น การเขียนรายงาน โครงงาน การสอบย่อย การสอบกลางภาค การสอบปลายภาค)
	กำหนดการประเมิน (สัปดาห์ที่)
	สัดส่วนของการประเมินผล


	2.1, 3.1
	สอบกลางภาค
สอบปลายภาค
	8

17
	20%

30%

	1.1, 2.1, 3.1,  4.2, 5.1
	การเข้าห้องสนทนา การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในห้องสนทนา การทดสอบย่อยวิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ Project การทำงานกลุ่มและผลงาน
	ตลอดภาคการศึกษา
	50%



	* ระบุผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยตามแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้


หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

· การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
· การสะท้อนคิดจากการตอบคำถามของผู้เรียน
· การตอบแบบสอบถามประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

· การสังเกตผลงานจากโครงงานกลุ่ม
· ผลการสอบ
· นักศึกษาสามารถอธิบายถึงเนื้อหาที่เรียนได้อย่างเข้าใจ
3.
การปรับปรุงการสอน 

นำผลการประเมินการสอนในข้อ 2 มาปรับปรุงการสอน ด้านเนื้อหา ด้านเทคนิคการสอน ด้านกิจกรรม โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน 
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา

มีการตั้งคณะกรรมการทั้งภายในสาขาวิชาและคณะกรรมการกำกับมาตรฐานหลักสูตร ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ปรับปรุงรายวิชาทุก 4  ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4
PAGE  

