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รายละเอยีดของรายวชิา 
 
วทิยาลยันวตักรรมดิจิทลัเทคโนโลยี (College of Digital Innovation Technology) 
หลกัสูตร วทิยาศาสตรบณัฑิตสาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและอีสปอร์ต 

หมวดที ่1  ข้อมูลทัว่ไป 
 
CGM 449  วชิวลเอฟเฟกต ์ 3 (2-2-5) 
  (Visual Effects)   
วชิาบงัคบัร่วม  -   
วชิาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  1/2568   
กลุ่ม  804   
ประเภทของวชิา  วชิาปรับพื้นฐาน   
  วชิาศึกษาทัว่ไป   
  วชิาเฉพาะ   
  วชิาเลือกเสรี   
อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบ อ. ศุภณฐั จินตวฒัน์สกุล  อาจารยป์ระจ า   
อาจารยผ์ูส้อน อ. สุรเชษฐ ์มีเทพ  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 
สถานท่ีสอน   ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 
วนัท่ีจดัท า 7 สิงหาคม 2568     
 

หมวดที ่2 วตัถุประสงค์ของรายวชิาและส่วนประกอบของรายวชิา 
 
1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 
 1) เรียนนรู้หลกัการภาพเคล่ือนไหว 
 2) สร้างวธีิการน าเสนอแบบใหม่ๆ  
 3) นศ. สามารถน ามาประยกุษใ์ชเ้พิ่มความน่าสนใจของงานออกแบบ 
 4) เพื่อน าไปพฒันาต่อยอดกบัการท างาน แอนิเมชนั และหรือคอมพิวเตอร์เกม 
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1. ค าอธิบายรายวชิา  
 เรียนรู้เก่ียวกบังานโมชัน่กราฟิกในส่ือรูปแบบต่าง ๆ เช่น วดีิโอ โฆษณา พรีเซนตเ์ทชัน่ รายการโทรทศัน์ 
เป็นต้น เพื่อสร้างรูปแบบการน าเสนอให้น่าสนใจมากยิ่งข้ึน ผูเ้รียนจะได้เรียนรู้เก่ียวกับโปรแกรมและ
เคร่ืองมือพื้นฐานต่าง ๆ ในการสร้างสรรคผ์ลงานโมชัน่กราฟิก ไม่วา่จะเป็น การเตรียมอาร์ทเวิร์ค การตั้งค่า
พื้นท่ีการท างาน การขยบัช้ินงาน (Animate) การใชเ้ทคนิคและลูกเล่นต่าง ๆ 
2. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ทีอ่าจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สัปดาห์     e-mail : zone.spu@gmail.com 
        Facebook : facebook.com/dome30 
        Line :………………………………… 
        อ่ืน ระบุ..............................................
  

หมวดที ่3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

1.5 เคารพและปฏิบติัตาม
จรรยาบรรณทางวชิาการ
และวชิาชีพ 

● สอดแทรกเร่ืองเก่ียวกบัการขโมย
ผลงาน การคดัลอก องคป์ระกอบ
ของงาน ใหน้กัศึกษาค านึงถึงความยา
กร าบากของเจา้ของผลงาน กวา่จะท า
ผลงานออกมาจนส าเร็จ 

● สังเกตแนวคิดใน
เวลาการท างาน 
พูดคุย ถามตอบ 

  
2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
2.1 มีความรู้และความเขา้ใจใน

ทฤษฎี หลกัการ วธีิการใน
สาขาวชิาชีพดา้นการเอนิ
เมท 

● สอนแบบอธิบายและยกตวัอยา่งให้
เห็น 

● มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพิ่มเติม 

● มอบหมายการบา้นใหฝึ้กฝน 

● ประเมินและให้
คะแนน จากงานท่ี
มอบหมาย 

● ประเมินจากการ
สอบกลางภาค สอบ
ปลายภาค ดว้ย
ช้ินงาน 
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3. ทกัษะทางปัญญา 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

3.1 สามารถคิดอยา่งมี
วจิารณญาณ และอยา่งเป็น
ระบบ 

● สอนแบบบรรยายอธิบายและถาม
ตอบมอบหมายงาน 

● ประเมินและให้
คะแนนจากงานท่ี
มอบหมาย 

● สังเกตุรูปแบบการ
ท างานของนกัศึกษา 

3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา
วเิคราะห์ สังเคราะห์ และ 
สรุปประเด็นปัญหาและ
ความตอ้งการ 

● สอนแบบบรรยาย ถามตอบ 

● มอบหมายงาน 

● สังเกตพฤติกรรม 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

4.1 มีความสามารถในการติดต่อ 
ส่ือสารข่าวสารใหเ้ป็นท่ี
เขา้ใจไดถู้กตอ้ง 

● สอนแบบบรรยายถามตอบ 
สนบัสนุนใหมี้การปฏิสัมพนัธ์
ส่ือสารกนั โดยเม่ือมีช้ินงานท่ีเป็น
โจทยเ์ก่ียวกบัแนวคิด จะใหอ้อกมา
รายงานหนา้ชั้นเรียน 

● สังเกตพฤติกรรม
และการแสดงออก
ในการมีส่วนร่วมใน
ชั้นเรียนของ
นกัศึกษา 

● ประเมินและให้
คะแนนจากงานท่ี
มอบหมาย 

4.3 สามารถใชค้วามรู้ในศาสตร์
มารับใชส้ังคมใน 
ประเด็นและโอกาสท่ี
เหมาะสม 

● สอดแทรกการใหน้กัศึกษาเสนอ
ความคิด และพูดคุยกนัภายในชั้น
เรียน 

● สังเกตพฤติกรรม 
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5. ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

5.3 มีทกัษะในการน าเสนอ โดย
เลือกใชรู้ปแบบและวธีิการ
ท่ีเหมาะสม 

● มอบหมายงานและใหน้กัศึกษา
ออกมาเสนอผลงานหนา้ชั้น 

● ประเมินและให้
คะแนนงานและการ
น าเสนอ 

5.4 มีความสามารถใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศได้
อยา่งเหมาะสม 

● มอบหมายงานใหศึ้กษาคน้ควา้ดว้ย
ตนเอง จาก Website ส่ือการสอน e-
Learning โดยเนน้การอา้งอิง จาก
แหล่งท่ีมาขอ้มูลท่ีน่าเช่ือถือ 

● ประเมินและให้
คะแนนงานและการ
น าเสนอ 
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หมวดที ่4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
สัปดา
ห์ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือทีใ่ช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 แนะน าเน้ือหาวชิา 
วตัถุประสงค ์
แนวการสอนและการ
วดัผล 

- แจก Course Syllabus 
- แนะน าผูส้อน 
- อธิบายรายละเอียดวชิา 
- ช้ีแจงรูปแบบการเรียนการ
สอน ช่องทางติดต่อ แนว
ทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้
และการประเมินผล 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

2 Basic After Effect and 
Motion 

- แนะน าโปรแกรม 
- วธีิการใชง้านเบ่ืองตน้ 
 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

3 Keyframe+ Mask & 
Shape + Typography 

- ฝึกการสร้างภาพกราฟิกดว้ย
โปรแกรม AF 
- ฝึกการสร้างขอ้ความดว้ย
โปรแกรม AF 
- เร่ิมตน้การท า
ภาพเคล่ือนไหว 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

4 Alpha & LumaMatte - เรียนรู้กระบวรการน าเสนอ
ภาพทบัซอ้นของ effect  
- เรียนรู้วธีิการน าเสนอแบบ
ใหม่ 
 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

5 3D Camera & Lighting - เรียนรู้มุมภาพแบบสามมิติ
และแสงไฟ 
- ฝึกจ าลองแสงไฟบน
ภาพกราฟิก 
- ฝึกการน าเสนอดว้ยภาพ
สามมิติ 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 
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สัปดา
ห์ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือทีใ่ช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

6 Pre- Mid-term Project - เร่ิมตน้กระบวนการคิดงาน
เพื่อน าเสนอ 
- พูดคุยเก่ียวกบัแนวความคิด
เพื่อแกไ้ข 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

7 Mid-term Project - น าเสนอผลงาน ถาม-ตอบ 3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 
8 Rotoscope - บรรยายแนะน าวธีิการ

น ามาใช ้และวธีิการน ามาใช้
ของเทคนิค roto 
- ฝึกวธีิการท าเทคนิค Roto 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

9 Keying screen - บรรยายแนะน าวธีิการ
น าเสนอ และวธีิการน ามาใช้
ของเทคนิค roto 
- ฝึกวธีิการท าเทคนิค Roto 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

10 Tracking 2D & 3D - บรรยายแนะน าวธีิการ
น ามาใช ้และวธีิการน ามาใช้
ของเทคนิค roto 
- ฝึกวธีิการท าเทคนิค Roto 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

11 Color Collect - บรรยายแนะน าวธีิการ
น ามาใช ้และวธีิการน ามาใช้
ของเทคนิค roto 
- ฝึกวธีิการท าเทคนิค Roto  

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

12 Pre-Production (Final) - เร่ิมตน้พูดคุยแนวความคิด 
- พูดคุยเน้ือเร่ือง  
- วธีิการท างาน 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

13 Production (Final) - ถาม-ตอบ ปัญหาในการ
ท างาน 
- พูดคุยระบบการท างาน  

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 

14 Post-Production - แนะน าวธีิการรวมไฟล์ 
- แนะน าวธีิการประกอบภาพ
เพื่อใหส้มบูรณ์ 

3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 
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สัปดา
ห์ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กจิกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือทีใ่ช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

15 Final Project Present - น าเสนอผลงาน ถาม-ตอบ 3 อ.สุรเชษฐ ์ มีเทพ 
 
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1,2,3,4,5,8,9,1
0,11 

แบบฝึกหดั 15 40% 

1,2,3,4,5,6,8,9
,10,11,12,15 

การสังเกตพฤติกรรมและการมีส่วน
ร่วมระหวา่งเรียน/การถามตอบใน
หอ้งเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 
 

6,7 
การทดสอบยอ่ย, การพฒันาต่อยอด
แนวความคิด 

ตลอดภาคการศึกษา 20% 

12,13,14,15 โครงงาน (Project)  30% 
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หมวดที ่5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 
 - PowerPoint ประกอบการบรรยาย 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

- 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

- 
 

หมวดที ่6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

- การสนทนา ถามตอบระหวา่งนกัศึกษากบัผูส้อน ขณะนกัศึกษาก าลงัท างานท่ีมอบหมาย 
- การใหน้กัศึกษาแสดงแนวคิด ต่อส่ิงท่ีเรียนรู้ 
- การสรุปผลการเรียนรู้ในแต่ละคร้ัง อธิบายถามตอบกบันกัศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- จากช้ินงานของนกัศึกษา 
- การสอบประเมินการเรียนรู้ 
- การสังเกตวธีิการปฏิบติังาน 

3. การปรับปรุงการสอน  
จดัท ากลุ่ม Facebook ใหน้กัศึกษาเขา้มาร่วมซกัถามขอ้สงสัยหรือโตแ้ยง้ความเขา้ใจระหวา่งผูส้อนและ
เพื่อนในชั้นเรียน  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 
   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 

- ปรับปรุงรายวชิาทุกปีการศึกษา หรือตามขอ้เสนอแนะ 

 

 

 

 

 

 

 


