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รายละเอยีดของรายวชิา 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวทิยาลยัรังสิต  
วทิยาลยั นวตักรรมดิจิตอลเทคโนโลยี 
สาขาวชิา คอมพิวเตอร์เกมและอีสปอร์ต 
หลกสูัตร วทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและอีสปอร์ต 
 

หมวดที ่1  ข้อมูลทัว่ไป 
 
DIT  101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 3(2-2-5) 
  (Programming I) 
วชิาบงัคบัร่วม  - 
วชิาบงัคบัก่อน  - 
ภาคการศึกษา  1/2568 
กลุ่ม  811-812 
ประเภทของวชิา  วชิาเฉพาะ 
อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบ 
และอาจารยผ์ูส้อน ผศ.เสกสันต ์แสงสวสัด์ิ (อ.เก่ง) 
สถานทีเ่รียน  วทิยาลยันวตักรรมดิจิตอลเทคโนโลยี 
วนัทีจั่ดท า              วนัท่ี  10  สิงหาคม  พ.ศ.  2567 
 
 

หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 
1. จุดมุ่งหมายของรายวชิา 

1. เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ ความเขา้ใจ แนวคิดพื้นฐานเก่ียวกบัภาษาโปรแกรม 
2. เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ ความเขา้ใจ เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรม 
3. เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ ความเขา้ใจ เก่ียวกบัการออกแบบและพฒันาโปรแกรม 
4. เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ ความเขา้ใจ และสามารถประยุกต ์ทฤษฎีความรู้เก่ียวกบัหลกัการเขียน

โปรแกรมและสามารถออกแบบและพฒันาโปรแกรมอยา่งมีกระบวนการ 
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หมวดที ่3 ส่วนประกอบของรายวชิา 
 
1. ค าอธิบายรายวชิา  

 หลกัการพื้นฐานของการสร้างล าดบัการแกปั้ญหาดว้ยการเขียนโปรแกรมตามไวยากรณ์ภาษาท่ี 
ก าหนด การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง แนวทางการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต ์ ตวัแปร ตวั
ปฏิบติัการ ฟังกช์นัและหน่วยรับเขา้/ส่งออกขอ้มูล ค าสั่งควบคุม และค าสั่งปฏิบติัการทางภาษา
ความสัมพนัธ์ระหวา่งตวัแปร ตวัช้ีและการใชเ้น้ือท่ีในหน่วยความจ า ตวัแปร โลคอลและโกลบอล
การส่งค่าระหวา่งฟังกช์นั แถวล าดบัประเภทมิติเดียวและสองมิติ สตริง การสร้างโปรแกรมท่ีเสถียร
และการบูรณาการการสร้างแอพพลิเคชนัเบ้ืองตน้ 

2. จ านวนช่ัวโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา      

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบัติงาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมงต่อสัปดาห์) 

30 ตามความตอ้งการ
ของนกัศึกษาเฉพาะ

ราย   

45 6 

 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ทีอ่าจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

- อาจารยป์ระจ ารายวชิา ประกาศเวลาใหค้  าปรึกษาผา่นเวบ็ไซตข์องรายวชิา 
- อาจารย์จดัเวลาให้ค  าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 15 ชั่วโมงต่อ

สัปดาห์  (เฉพาะรายท่ีตอ้งการ)  
- นกัศึกษาสามารถติดต่ออาจารยผ์า่นทาง e-mail ของอาจารยผ์ูส้อน คือ seksan.s@rsu.ac.th 

- นกัศึกษาสามารถติดต่ออาจารยผ์่านทาง facebook ของรายวิชา คือ DIT101 1/68 Sec811-
812 

 
  

mailto:seksan.s@rsu.ac.th
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หมวดที ่4  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม 
 1.1 คุณธรรม  จริยธรรมทีต้่องพัฒนา 

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
1.2  มีระเบียบ วนิยั ตรงต่อ

เวลา และความ
รับผดิชอบต่อตนเอง
และสังคม 

 สอดแทรกเน้ือหาดา้นความมีวนิยั 
ตรงต่อเวลา รับผดิชอบต่อตนเอง
และสังคม 
 

 สังเกตพฤติกรรม
การส่งงานจะตอ้ง
เป็นไปตาม
ก าหนดเวลา เพื่อ
ฝึกใหน้กัศึกษา
รับผดิชอบต่องาน 
สามารถท างาน
ร่วมกนั กบัผูอ่ื้น
และมีความตรงต่อ
เวลาต่อการเขา้
หอ้งเรียน 

1.5 เคารพและปฏิบติัตาม
จรรยาบรรณทาง
วชิาการและวชิาชีพ 

 สอดแทรกเน้ือหาดา้นดา้น
จริยธรรม ไม่พฒันาโปรแกรมท่ี
สุ่มเส่ียงต่อการกระท าผดิกฎหมาย 

 สังเกตจากการ
อภิปราย ซกัถาม 
การตอบปัญหา 
เสนอความคิดเห็น
ในชั้นเรียน 

หมายเหตุ 
ในส่วนของวธีิการประเมินผล 
  ใช้วิธีการสังเกตพฤติกรรมต่าง ๆ ของนกัศึกษาท่ีเกิดระหวา่งการทดลองใชว้ิธีการสอนขา้งตน้
วา่เป็นไปตามคาดหมายไวห้รือไม่ ถา้ไม่เป็นไปตามท่ีคาดหมาย ก็อาจเปล่ียนสถานการณ์ให้เหมาะสม
มากข้ึน  
 
2. ความรู้ 
  

 ผล วธีิการสอน วธีิการ
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การ
เรียนรู้ 

ประเมิน
ผล 

2.
1  

มี
ความ
รู้และ
ความ
เขา้ใจ
ใน
ทฤษฎี 
หลกัก
าร 
วธีิกา
รใน
สาขา
วชิาชี
พ 

 สอนแบบบรรยายโดยใชปั้ญหาน าและตามดว้ยการแกปั้ญหาของการ
ออกแบบและการพฒันาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึก
ภาคปฏิบติั 

 มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพิ่มเติม 
 มอบหมายการบา้นใหฝึ้กแกปั้ญหา 

 ประ
เมิน
และ
ให้
คะแ
นน 
จาก
งาน
ท่ี
มอ
บห
มาย 

 ประ
เมิน
จา
กา
การ
สอ
บ
กลา
ง
ภาค 
สอ
บ
ปลา
ย
ภาค 
ดว้ย
ขอ้
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สอ
บ 

2.
3  

สามา
รถ
วเิครา
ะห์
ปัญหา 
เขา้ใจ 
รวมทั้
ง
ประยุ
กต์
ความ
รู้ 
ทกัษะ 
และ
การใช้
เคร่ือง
มือท่ี
เหมาะ
สมกบั
การ
แกไ้ข
ปัญหา 

 บรรยายโดยใชปั้ญหาน าและตามดว้ยการแกปั้ญหาของการออกแบบและ
การพฒันาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบติั 

 แนะน าเคร่ืองมือและการใชง้าน 
 มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพิ่มเติม 
 มอบหมายการบา้นใหฝึ้กแกปั้ญหา 

 ประ
เมิน
และ
ให้
คะแ
นน 
จาก
งาน
ท่ี
มอ
บห
มาย 

 ประ
เมิน
จาก
การ
ท า 
การ
บา้น
ท่ี
ไดรั้
บ
มอ
บห
มาย 

3. ทกัษะทางปัญญา 
  

 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 
3.1 สามารถคิดอยา่งมี  สอนแบบบรรยายและถามตอบ  ประเมินและให้
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วจิารณญาณ และอยา่ง
เป็นระบบ 

มอบหมายงานท่ีส่งเสริมการคิด
อยา่งมีวจิารณญาณท่ีดีและอยา่ง
เป็นระบบ 

คะแนนจากงานท่ี
มอบหมาย 

 ประเมินผลจากการ
สอบกลางภาคและ
ปลายภาค 

3.2 สามารถสืบคน้ ตีความ 
และประเมินขอ้มูล
ต่างๆ เพื่อใชใ้นการ
แกไ้ขปัญหาอยา่ง
สร้างสรรค ์

 สอนแบบบรรยาย ถามตอบ 
 มอบหมายงานคน้ควา้ เพื่อน ามา

ประยกุคใ์ชใ้นการท าแบบฝึกหดั 

 ประเมินและให้
คะแนนจากงานท่ี
มอบหมาย 
 

3.4 สามารถประยกุตค์วามรู้ 
และทกัษะกบัการแกไ้ข
ปัญหาในวชิาชีพได้
อยา่งเหมาะสม 

 สอนแบบบรรยาย ถามตอบ 
 มอบหมายงาน 

 สังเกตพฤติกรรม 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

4.1  มีความสามารถในการ
ติดต่อ ส่ือสารข่าวสาร
ใหเ้ป็นท่ีเขา้ใจได้
ถูกตอ้ง 

 สอนแบบบรรยายถามตอบ 
สนบัสนุนใหมี้การปฏิสัมพนัธ์
ส่ือสารกนั นอกจากน้ีก าหนดให้
นกัศึกษาอดัวดีิโอบรรยายขั้นตอน
การพฒันาโปรแกรม 

 สังเกตพฤติกรรม
และการแสดงออก 

 ประเมินและให้
คะแนนจากงานท่ี
มอบหมาย 

4.4 มีความรับผดิชอบต่อ
ความคิด ค าพูด และการ
กระท าของตนเองและ
ของกลุ่ม 

 สอบถามความสมคัรใจรวม และ
ตั้งกฎกติการ่วมกนัภายในชั้นเรียน 

 ประเมินและให้
คะแนนจากกฎ
กติกาท่ีก าหนดข้ึน 

5. ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ผลการเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

5.1 สามารถแนะน าประเด็น
การแกไ้ขปัญหาโดยใช้
สารสนเทศทาง

 บรรยาย แนะน าการแกไ้ขปัญหา
โดยใชส้ารสนเทศทางคณิตศาสตร์
หรือการแสดงสถิติประยกุต์ 

 สังเกตพฤติกรรม 
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คณิตศาสตร์หรือการ
แสดงสถิติประยกุตต่์อ
ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งอยา่ง
สร้างสรรค ์

 มอบหมายงาน 

5.2 มีทกัษะในการใช้
เคร่ืองมือส่ือสารท่ี
จ าเป็นท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนั
ในการท างาน 

 มอบหมายงาน  ประเมินและให้
คะแนนงานและ
การน าเสนอ 

5.3  มีทกัษะในการน าเสนอ 
โดยเลือกใชรู้ปแบบและ
วธีิการท่ีเหมาะสม 

 มอบหมายงาน  ประเมินและให้
คะแนนงานและ
การน าเสนอ 

5.4  มีความสามารถใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ
ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 มอบหมายงานใหศึ้กษาคน้ควา้ดว้ย
ตนเอง จาก Website ส่ือการสอน e-
Learning และท ารายงาน โดยเนน้
การอา้งอิง จากแหล่งท่ีมาขอ้มูลท่ี
น่าเช่ือถือ 

 ประเมินและให้
คะแนนงานและ
การน าเสนอ 

 
 

หมวดที ่5  แผนการสอนและการประเมินผล 
 
1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอยีด 

จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียนการสอน 
และส่ือทีใ่ช้ 

ผู้สอน 

1  ขอ้ตกลงและเน้ือหาท่ีจะเรียน 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันา 
วธีิการใช ้และการติดตั้ง ตวัอยา่ง
โปรแกรม 

3 PowerPoint  อ.เสกสนัต ์

2  Introduction to C# 3 PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

3  การเขียน Flow chart 3 PowerPoint  
แบบฝึกหดั  

อ.เสกสนัต ์
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียนการสอน 
และส่ือทีใ่ช้ 

ผู้สอน 

ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    
4  Input, Output, Data type and 

Variable 
3 PowerPoint  

แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

5  Operators 3  PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

6  ค  าสัง่เง่ือนไข if 3  PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

7  ค  าสัง่เง่ือนไข switch 3 PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

8  สอบกลางภาค     
9  Array 3 PowerPoint  

แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

10  ค  าสัง่วนซ ้ า for 3  PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

11   ค  าสัง่วนซ ้ า while 3  PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

12 ค าสัง่วนซ ้ า do….while 3  PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

13 การบูรณาการณ์ค าสัง่   3  PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

14 Function คร้ังท่ี 1 3  PowerPoint  
แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

อ.เสกสนัต ์

15 Function คร้ังท่ี 2 3  PowerPoint  อ.เสกสนัต ์
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 
จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียนการสอน 
และส่ือทีใ่ช้ 

ผู้สอน 

แบบฝึกหดั  
ฝึกภาคปฏิบติั  Programming    

16 Structure 3 PowerPoint  
แบบฝึกหดั  

อ.เสกสนัต ์

17  สอบปลายภาค    

 
 
 
 
 
 
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมนิผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมนิ 
สัดส่วนของการ
ประเมนิผล 

2.1, 2.3, 3.1, 3.4 
การทดสอบยอ่ย 
สอบปลายภาค 
 

ตลอดภาคการศึกษา 
17 
 

50% 
20% 

 

1.2,1.5, 2.1, 
2.3,3.2,  4.1,4.4 

การเขา้ชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย 
เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน  

ตลอดภาคการศึกษา 10% 
 

3.1,3.2, 3.4, 4.1, 
5.1,5.2, 5.3, 5.4 

แบบฝึกหดั ตลอดภาคการศึกษา 20% 

 
 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 

Klausen, P. (2012). C#1 Introduction to programming and the C# language. Bookboon.com. 
(Chapter 1-7, 19, 28) 

2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
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3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 ต  าราภาษาไทยท่ีใชช่ื้อต่อไปน้ี C#, C# Programming,  

เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวกบัหวัขอ้ในประมวลรายวชิา เช่น 
หวัขอ้ Getting Started with Visual C# :  https://msdn.microsoft.com/en-us/library/a72418yk.aspx 
 

 
หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

- การซกัถามในชั้นเรียนโดยอาจารยแ์ละเพื่อนร่วมชั้น   
- การอธิบายส่ิงท่ีเรียน ให้นกัศึกษายกตวัอยา่งจากส่ิงท่ีเรียน    
- การสรุปในแต่ละคร้ังของการสอนโดยนกัศึกษา สอบถามถึงการน าส่ิงท่ีเรียนไปประยกุตใ์ช ้ 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- ผลการสอบ  
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้  
- การสังเกต ผลงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 
3. การปรับปรุงการสอน  
  - การจดัท าขอ้มูลเอกสารการสอนแบบ e-learning ให้นกัศึกษาไดอ่้านทบทวนหรือฟังบรรยาย
ซ ้ า   
  - จดัท ากระดานถามตอบให้นกัศึกษาซักถามขอ้สงสัยและร่วมกนัตอบค าถามจากอาจารยแ์ละ
เพื่อนร่วมชั้น   
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 

 มีการตั้งคณะกรรมการทั้งภายในสาขาวชิาและคณะกรรมการก ากบัมาตรฐานหลกัสูตร 
ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนกัศึกษา โดยตรวจสอบขอ้สอบ รายงาน วธีิการใหค้ะแนน
สอบ และการใหค้ะแนนพฤติกรรม 

 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 

 ปรับปรุงรายวชิาทุก 3 ปี หรือ ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตาม
ขอ้ 4 
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