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หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

CSC490  SELECTED TOPIC IN COMPUTER SCIENCE 3 (3-0-6) 
  LINE OFFICIAL ACCOUNT DESIGN & DEVELOPMENT   
วิชาบงัคบัร่วม  -   
วิชาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  1/2568   
กลุ่ม  01   
ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   
  วิชาศึกษาทัว่ไป   
  วิชาเฉพาะ   

 
 วิชาเลือกเสรี 

 
 

 

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี   อาจารยป์ระจ า   
อาจารยผ์ูส้อน ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 
 
สถานท่ีสอน มหาวิทยาลยัรังสิต  ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 
วนัท่ีจดัท า 15 สิงหาคม 2568     
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หมวดท่ี 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา 
 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 
  1. เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบั LINE Official Account, LINE API และ LINE 
Services อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

  2. เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถประยกุตใ์ช ้LINE Official Account เพื่อให้เกิดประโยชน์กบัองคก์รหรือ
ธุรกิจได ้

3. เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถพฒันาระบบเพื่อใหบ้ริการดา้นต่างๆ ผา่น LINE Official Account ได ้
 

2. ค าอธิบายรายวิชา  
  แนวทางในการเลือกใช ้Platform ท่ีมีในปัจจุบนัส าหรับองคก์รหรือธุรกิจ การประยกุตใ์ชง้าน LINE 
Official Account, LINE Messaging API, LINE Login, LINE Front-end Framework (LIFF), LINE Beacon, 
LINE Notify รวมไปถึงเทคโนโลยอ่ืีน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น Firebase, Dialogflow, Postman, ngrok ส าหรับ
องคก์รหรือธุรกิจ 
 

3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา 
มี 3 ชัว่โมง/สัปดาห์      e-mail : wutthipong.c@rsu.ac.th  
        Line Group : LINE OA Design&Dev 
        Facebook : ……………………… 
        อ่ืน ระบุ.............................................. 
       
  

หมวดท่ี 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และ

ความรับผิดชอบต่อตนเอง 

วิชาชีพและสังคม 

• ก ำหนดขอ้ตกลงร่วมกนัในชั้น
เรียน เช่น เวลำเขำ้เรียน กำรแต่ง
กำย เพื่อเป็นกำรปลูกฝังให้
นกัศึกษำมีระเบียบวินยั โดยเนน้
กำรเขำ้ชั้นเรียนให้ตรงเวลำ และ
มอบหมำยงำนโดยมีกำรก ำหนด
ระยะเวลำในกำรส่งท่ีชดัเจน 

• ประเมินจากการ
ตรงเวลาของ
นกัศึกษาในการ
เขา้ชั้นเรียน การ
ส่งงานตาม
ก าหนด
ระยะเวลาที
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มอบหมาย และ 
การร่วมกิจกรรม 

1.5 เคารพกฎระเบียบและ
ขอ้บงัคบัต่าง ๆ ขององคก์ร
และสังคม 

• มอบหมำยงำน และใหมี้กำรประเมิน
แสดงควำมคิดเห็นในเชิงวิชำกำร
ร่วมกนั กบังำนของผูอ่ื้น 

• ประเมินจากการ
มีส่วนร่วมและ
การแสดงความ
คิดเห็น 

  
2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
2.2 สำมำรถวิเครำะห์ปัญหำ 

เขำ้ใจและอธิบำยควำม
ตอ้งกำรทำงคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งประยกุตค์วำมรู้ 
ทกัษะ และกำรใชเ้คร่ืองมือ
ท่ีเหมำะสมกบักำรแกไ้ข
ปัญหำ 

• บรรยำยในชั้นเรียน และมอบหมำย

งำนตำมควำมเหมำะสม 

 

• ประเมินจำกงำนท่ี

มอบหมำย กำร

ทดสอบยอ่ย และ

สอบปลำยภำค 

2.5 รู้เขำ้ใจและสนใจพฒันำ
ควำมรู้ ควำมช ำนำญทำง
คอมพิวเตอร์อยำ่งต่อเน่ือง 

• บรรยำยในชั้นเรียน และมอบหมำย

งำนตำมควำมเหมำะสม 

 

• ประเมินจำกงำนท่ี

มอบหมำย กำร

ทดสอบยอ่ย และ

สอบปลำยภำค 

2.8 สำมำรถบูรณำกำรควำมรู้
ในสำขำวิชำท่ีศึกษำกบั
ควำมรู้ในศำสตร์อ่ืน ๆ ท่ี
เก่ียวขอ้ง 

• บรรยำยในชั้นเรียน และมอบหมำย

งำนตำมควำมเหมำะสม 

 

• ประเมินจำกงำนท่ี

มอบหมำย กำร

ทดสอบยอ่ย และ

สอบปลำยภำค 
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3. ทักษะทางปัญญา 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.4 สำมำรถประยกุตค์วำมรู้
และทกัษะกบักำรแกไ้ข
ปัญหำทำงคอมพิวเตอร์ได้
อยำ่งเหมำะสม 

• บรรยำยในชั้นเรียน มอบหมำยงำน

โดยก ำหนดเป็นกรณีศึกษำให้

นกัศึกษำวิเครำะห์ เพื่อหำค ำตำมตำม

ทฤษฏีท่ีเรียนในแต่ละหวัขอ้ 

 

• ประเมินจำกงำนท่ี

มอบหมำย กำร

ทดสอบยอ่ย และ

สอบปลำยภำค 

 
4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
4.5 สำมำรถเป็นผูริ้เร่ิมแสดง

ประเด็นในกำรแกไ้ข
สถำนกำรณ์ทั้งส่วนตวัและ
ส่วนรวม พร้อมทั้งแสดง
จุดยนือยำ่งพอเหมำะทั้งของ
ตนเองและของกลุ่ม 

• มอบหมายงานใหท้ างานร่วมกนัเป็น
ทีม  

• ประเมินจาก
พฤติกรรมและการ
แสดงออกของ
นกัศึกษาในการ
น าเสนองาน
มอบหมาย 

• ประเมินการท างาน
เป็นทีมจากกลุ่ม
นกัศึกษา 

 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
5.1 มีทกัษะในการใชเ้คร่ืองมือท่ี

จ าเป็นท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนัต่อ
การท างานท่ีเก่ียวกบั
คอมพิวเตอร์ 

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เขียน
รายงาน และน าเสนอผลงานหนา้
หอ้งเรียน 

• ประเมินจากการ
จดัท าส่ือในการ
น าเสนอ 

5.3 สามารถส่ือสารอยา่งมี
ประสิทธิภาพทั้งปากเปล่า
และการเขียน พร้อมทั้ง
เลือกใชรู้ปแบบของส่ือการ
น าเสนออยา่งเหมาะสม 

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เขียน
รายงาน และน าเสนอผลงานหนา้
หอ้งเรียน 

• ประเมินจากการ
จดัท าส่ือในการ
น าเสนอ 
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หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 - แนะน าเน้ือหาวิชา 
วตัถุประสงค ์  แนวการ
สอนและวดัผล 
 

- บรรยายโดยใช ้Power Point 
- อธิบายเน้ือหาตามหวัขอ้
บรรยาย 

3 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

2 - แนวทางในการเลือกใช ้
Platform ท่ีมีในปัจจบุนั
ส าหรับองคก์รหรือธุรกิจ 

- บรรยายโดยใช ้Power Point 
- มอบหมายงานหรือแบบฝึกหดั  

3 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

3-4 - การสร้างและใชง้าน LINE 
Official Account 
- Message Objects 

- บรรยายโดยใช ้Power Point 
- ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามผูส้อน 
-  มอบหมายงานหรือ
แบบฝึกหดั  

6 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

5 - การใชง้าน Dialogflow - บรรยายโดยใช ้Power Point 
- ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามผูส้อน 
-  มอบหมายงานหรือ
แบบฝึกหดั 

3 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

6-7 - การใชง้าน LINE 
Messaging API 
- การใชง้าน ngrok, 
postman 

- บรรยายโดยใช ้Power Point 
- ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามผูส้อน 
-  มอบหมายงานหรือ
แบบฝึกหดั 
- ทดสอบยอ่ย 

6 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

8 - การใชง้าน Firebase - บรรยายโดยใช ้Power Point 
- ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามผูส้อน 

3 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

9-12 - การใชง้าน LINE Front-
end Framework (LIFF) 
- การใชง้าน LINE Login 
 

- บรรยายโดยใช ้Power Point 
- ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามผูส้อน 
-  มอบหมายงานหรือ
แบบฝึกหดั 

12 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

13 - การใชง้าน LINE Notify - บรรยายโดยใช ้Power Point 
- ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามผูส้อน 
-  มอบหมายงานหรือ
แบบฝึกหดั 

3 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

14 - การใชง้าน LINE Beacon - บรรยายโดยใช ้Power Point 
- ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามผูส้อน 
 

3 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

15 - ทบทวนและสรุป - บรรยายโดยใช ้Power Point 
- ทดสอบยอ่ย 

3 ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี 

16 สอบปลายภาค    
รวม 45  

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมนิผลการเรียนรู้ สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

2.2, 2.5, 2.8, 3.4 สอบปลายภาค สัปดาห์สอบปลายภาค 25% 

1.2, 1.5, 2.8, 3.4 
การมีส่วนร่วมในห้องเรียน 
ตรวจสอบการเขา้ห้องเรียน 

ทุกสัปดาห ์ 20% 

2.2, 2.5, 3.4, 
4.5, 5.1, 5.3 

โครงงานและการน าเสนอ 
แบบฝึกหดั 

ทุกสัปดาห ์ 35% 

2.2, 2.5, 2.8, 3.4 ทดสอบยอ่ย 7, 15 20% 
 

 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ต าราและเอกสารหลกั 
 - ผศ.ดร.วุฒิพงษ ์ชินศรี. (2556). Practical Building a Powerful LINE OA for Developer. ไอดีซี 
พรีเมียร์. 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
 - LINE. (2025). LINE Developers. Retrieved August 15, 2025, from https://linedevth.line.me/th/ 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า  
 - LINE. (2025). LINE Developers Codelabs. Retrieved August 15, 2025, from https://codelab.line.me/. 
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หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

- การสนทนากลุ่มระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน  
- การสะทอ้นความคิดจากการตอบค าถามของผูเ้รียน 
- การตอบแบบสอบถามประเมินผูส้อน และแบบประเมินรายวิชา 
- ขอ้เสนอแนะผา่น e-mail และ Line Group ท่ีเป็นช่องทางในการส่ือสารกบันกัศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- ผลการเรียนของนกัศึกษา 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 
- การมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
- การสังเกตผลงานของนกัศึกษา 

3. การปรับปรุงการสอน  
- การประมวลความคิดเห็นของนกัศึกษา การประเมินการสอนของตนเองและสรุปปัญหา อุปสรรค  

แนวทางแกไ้ข เพื่อสรุปเป็นขอ้มูลเบ้ืองตน้ในการปรับปรุงรายวิชาในคร้ังต่อไป 
- ใชผ้ลการประเมินเพื่อพฒันาการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา  
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา 
   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ 
   รายงานผลการเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม 
   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 
 
 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 - น าขอ้คิดเห็นของนกัศึกษาในขอ้ 1 มาประมวล เพื่อปรับปรุงรายวิชาส าหรับรุ่นต่อไป 
 - น าผลประเมินจากขอ้ 2 มาจดักลุ่มเทียบเคียงกับขอ้คิดเห็นของนักศึกษา เพื่อพฒันาเน้ือหาสาระให้
ทนัสมยั ปรับวิธีการเรียนการสอน และวิธีการประเมินผลใหต้รงกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
 - ท าการปรับปรุงเน้ือหารายวิชาและวิธีการสอนอยา่งสม ่าเสมอตามขอ้เสนอแนะขา้งตน้ 


