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รายละเอยีดของรายวิชา 
 

คณะ ศิลปะและการออกแบบ  

หลกัสูตร ศิลปะบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ 
 

หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

COD 106  ประวติัศาสตร์การออกแบบ 3 (3-0-6) 

  (Design History)   

วิชาบงัคบัร่วม  -   

วิชาบงัคบัก่อน  -   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01, 02, 03, 04   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   

  วิชาศึกษาทัว่ไป   

  วิชาเฉพาะ   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ ผศ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์  อาจารยป์ระจาํ   

      

สถานท่ีสอน   ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 

วนัท่ีจดัทาํ 9 กนัยายน 2568     

 
หมวดท่ี 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา 

 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

 1) นกัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจในบริบท ความหมายและขอบเขตของงานการออกแบบนิเทศศิลป์ 

 2) นกัศึกษาทราบมูลเหตุท่ีมาและปัจจยัของการเกิดผลงานการออกแบบนิเทศศิลป์ 

 3) นกัศึกษาเรียนรู้ถึงวิธีการและแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานออกแบบนิเทศศิลป์ 

 4) นกัศึกษาสามารถคิดวิเคราะห์ถึงเหตุ-ผล และปัจจยัแวดลอ้มต่างๆ ท่ีมีผลต่องานออกแบบฯ 

 5) นกัศึกษาสามารถนาํความรู้ท่ีไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบในรายวิชาอ่ืนๆ ต่อไป 
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1. คําอธิบายรายวิชา  

ศึกษาประวติัการออกแบบ และผลงานการออกแบบท่ีเก่ียวขอ้งกบังานออกแบบนิเทศศิลป์ ทั้งในอดีต

และปัจจุบนั เพื่อใหท้ราบถึงความเปล่ียนแปลงและพฒันาการของการออกแบบนิเทศศิลป์ ทั้ง

ภายในประเทศและต่างประเทศ 

 

2. จํานวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัว่โมง/สัปดาห์     e-mail : vishnunad.k@rsu.ac.th 

        Facebook :…………………………… 

        Line : COD106 

        อ่ืน ระบุ..............................................

  

หมวดท่ี 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.1  • มีระเบียบ วินยั ตรงต่อ

เวลา และมีความ

รับผิดชอบต่อตนเอง

และสังคม 
• เคารพสิทธิและรับฟัง

ความคิดเห็นของผูอ่ื้น 

• ปฏิบติัตนเป็นแบบอยา่งแก่นกัศึกษา

โดยเขา้สอนก่อนเวลาเรียนทุกคาบ 

• การตั้งคาํถามตามเน้ือหาท่ีสอนในแต่

ละสัปดาห์ โดยใหน้กัศึกษาไดค้น้หา

คาํตอบ ตอบคาํถามและแสดงความ

คิดเห็น หรือตั้งขอ้สังเกต และขอ้

สงสัยต่างๆ 

• นกัศึกษาท่ีเขา้เรียน

ตรงเวลาจะได้

คะแนนเขา้เรียน 10 

คะแนน สาํหรับ

นกัศึกษาท่ีเขา้เรียน

ชา้จะไดค้ะแนน

ลดหลัน่ลงไป 

• การตอบคาํถาม

นกัศึกษาทุกคนจะ

ไดค้ะแนนท่ีไดร่้วม

แสดงความคิดเห็น 
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2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.1  
 

• มีความรู้ในบริบทของ

การออกแบบนิเทศศิลป์ 

ท่ีเกิดขึ้นตั้งแต่อดีตถึง

ปัจจุบนั 

• เขา้ใจถึงเหตุและผล 

ตลอดจนปัจจยัแวดลอ้ม 

อ่ืนๆ ท่ีก่อใหเ้กิด

รูปแบบงานนิเทศศิลป์

ในช่วงเวลาต่างๆ 

• การตั้งคาํถามตามเน้ือหาท่ีสอนในแต่

ละสัปดาห์ โดยใหน้กัศึกษาไดค้น้หา

คาํตอบ ตอบคาํถามและแสดงความ

คิดเห็น หรือตั้งขอ้สังเกต และขอ้

สงสัยต่างๆ 

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพิ่มเติม 

• มอบหมายการบา้นเป็นงานปฏิบติั

ตามหวัขอ้ท่ีเรียน 

 

• ประเมินและให้

คะแนน จากการ

ตอบคาํถาม 

• ประเมินจากการ

นาํเสนอการคน้ควา้

ท่ีกาํหนดใหเ้พิ่มเติม 

• ประเมินจากผลงาน

ปฏิบติังานออกแบบ 

 

 

3. ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.1 • สามารถคิด วิเคราะห์

ไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
• มีวิจารณญาณ ในการ

แกปั้ญหา บนพื้นฐาน

ของเหตุผล 
• สามารถสืบคน้ความรู้ 

และสรุปประเด็น 
• สามารถนาํความรู้มา

บูรณาการในการ

ออกแบบต่อไปได ้

• การตั้งคาํถามตามเน้ือหาท่ีสอนใน

แต่ละสัปดาห์ โดยใหน้กัศึกษาได้

คน้หาคาํตอบ ตอบคาํถามและแสดง

ความคิดเห็น หรือตั้งขอ้สังเกต และ

ขอ้สงสัยต่างๆ 

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพิ่มเติม 

• มอบหมายการบา้นเป็นงานปฏิบติั

ตามหวัขอ้ท่ีเรียน 

• ประเมินและให้

คะแนน จากการตอบ

คาํถาม 

• ประเมินจากการ

นาํเสนอการคน้ควา้

ท่ีกาํหนดใหเ้พิ่มเติม 

• ประเมินจากผลงาน

ปฏิบติังานออกแบบ 
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4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1 • สามารถสร้าง

สัมพนัธภาพระหวา่ง

ผูเ้รียนดว้ยกนั 

• มีความรับผิดชอบใน

ภาระงานท่ีไดรั้บ

มอบหมายตามกาํหนด 

• มอบหมายการบา้นเป็นงานกลุ่ม

ปฏิบติัตามหวัขอ้ท่ีเรียน เพื่อ

สนบัสนุนใหน้กัศึกษามีการ

ปฏิสัมพนัธ์ส่ือสารกนั โดยมีงาน

มอบหมาย 

• สังเกตพฤติกรรม

และการแสดงออก

ในการมีส่วนร่วมใน

ชั้นเรียนของ

นกัศึกษา 

• ประเมินและให้

คะแนนจากงานท่ี

มอบหมาย 

 

5. ทักษะ การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5.1 • สามารถอ่าน แปล  เขียน 

พูด ฟัง ตลอดจน

วิเคราะห์ เหตุและผล 

• สามารถถ่ายทอดความ

คิดเห็นในการนาํเสนอ

ได ้

• สามารถสืบคน้ขอ้มูล

เพื่อการทาํงานหรือ

นาํเสนอได ้

• สามารถใชอุ้ปกรณ์ 

เคร่ืองมือและเทคโนโลยี

ต่างๆ ในการนาํเสนอได ้

• มอบหมายงานใหศึ้กษาคน้ควา้ดว้ย

ตนเอง จาก Website ส่ือการสอน e-

Learning และทาํรายงาน โดยเนน้

การอา้งอิง จากแหล่งท่ีมาขอ้มลูท่ี

น่าเช่ือถือ 

• มอบหมายการบา้นเป็นงานปฏิบติั

ตามหวัขอ้ท่ีเรียน 

• ประเมินและให้

คะแนนงานและการ

นาํเสนอ 
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หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

1 บทท่ี1 

แนะนาํรายวิชา 

กฏระเบียบการเรียนการสอน 

การประเมินผลการเรียน 

เก็บคะแนนสอบทุกสัปดาห ์

 

การตั้งคาํถามพ้ืนฐานการ

ออกแบบกราฟิก เพ่ือทดสอบ

ก่อนเรียนในบทเรียน และให้

นกัศึกษาคน้หาคาํตอบเพ่ือ

เก็บคะแนนปฏิบติังานในชั้น

เรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

2 บทท่ี2 

The Ancient Near East and 

Far East (5000-1000 BC.) 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ The Ancient Near East 

and Far East (5000-1000 

BC.) โดยใหน้กัศึกษาคน้หา

คาํตอบเพ่ือเก็บคะแนนในชั้น

เรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

3 บทท่ี 3 

Greeks, Etruscans and 

Romans 

(1000 B.C. – 500 A.D.) 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ Greeks, Etruscans and 

Romans 

(1000 B.C. – 500 A.D.) โดย

ให้นกัศึกษาคน้หาคาํตอบเพ่ือ

เก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

4 บทท่ี 4 

Middle Ages: Early, High  

and  Late (500 – 1300) 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ Middle Ages: Early, 

High  and  Late (500 – 1300)

โดยใหน้กัศึกษาคน้หาคาํตอบ

เพ่ือเก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

5 บทท่ี 5 

Early Renaissance (1300 – 

1400) High Renaissance and 

Mannerism (1400-1600) 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ Early Renaissance 

(1300 – 1400) และ High 

Renaissance and Mannerism 

(1400-1600)โดยใหน้กัศึกษา

คน้หาคาํตอบเพ่ือเก็บคะแนน

ในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

7 บทท่ี 6 

Age of Absolutism and 

Expansion (1600 – 1700)  

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ Age of Absolutism and 

Expansion (1600 – 1700)   

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์
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สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

 โดยใหน้กัศึกษาคน้หาคาํตอบ

เพ่ือเก็บคะแนนในชั้นเรียน 

8 บทท่ี 7 

Age of Enlightenment and 

Revolution (1700 – 1800) 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ Age of Enlightenment 

and Revolution (1700 – 

1800) โดยใหน้กัศึกษาคน้หา

คาํตอบเพ่ือเก็บคะแนนในชั้น

เรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

9 

 

บทท่ี 8 

Age of Imperialism, 

Nationalism and  

Industrialization               

(1800 – 1900) 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ Age of Imperialism, 

Nationalism  & 

Industrialization     

(1800 – 1900)โดยให้

นกัศึกษาคน้หาคาํตอบเพ่ือ

เก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

10 บทท่ี 9 

Graphic Design  ในช่วงปี 

1900-1920 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ Graphic Design  

ในช่วงปี 1900-1920 โดยให้

นกัศึกษาคน้หาคาํตอบเพ่ือ

เก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

11 บทท่ี 9 

Graphic Design  ในช่วงปี 

1920-1940 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก

หวัขอ้ Graphic Design  

ในช่วงปี 1920-1940 โดยให้

นกัศึกษาคน้หาคาํตอบเพ่ือ

เก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

12 บทท่ี 9 

Graphic Design  ในช่วงปี 

1940-1960 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก

หวัขอ้ Graphic Design  

ในช่วงปี 1940-1960 โดยให้

นกัศึกษาคน้หาคาํตอบเพ่ือ

เก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

13 บทท่ี 9 

Graphic Design  ในช่วงปี 

1960-1980 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก

หวัขอ้ Graphic Design  

ในช่วงปี 1960-1980 โดยให้

นกัศึกษาคน้หาคาํตอบเพ่ือ

เก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์
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สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

14 บทท่ี 9 

Graphic Design  ในช่วงปี 

1980-2000 

หวัขอ้ Graphic Design  

ในช่วงปี 1980-2000 โดยให้

นกัศึกษาคน้หาคาํตอบเพ่ือ

เก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

15 บทท่ี 10 

Graphic Design  ในช่วงปี 

2000 ถึงปัจจุบนั 

การตั้งคาํถามออกแบบกราฟิก 

หวัขอ้ Graphic Design  

ในช่วงปี 2000 ถึงปัจจบุนั 

โดยใหน้กัศึกษาคน้หาคาํตอบ

เพ่ือเก็บคะแนนในชั้นเรียน 

3 อ.วิษณุนาท กตญั�ูทวีทิพย ์

รวม 45  

 

 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมนิผลการเรียนรู้ สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

1.1,  
การเขา้ชั้นเรียน ตลอดภาคการศึกษา 10% 

 

1.1, 2.1, 3.1, 

4.1, 5.1 

การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็น

ในชั้นเรียน และการทดสอบยอ่ย 

ตลอดภาคการศึกษา 60% 

 

3.1, 4.1, 5.1 

วิเคราะห์กรณีศึกษา คน้ควา้ การนาํเสนอ 

Project 

การทาํงานกลุ่มและผลงานออกแบบ 

2, 3 ,14, 15 30% 

 

 
 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลกั 

 James Craig & Bruce Barton. 30 Centuries of Graphic Design. 

2. เอกสารและข้อมูลสําคัญ 

 Philip B Meggs. A History of Graphic Design. 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนํา 

 เวบ็ไซต ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหัวขอ้ในประมวลรายวิชา เช่น Wikipedia เป็นตน้ 
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หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

 การเก็บขอ้มูลความคิดเห็นของนกัศึกษาจากวิธีการ ดงัต่อไปน้ี   

 - การสนทนากลุ่มระหวา่งระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 

 - การสงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน 

 - การทาํแบบประเมินอาจารยผ์ูส้อน และแบบประเมินรายวิชา โดยนกัศึกษา 

 - จากการติดต่อโดยตรงทาง e-mail หรือการเขา้พบขอคาํปรึกษาท่ีหอ้งพกัตามเวลาท่ีกาํหนด 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- การประเมินผลการเรียนของนกัศึกษา ทั้งคะแนนเก็บ และคะแนนสอบ 

- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 

3. การปรับปรุงการสอน  

 - ทาํการเก็บสถิติผลการสอบขอ้เขียนของนกัศึกษาแต่ละขอ้ เพื่อประเมินความเขา้ใจในการเรียนรู้

ของนกัศึกษาแต่ละบทเรียน และนาํไปปรับใชใ้นการสอนภาคการศึกษาต่อไป 

 - ทาํการวิจยัในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 

   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 

   การตรวจสอบการใหค้ะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 

   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 

   รายงานผลการเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 

   แบบสาํรวจ/แบบสอบถาม............................................................ 

  อ่ืนๆ  

 - ในระหวา่งกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหวัขอ้ ตามท่ีคาดหวงัจาก

การเรียนรู้ในวิชา ไดจ้าก การใหน้กัศึกษาทาํแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน และทาํการประเมินผลการทดสอบ  

 - และหลงัการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ โดยการตั้งคณะกรรมการสอบไล่

ภายนอก ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนกัศึกษา โดยตรวจสอบขอ้สอบ รายงาน วิธีการให้

คะแนนสอบ และการใหค้ะแนนพฤติกรรม 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 จากผลการประเมินและการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิภาพผลรายวิชา ไดมี้การปรับปรุงการสอน

และรายละเอียดวิชา เพื่อใหเ้กิดคณุภาพมากขึ้น ดงัน้ี 

 - ปรับปรุงวิธีการสอน ทุกภาคการศึกษา จากขอ้มูลท่ีไดรั้บจาก ขอ้ท่ี 1-4 

 - ปรับปรุงเน้ือหาการเรียน ใหเ้หมาะสมกบัความถนดัของผูเ้รียนท่ีแตกต่างในแต่ละสาขาวิชา 
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