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รายละเอียดของรายวิชา

วิทยาลัย/คณะ ....วิทยาลัยการออกแบบ.......   ภาควิชา .......ออกแบบ.....
หลักสูตร หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป

	DSG241
	
	กระบวนทัศน์ในงานสร้างสรรค์
	3
	(2-2-5)

	
	
	(Paradigm of Creativity)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. เขต ศิริภักดี
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. เขต ศิริภักดี
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	คณะศิลปะและการออกแบบ 
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	14 กรกฎาคม 2568
	
	
	
	





หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา

1.	วัตถุประสงค์ของรายวิชา
	1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในหลักและกระบวนการออกแบบ	
2) ผู้เรียนสามารถนาความรู้ที่ได้ไปเป็นแนวทางในการศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์ข้อมูล เพื่อใช้ในการ ออกแบบ หรือพัฒนาผลงานออกแบบได้อย่างเป็นระบบ และสอดคล้องกับปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม
3) เพื่อให้สอดคล้องกับสาระวิชาในกรอบหลักสูตรมาตรฐานด้านการออกแบบ ของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา
2.	คำอธิบายรายวิชา 
การสร้างแนวคิดสำหรับแก้ปัญหาการออกแบบด้วยวิธีต่าง ๆ เพื่ออธิบายผลงานการออกแบบหรือเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาการออกแบบ ลักษณะทางนามธรรมและการอุปมาอุปมัย การเปลี่ยนกระบวนทัศน์ ความสัมพันธ์ระหว่างของสิ่งต่าง ๆ ความคิดสร้างสรรค์และการพัฒนาสมมติฐานใหม่เพื่อแก้ปัญหา
3.	จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......1........ชั่วโมง/สัปดาห์	e-mail : Katesiribhakdi@gmail.com		Facebook :……………………………
	Line :…………………………………
	อื่น ระบุ..............................................	


หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.	คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· เปิดโอกาสให้มีการวิภาษ ภายในชั้นเรียน  
· กำหนดให้นักศึกษา ศึกษาค้นคว้า และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ และนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาในชั้นเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา



2.	ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.3
	มีความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม
	· กำหนดให้นักศึกษา ศึกษาค้นคว้า และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ และนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาในชั้นเรียน
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่ได้รับมอบหมาย




3.	ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.2
	สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์
	· กำหนดให้นักศึกษา ศึกษาค้นคว้า และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ และนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาในชั้นเรียน
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย



4.	ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความ คิดเห็นที่แตกต่าง
	· กำหนดให้นักศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล และทำงานที่ได้รับมอบหมาย
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย



5.	ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.2
	สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างสรรค์
ผลงานหรือการนำเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	กำหนดให้นักศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล และทำงานที่ได้รับมอบหมาย
	ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย



6.  ทัศพิสัย
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	
	
	



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.	แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนาเนื้อหารายวิชา แนวคิดในการเรียนการสอน การวัดผล และเกณฑ์การประเมินผล  
	· แนะนำเนื้อหาวิชา ระเบียบต่างๆ  เอกสารอ่าน 

	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	2
	การพัฒนาแนวความคิด(Concept Design)
- Questionnaires and surveys

	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	3
	การพัฒนาแนวความคิด(Concept Design)
- Focus group
- User narrator
- Interviews
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	4
	การพัฒนาแนวความคิด(Concept Design)
- Brand DNA analysis
- Marketing and Retail research
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	5
	การพัฒนาแนวความคิด(Concept Design)
- Image and Mood board
- Conceptual mapping
- Personas
- Product collage
- Extreme user
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	6
	บรรยายเรื่อง Contextual design 01
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	7
	บรรยายเรื่อง Contextual design 02
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	8
	บรรยายเรื่อง Contextual design 03
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	9
	การพัฒนาแนวความคิด(Concept Design)
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	10
	การพัฒนาแนวความคิด(Concept Design)
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	11
	การพัฒนาแนวความคิด(Concept Design)
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	12
	การพัฒนาแนวความคิด(Concept Design)
	
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	13
	Final project
	· จัดทำผลงานต้นแบบ
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	14
	Final project
	· จัดทำผลงานต้นแบบ
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	15
	Final presentation
	· ส่งแฟ้มรวมผลงานเล่มสรุป เพื่อรับฟังคำวิจารณ์และแนะนำ
	5
	อ. เขต ศิริภักดี

	รวม
	75
	



2.	แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1
	- สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%

	2.2, 3.2, 4.3

		วิเคราะห์ข้อมูล การสร้างแนวความคิด และการประเมินความเป็นไปได้ของผลการวิเคราะห์ เพื่อใช้ในการออกแบบ 
การบ้านครั้งที่ 1-10



	2-13

	60 %



	5.2
	โครงงานสุดท้าย (Final project) 
- การนาเสนองาน (Presentation)
	14-17

	30%




หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

1.	ตำราและเอกสารหลัก
2.	เอกสารและข้อมูลสำคัญ
3.	เอกสารและข้อมูลแนะนำ

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา

1.	กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
- การสะท้อนความคิด และพฤติกรรมของผู้เรียน
- การซักถามในชั้นเรียนโดยอาจารย์และเพื่อนร่วมชั้น
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา
2.	กลยุทธ์การประเมินการสอน
-ผลงานปฏิบัติของนักศึกษาในชั่วโมงเรียน 
-การทวนคะแนนสอบจากงานที่มอบหมาย โดยผู้สอน 
-หัวหน้าสาขาวิชาฯ ร่วมประเมินการสอนกับผู้ประเมินที่ได้รับแต่งตั้งโดยผู้บริหารคณะ 
3.	การปรับปรุงการสอน 
-	สัมมนาการจัดการเรียนการสอน ร่วมกับทีมผู้สอนในรายวิชา
-	สัมมนาการจัดการเรียนการสอน ร่วมกับผู้สอนในรายวิชาอื่นๆ ที่สอนในภาคการศึกษาเดียวกัน และมีผู้เรียนกลุ่มเดียวกัน เพื่อศึกษาความเป็นไปได้ในการเชื่อมโยงเนื้อหาวิชาและกิจกรรม
-	ปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาและวิธีการสอนให้ทันสมัย เหมาะสมกับนักศึกษารุ่นต่อๆไป
4.	การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา
			สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................
			การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….
			การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................
			การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................
			รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................
			แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................
			อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.	การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
	-	นำข้อคิดเห็นของนักศึกษาจากข้อ 1.2 มาประมวล  เพื่อจัดกลุ่มเนื้อหาความรู้ วิธีการสอน การให้โครงงาน และรูปแบบของการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  สำหรับปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนในรุ่นต่อไป
	- 	ปรับปรุงรายวิชาทุกปี ตามผลการสัมมนาการจัดการเรียนการสอน  และผลการทวนสอบ
มคอ. ๓


4

		มาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4
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