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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา 
คณะศิลปะและการออกแบบ   หมวดวิชาออกแบบภายใน
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบภายใน
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
COD 106
ประวัติศาสตร์การออกแบบภายในตะวันตก  (Design Histoty)
3(3-0-6)

	วิชาบังคับร่วม
	
	-

	วิชาบังคับก่อน
	
	-

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568


กลุ่ม
01
	ประเภทของวิชา
	    
	วิชาเฉพาะ


	อาจารย์ผู้สอน
	 อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ

	
	อาจารย์ประจำ

	
	

	สถานที่สอน
	อาคาร8 ห้อง 8-802/4
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	18 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2  วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
        - เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และเข้าใจการกำเนิด และการพัฒนาด้านสถาปัตยกรรม การออกแบบ ภายใน และการออกแบบเครื่องเรือนของประเทศตะวันตก
        - เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจการเปลี่ยนแปลง ผลกระทบของการเมือง เศรษฐกิจ เทคโนโลยี  ใหม่ๆและสิ่งแวดล้อม และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในงานออกแบบอย่างเหมาะสม
- เพื่อให้นักศึกษาสามารถศึกษา ค้นคว้า และวิเคราะห์ผลงานออกแบบในประวัติศาสตร์แต่ละยุค
สมัย รวมถึงผลงานออกแบบของนักออกแบบที่สำคัญๆในประวัติศาสตร์

- เพื่อให้สามารถนำความรู้ไปใช้เป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้และพัฒนางาน
- เพื่อให้นักศึกษามีทักษะในการพูดและนำเสนอผลงาน Research ของตนด้วยภาษาอังกฤษ
และภาษาไทย
- เพื่อให้นักศึกษาเป็นผู้ที่มีความรับผิดชอบ  และเป็นผู้ที่มีระเบียบวินัย สามารถทำงานร่วมมือกับ
ผู้อื่นเป็นทีมได้

- มุ่งเน้นการพัฒนาวิธีการสอน เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิด วิเคราะห์ให้มากยิ่งขึ้น เพื่อที่นักศึกษาจะสามารถวิเคราะห์งานออกแบบทั้งในประวัติศาสตร์และในปัจจุบันได้

1.
คำอธิบายรายวิชา 



ศึกษาประวัติความเป็นมาของสถาปัตยกรรมการออกแบบภายในของประเทศตะวันตก เนื้อหาเริ่มตั้งแต่ศตวรรษที่ 19 จนถึงปัจจุบัน  โดยเป็นความเข้าใจในวิธีคิดของสถาปนิก และนักออกแบบภายในในแต่ละกลุ่ม ตลอดจนปัจจัยทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ นักศึกษาเข้าใจวิธีคิด ตลอดจนความรู้เกี่ยวกับพื้นที่ว่างสถาปัตยกรรมและการออกแบบภายในเครื่องเรือนและการตกแต่ง เพื่อนำมาเป็นแนวคิดประกอบในการสร้างสรรค์งานออกแบบภายใน ที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ สังคม  และเทคโนโลยีของประเทศไทย
2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี 
6 ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :……………………………….







  
Facebook :……………………………








Line : กลุ่มระดับชั้นปีของนักศึกษา








อื่นๆ: การปรึกษาในชั้นเรียนหรือที่คณะ
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 

	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
- พัฒนาความความรับผิดชอบพื้นฐาน เช่น ระเบียบการเข้าชั้นเรียน และการส่งงานตรงเวลา

- พัฒนาด้านความซื่อสัตย์สุจริต จรรยาบรรณวิชาชีพด้านทัศนคติ และการใช้ชีวิต

	      - อาจารย์เป็นแบบอย่าง เช่นการเข้าสอนตรงต่อเวลา และสอนครบตามเวลาที่กำหนดไว้ใน
      - ตารางสอน ตลอดจนการแต่งกาย การใช้วาจา และการดำเนินชีวิต
    - มีข้อกำหนดกติกาในการเรียนชัดเจน และมีการอธิบายให้นักศึกษารับทราบชัดเจนก่อนเรียน
 - มีการบรรยายเสริมเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม 10 นาทีก่อนเรียน และโดยการสอดแทรกใน 
- การเรียนการสอน ใน กรณีศึกษาที่เกี่ยวกับจริยธรรมการออกแบบ จรรยาบรรณ
- วิชาชีพความซื่อสัตย์สุจริตและทัศนคติของนักออกแบบจากตัวอย่างที่ดี
  

	-  มีการให้คะแนนการเข้าชั้นเรียน และความตรงต่อเวลาคิดเป็นร้อยละ 10 เปอร์เซ็นต์

-  เข้มงวดในกฎระเบียบ และยึดใช้กฎระเบียบด้วยความยุติธรรมเสมอภาค
-  ผสมผสานในข้อสอบ เกี่ยวกับทัศนคติจริยธรรมการออกแบบ จรรยาบรรณวิชาชีพและ  สิ่งแวดล้อม




2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	 - ความรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมาและวิวัฒนาการของสถาปัตยกรรมการออกแบบภายใน และการออกแบบเครื่องเรือนตะวันตก เริ่มตั้งแต่ปลายศตวรรษที่ 20 จนถึงต้นศตวรรษที่ 21
- ความรู้เกี่ยวกับวิวัฒนาการของพื้นที่ว่างยุคคลาสสิค (Classical space) และพื้นที่ว่างสมัยใหม่ 
- (modern space) เพื่อจะสามารถนำแนวความคิดไปใช้ในการออกแบบภายใน
- ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการคิดในการออกแบบที่เชื่อมโยงกับมิติทางเศรษฐกิจ สังคม ศาสนา วัฒนธรรม และเทคโนโลยี
- ความรู้เกี่ยวกับวิธีคิดของนักออกแบบที่สำคัญของศตวรรษที่ 20 ในด้านแนวความคิดในการออกแบบและความสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม การออกแบบที่ไม่ทำลายสิ่งแวดล้อมตลอดจนวัสดุ โครงสร้าง และรายละเอียด
- ความรู้เกี่ยวกับรูปแบบ (Styles) ในการออกแบบ ตลอดจนรายละเอียดของแต่ละยุค

	- สอนแบบบรรยาย และเปิดโอกาสให้มีการสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชั้นเรียน
- การบรรยายใช้ I-Tunes U , Slide และ DVD เพื่อให้เกิดการจดจำและเห็นกระบวนการคิดที่ชัดเจน
- เนื้อหาการบรรยายสอดแทรกการวิเคราะห์จากกรณีศึกษาต่างๆ
- ให้ทำงาน research เป็นกลุ่ม เน้นการศึกษาค้นคว้าความรู้ด้วยตนเองจากตำรา และสื่อทางinternet

- ฝึกนักศึกษาให้นำเสนอผลงานต่อสาธารณะ โดยจัดเป็นกลุ่มเสวนาที่ศูนย์ Creativ Design Center    

- มหาวิทยาลัยรังสิต และเปิดให้บุคคลภายนอกเข้าร่วมฟัง

	- ประเมินจากการทดสอบย่อย และการสอบปลายภาค  -  ประเมินจากความสมบูรณ์ของการศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์และสรุปข้อมูลในรูปแบบของ รายงาน การจัดการ และการทำงานเป็นทีม 
-  ประเมินจากการนำเสนอข้อมูล การวิเคราะห์ประเด็น การเสนอความเห็นในขณะนำเสนอ
- ผลงานหน้าชั้นเรียน มีความชัดเจน และสามารถตอบคำถามได้




3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	- ศักยภาพในการวิเคราะห์ผลงานออกแบบของผู้อื่น
- วุฒิภาวะในการพิจารณา และแก้ปัญหา งานออกแบบบนพื้นฐานของความเข้าใจเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อม


	- นำกรณีศึกษาต่างๆมาวิเคราะห์ให้นักศึกษาเข้าใจถึงกระบวนการแก้ปัญหาของนักออกแบบคนสำคัญๆ

- การทำรายงาน ที่จะต้องแสดงศักยภาพการวิเคราะห์ และการนำเสนอข้อมูลอย่างเป็นระบบ


	- ประเมินจากการตอบคำถามแบบอัตนัย ที่นักศึกษาจะต้องแสดงศักยภาพการวิเคราะห์
- ประเมินจากการวิเคราะห์งาน research ของนักศึกษา และการนำเสนอผลงานอย่างสมบูรณ์  แสดงให้เห็นความสามารถในการจัดการ และการทำงานเป็นทีม




4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา
	 - มีกิจกรรมเป็นทีมในการทำ Research และการร่วมกันนำเสนอผลงาน
 - มีการให้คำถามเพื่อรับฟังทัศนคติ และความคิดเห็นของนักศึกษา ระหว่างการบรรยายสลับสนทนา และระหว่างที่นักศึกษานำเสนอผลงาน


	- สังเกตพฤติกรรมจากการซักถาม และการตอบคำถามเมื่อนักศึกษานำเสนอผลงานในชั้นเรียน
- สังเกตทัศนคติจากการตอบคำถามในข้อสอบอัตนัย
 - สังเกตจากความร่วมมือในการทำงาน research




5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	 - พัฒนาทักษะการค้นคว้าข้อมูลจากทาง Internet
 - พัฒนาทักษะ การนำเสนอผลงาน เช่นการพูด และการทำสื่อเสนอผลงาน


	- ให้การบ้านนักศึกษาค้นคว้าทาง Internet

 - ให้นักศึกษาทุกคนฝึกทักษะการนำเสนอผลงาน ต่ออาจารย์และเพื่อนนักศึกษา


	-  ประเมินจากความสมบูรณ์ของการนำเสนอผลงาน
- ประเมินจากความสามารถในการสื่อสารข้อมูลโดยวาจามีความชัดเจน


6.
ทักษะพิสัย
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน

	- มีการสอนและแนะนำการนำเสนอผลงานโดยใช้ทักษะและความสามารถด้านศิลปกรรมมาประยุกต์ใช้และฝึกฝนบ่อยครั้ง  
- ยกกรณีศึกษาผลงานที่มีคุณภาพของการใช้ทักษะทางศิลปกรรมในการสร้างสรรค์ผลงาน
	-  ประเมินจากความสมบูรณ์ของการนำเสนอผลงาน
 - ประเมินจากความสามารถในการสื่อสารข้อมูลโดยวาจามีความชัดเจน


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล

1.
แผนการสอน
	ครั้งที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	ผู้สอน

	1
	- แนะนำเนื้อหาการเรียนการสอน ตำรา และระเบียบต่างๆ
- Overview of World architect and interior timeline

	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- Assignment แบ่งนักศึกษาออกเป็นกลุ่มละ5 คน เลือก research ประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรม และการออกแบบภายในจากยุคสมัยที่กำหนด

	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	2
	Early historic Period

 - Mesopotamia (3100 - 539 BCE)

 - Egypt (3150 - 332 BCE)

 - Persia (539 – 7th Century)
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้านสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนไป
	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	3
	นักศึกษานำเสนอรายงานที่ได้ทำการศึกษาไป
	- นักศึกษาบรรยายโดยใช้ Power Point 

- อาจารย์ซักถามความเข้าใจ
	นักศึกษานำเสนอรายงานที่ได้ทำการศึกษาไป

	4
	Classical Period  

 - Ancient Greek (900 - 31 BCE)

 - Roman Empire (500 BCE - 476 CE)
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้านสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนไป

	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	5
	Middle Ages Period 

 - Byzantine (330-1453 CE)

 - Romanesque (500-1500 CE)
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้านสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนไป

	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	6
	The End of Middle Ages Period 

 - Gothic (Late 16th - Early 18th Century)

 - Renaissance Period  (14th-17th C.)
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้านสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนไป
	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	7
	Baroque and Rococo Period 

 - Baroque (15th - 18th Century)

 - Rococo (18th Century) 
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้านสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนไป
- Assignment แบ่งนักศึกษาออกเป็นกลุ่มละ5 คน เลือก research ประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรม และการออกแบบภายในจากยุคสมัยที่กำหนด

	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	8
	Term brake
	
	

	9
	นักศึกษานำเสนอรายงานที่ได้ทำการศึกษาไป
	- นักศึกษาบรรยายโดยใช้ Power Point 

- อาจารย์ซักถามความเข้าใจ
	นักศึกษานำเสนอรายงานที่ได้ทำการศึกษาไป

	10
	Colonial Period

 - Neoclassical Period (18th-19th C.)

 - Victorian Style ( 19th C.)

	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้าน Mood & Tone of Colonial Period in interior design


	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	11
	Industrial Revolution Period

 - Art & Craft Movement (ca 1880-1920)

 - Art Nouveau (ca 1890-1910)

 - Art Deco (1920s to early 1930s)
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้าน Mood & Tone of Industrial Revolution Period in interior design
	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	12
	Modern Period (20th centuries)

- Modernist (1925 - 1945)

- Mid century Modern (1945 - 1969)
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้าน Mood & Tone of Modern Period in interior design
	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	13
	Late Modernist (1960-1970)
Post Modern (1970s-Present)

 - Post modern 

 - Memphis

 - Futuristic 
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้าน Mood & Tone of Modern Period in interior design
	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	14
	Contemporary Period (1980s-Present)

 - Deconstruction

 - Sustainable Innovation

 - Minimalism

 - Contemporary Vernacular 
	- บรรยายโดยใช้ Power Point และเน้นการวิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้ซักถาม
- ให้การบ้าน Mood & Tone of Contemporary Period in interior design
	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	15
	Famous Interior Designers
	ให้งาน Final Project
- ออกแบบห้องรับแขก หรือห้องนอนตามยุคสมัยที่นักศึกษาประทับใจ
	อาจารย์ กาลัญญู สิปิยารักษ์

	16
	สอบ และส่งงาน Final Project
	เขียนอธิบายความที่ได้ศึกษามาจากรูปที่กำหนดให้


	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 1.2, 2.1, 2.2, 3.1, 3.2, 3.4, 

4.2, 5.1, 5.2, 6.1
	- ประเมินจากการทดสอบย่อย
	6
	         20%

	1.1,2.4,3.3,4.2,6.1
	- ประเมินจากการนำเสนอผลงาน
  Research หน้าชั้นเรียน
	13 และ 14
	25 %



	1.1, 4.2
	- ประเมินจากการทำสรุปรายงาน
  Research สมบูรณ์
	15
	25 %




หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก


Varney, H., London, M. (2007). Fundamental of Electrical Engineering (4th ed.). New York: 
McGraw-Hill.

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

ชัยยศ  อิษฎ์วรพันธุ์.  รวมบทความว่าด้วยสถาปัตยกรรมญี่ปุ่น. ธรรมชาติ ที่ว่าง และสถานที่. กรุงเทพฯ :   4 D, เมษายน 2543.
กรมศิลปากร. ภูมิปัญญาและเทคโนโลยีท้องถิ่น. กรุงเทพฯ : บริษัท พรีสเกล จำกัด, 2542
กรมศิลปากร. ภูมิปัญญาไทยในงานศิลป์ถิ่นเมืองกรุง. กรุงเทพฯ : อมรินทร์พริ้นติ้งแอนด์พับลิชชิ่ง จำกัด (มหาชน), 2543.
เพ็ญศรี  ตุ๊ก และคณะ บรรณาธิการ. วัฒนธรรมพื้นบ้าน : ศิลปกรรม. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์ มหาวิทยาลัย, 2536.

เพ็ญศรี  ตุ๊ก และคณะ บรรณาธิการ. วัฒนธรรมพื้นบ้าน : คติความเชื่อ. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์ มหาวิทยาลัย, 2530.
พระธรรมปิกฎ (ป.อ.ปยุตโต). การพัฒนาที่ยั่งยืน. กรุงเทพฯ มูลนิธิโกมลคีมทอง, 2542
กรมศิลปากร.วัฒนธรรม อารยธรรม ภูมิปัญญาและเทคโนโลยี.กรุงเทพฯ : มีดี เนตเวิร์ก จำกัด, 2542

เสถียร  โกเศศ.  ชีวิตไทยสมัยก่อนและการศึกษาเรื่องประเพณีไทย. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์คลังวิทยา, 2521.
กฤษณะพล  วัฒนวันยู.  การออกแบบอย่างยั่งยืน sustainable design. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์ Simple Scale Publishing, 2546.
ปรีชา เปี่ยมพงศ์สานต์, เศรษฐศาสตร์สีเขียว (green economy): คณะเศรษฐศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.
วิรัตน์  พงษ์ทอง, ผลกระทบของลัทธิบริโภคนิยมต่อระบบนิเวศน์ในสังคมไทย . ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา, บัณฑิตศึกษา, คณะรัฐศาสตร์, จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.
วิรัตน์  พงษ์ทอง, การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีผลกระทบต่อการดำรงอยู่และการเสื่อมสลายของศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย . ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา, บัณฑิตศึกษา, คณะรัฐศาสตร์, จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.
ฝ่ายเผยแพร่และประชาสัมพันธ์, สำนักงานเลขานุการ, กรมศิลปากร. วัฒนธรรม อารยธรรม ภูมิปัญญา และเทคโนโลยี. กรุงเทพฯ : กรมศิลปากร. 2542
Beurdeley Hinz. ThaiForms. Text by Jean-Michel Beurdeley photos by Hans Hinz, Weatherhill, New York & Tokyo 1980.

Luca invernizzi Tettoni, Willam arren. Thai Style. Asia Books. 1988.

Dorothy Mackenzie. Green Design (Designing for the Environment). Great Britain : Laurence King Publishing.

Thomas Schmilz-Gunther. Living Space (Sustainable Building and Design). Germany : Konemann, Steve van Beek. Bangkok Then and Now. Ab Publications. AB Publications. 1999.

Alter, Lloyd. ”The Wired Home Goes Green” www.treehugger.com, January 2, 2007.

Blum, Andrew, “Plug+Play Construction “, Wired magazine, January 2007 .

BBC News (Online edition), “Climate Change: The Big Emitters” 23 July 2004.

McDonough, William and Michael Braungart, Cradle to Cradle: Remaking the Way We Make Things. New York: North Point Press, 2002

Oppenheimer Dean, Andrea, Timothy Hursley . Rural Studio: Samuel Mockbee and an Architecture of Deceney. New York: Princeton Architectural Press, 2002.

Oppenheimer Dean, Andrea, Timothy Hursley. Proceed and  Be Bold: Rural Studio After Samuel Mockbee. New York: Princeton Architectural Press, 2005.

Pallasmaa, Juhani. “From Metaphorical to Ecological Functionalism,” Architecture Review, June 1993, pp 74-79

Chaichongrak, Ruethai, Somchai Nil-athi, OrnsiriPanin, and Saowalak Posayanonda. The Thai House: History and Evohition. Bangkok: River Books, 2002.

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ


-      แมกกาซีน สารคดี , Art 4 D


- 
  ข้อมูลจาก การสั่งซื้อหนังสือ Amazon.com


-
  ข้อมูลจาก Internet : www.Designboom.com , you tube ฯลฯ

-       DVD เกี่ยวกับสิลปะและการออกแบบสถาปัตยกรรมของต่างประเทศ
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

-แบบประเมินอาจารย์ และแบบประเมินรายวิชา
- ประเมินจากผลการสอบของนักศึกษา

2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

-แบบประเมินอาจารย์ และแบบประเมินรายวิชา
-ประเมินจากผลการสอบของนักศึกษา

3.
การปรับปรุงการสอน 

-การศึกษาจากพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาวิธีการสอน
-การศึกษาค้นคว้าข้อมูลทางด้านเนื้อหาควบคู่ไปกับการวิเคราะห์เพิ่มเติม เพื่อให้เหมาะสมกับ 
  นักศึกษารุ่นใหม่
-การพัฒนาสื่อการสอนให้ทันสมัยอยู่เสมอ
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา




สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................




การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษาจากการเข้าชั้นเรียน  และจากผลลัพธ์ทางทักษะในการ



ส่งงานแต่ละครั้ง



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาแต่ละแบบฝึกหัด



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบปลายภาค



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ...จากข้อสังเกตและข้อแนะนำจากกรรมการกำกับมาตรฐาน.....
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

- ปรับปรุงวิธีการสอน ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
- ปรับปรุงเนื้อหาการเรียน และงานปฏิบัติ ให้เหมาะสมกับความถนัดของผู้เรียนที่แตกต่างกัน
