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พ
รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยการออกแบบ สาขาวิชา การออกแบบภายใน
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบภายใน
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	INT327
	
	การออกแบบภายในอาคารธุรกิจการบริการ
	5 
	(1-8-6)

	
	
	Hospitality Interior Design
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02,100,101
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อาจารย์ ถวัลย์ วงษ์สวรรค์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อาจารย์ ถวัลย์ วงษ์สวรรค์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	อาจารย์ วริศว์ สินสืบผล
อาจารย์จอมพล เมฆสุต
อาจารย์จอมพล เมฆสุต
อาคาร8 ห้อง 201 
	
	อาจารย์ประจำ
อาจารย์ประจำ

อาจารย์ประจำ

ในที่ตั้ง
	
	อาจารย์พิเศษ
อาจารย์พิเศษ
อาจารย์พิเศษ
นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	2 มกราคม 2569
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจบทบาทของนักออกแบบภายใน โดยการคิด วิเคราะห์ และแก้ปัญหาการออกแบบงานภายในพื้นที่อาคารสาธารณะ เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของสังคมในปัจจุบัน ในกระบวนการออกแบบนักศึกษาจะต้องเรียนรู้ความสมดุลระหว่างความต้องการของลูกค้า และ ความต้องการของนักออกแบบ ตลอดจนการค้นหาโอกาสภายใต้ข้อจำกัดของวัสดุ เวลา และ โปรแกรม
2. เพื่อให้นักศึกษาสามารถพัฒนากลยุทธในการแก้ปัญหา และสามารถแสดงศักยภาพในการพัฒนาแนวความคิด ผ่านกระบวนการออกแบบในด้านงานออกแบบสาธารณะ หรืออาคารที่มีขนาดพื้นที่ หรือการสังเคราะห์ที่มากขึ้นกว่าวิชาการออกแบบอาคารขนาดเล็กในเทอมที่ผ่านมา
3. เพื่อพัฒนาให้กระบวนการเรียนการสอนไปในทิศทางของการแก้ปัญหาการออกแบบที่จำลองจากสถานการณ์จริง รวมถึงเข้าใจหลักการออกแบบที่ตอบสนองคนในสังคมและชุมชน
1.
คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาหลักและกระบวนการออกแบบภายใน โดยเน้นการแก้ไขปัญหาในระดับที่ซับซ้อนของอาคารสาธารณะและการฝึกปฏิบัติออกแบบครบตามกระบวนการวิชาชีพ เริ่มตั้งแต่การวิเคราะห์จากอาคารจริงและการนำเสนอโครงการการออกแบบ   การนำเสนองานต่อลูกค้า การทำแบบก่อสร้าง  และกำหนดวัสดุ ตลอดจนการประเมินราคาเพื่อให้เข้า ใจถึงกระบวนการทำงานที่เป็นจริง โดยนำเสนอในรูปแบบ Sketch Design, Project Design งานเขียนแบบ และการทำโมเดล

2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา

6 ชั่วโมง/สัปดาห์



              e-mail :……………………………….







Facebook :……………………………







Line : กลุ่มระดับชั้นปีของนักศึกษา







อื่นๆ: การปรึกษาในชั้นเรียนหรือที่คณะ
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม จริยธรรม 
	
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	1.1
	มีความซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	1. สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม หน้าที่ความรับผิดชอบและจรรยาบรรณในฐานะนักออกแบบโดยเน้นย้ำ หรือยกตัวอย่าง ควบคู่ไปกับเนื้อหาการเรียนการสอน
2. แนะนำและสอดแทรกเรื่องความสำคัญของการจัดสรรเวลาในการทำงานและการเข้าเรียน ประกาศการส่ง งานและการเข้าชั้นเรียนเพื่อให้นักศึกษาสามารถตรวจสอบตนเองได้เป็นระยะ 
2. มอบหมายโครงงานที่นักศึกษาทำร่วมกันเป็นกลุ่มเพื่อฝึกความรับผิดชอบต่องานในส่วนของตนเอง ผู้สอนคอยแนะนำการวางแผนงานและแบ่งความรับผิดชอบ
	1. สังเกตพฤติกรรมในการทำงานกลุ่ม และประเมินการวางแผนงานของแต่ละกลุ่ม
2. ประเมินการเข้าชั้นเรียน และการส่งงานที่ได้รับมอบหมาย ตรงเวลาที่กำหนด



2.
ความรู้
	
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	2.1
	รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม การออกแบบภายใน และศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง
	1. บรรยายเนื้อหาวิชาที่ครอบคลุมความรู้ที่นักศึกษาควรจะได้รับเกี่ยวกับการออกแบบอาคารสาธารณะประเภทต่างๆ ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้กับงานออกแบบภายในได้
2. เชิญวิทยากรที่มีความรู้ที่เกี่ยวข้องมาบรรยาย เพิ่มเติมเพื่อให้วิสัยทัศน์ที่กว้างขึ้นในงานออกแบบ 
3. ตรวจแบบร่างกับอาจารย์ประจำกลุ่มทุกสัปดาห์พร้อมกับพูดคุยแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อนร่วมกลุ่ม

	1. ประเมินจากการตรวจแนวความคิด และแบบร่างทุกสัปดาห์
2. ประเมินจากการส่งงานและนำเสนองานออกแบบภายในตามโครงการที่ได้รับมอบหมาย 


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	3.2

3.3
	สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์
สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่น เพื่อสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้
	1. ในแต่ละโครงการออกแบบที่ได้มอบหมาย ให้นักศึกษามีการแก้ปัญหา โดยนักศึกษาจะต้องรับผิดชอบในการแก้ปัญหาอย่างมีกระบวนการและสร้างสรรค์
1.เพิ่มมุมมองและจุดประกายการเรียนรู้ และกระตุ้นให้นักศึกษาค้นคว้าศาสตร์อื่นๆ ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับโครงการอาคารสาธารณะ ที่ได้รับมอบหมายเพื่อให้มีการผสมผสาน ปรับใช้ หรือประยุกต์องค์ความรู้นั้นๆกับการออกแบบภายในได้
	1. ประเมินจากผลงานออกแบบในห้องปฎิบัติ

การการออกแบบ และจากการสื่อสารความคิดของตนแก่เพื่อนนักศึกษาและคณาจารย์  เมื่อสิ้นสุดผลงานทุกชิ้นจะถูกประเมินโดยการวิจารณ์เป็นกลุ่ม
1. ประเมินจากผลงานออกแบบในห้องปฎิบัติ

การ


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	4.2
	มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	1. มอบหมายโครงงานกลุ่ม เพื่อให้นักศึกษาได้มีโอกาสทำงานร่วมกันและฝึกการวางแผนงาน การเสนอความคิดเห็นกันภายในกลุ่ม
2. ส่งเสริมให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็น และร่วมสนทนาในระหว่างการวิจารณ์งาน
	1. สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในการทำงานกลุ่มที่มอบหมาย
 2. ประเมินจากผลงานของนักศึกษา และการแบ่งหน้าที่รับผิดชอบ
3.ประเมินการมีส่วนร่วมเสนอความคิดเห็นและอภิปรายในการนำเสนอผลงาน


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	5.1
	สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่านเขียน ในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสารทางศิลปกรรม และนำเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	1. มอบหมายให้นำเสนอโครงงาน โดยอาจารย์เป็นผู้แนะนำ วิธีการในการนำเสนอผลงาน หรือการเตรียมตัวนำเสนอผลงานที่ดี 
2. แนะนำวิธีการใช้เทคโนโลยีเพื่อเป็นเครื่องมือในการสื่อสารและนำเสนอผลงานออกแบบภายในจากโจทย์ที่นักศึกษาได้รับ
3. ส่งเสริมให้นักศึกษาค้นคว้า ทดลองเพื่อค้นหาวิธีการใหม่ๆ ในการนำเสนอผลงานออกแบบภายในของนักศึกษา
	1. ประเมินจากการนำเสนอผลงานด้วยสื่อสารสนเทศ และการนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน



6. ทักษะพิสัย

	
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมในการสร้างสรรค์ผลงานของตน
	1. มีการสอนและแนะนำการนำเสนอผลงานการออกแบบที่มีคุณภาพ มีทักษะและความสามารถด้านศิลปกรรม
2. ยกกรณีศึกษาผลงานที่มีคุณภาพของการใช้ทักษะทางศิลปกรรมในการสร้างสรรค์ผลงาน
	1. ประเมินการนำองค์ความรู้ด้านศิลปกรรมมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบโครงการ    


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน 
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	ผู้สอน

	1
	INTRODUCTION
• บรรยายขอบเขต (Scope of
work) ของวิชา และการประเมินผล
• ให้หัวข้อ Project 01 : SPA (3 week)
+ Sketch Design (1.20 * 2.40 modular)
	7
	• บรรยาย
• แจกเอกสาร
• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน


	2
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่
ปรึกษาประจำกลุ่ม
Branding, Site, Plan, Perspective
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน

	3
	•ตรวจแบบกับอาจารย์ที่
ปรึกษาประจำกลุ่ม
Plan, Elevation, Perspective, Model 
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน

	4
	• ส่งงาน Mini Project

(A3 2 แผ่น + Model 1:20)
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน  
	ทุกท่าน

	5
	• บรรยายในชั้นเรียน 
• ให้หัวข้อ Project ที่ 2 4-Star hotel (6 week) ให้โปรแกรม +
(Site / Programing / User Analysis)
	7
	• บรรยาย
• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	อ. กาลัญญู สิปิยารักษ์

	6
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจำกลุ่ม
Site / Programing / User Analysis + Concept
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน

	7
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจำกลุ่ม
Branding, Master Plan, Perspective
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน

	8
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจำกลุ่ม
Master Plan, Plan, Section, Perspective
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน  
	ทุกท่าน

	9
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจำกลุ่ม
Master Plan, Plan, Elevation, Section, Perspective
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน  
	ทุกท่าน

	10
	• ส่งงาน Project 2 เวลา 9.30 น.
• นำเสนอผลงานหน้าชั้น 
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน  
• นำเสนอผลงาหน้าชั้นเรียน  
	ทุกท่าน

	11
	• บรรยายในชั้นเรียน 
• ให้หัวข้อ Final Project : Art Museum  (6 week)
(Site / Programing / User Analysis)
	7
	• บรรยาย
• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	วิทยากรพิเศษ

	12
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจำกลุ่ม
Site / Programing / User Analysis + Concept
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน

	13
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจำกลุ่ม
Master Plan, Plan, Perspective
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน

	14
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจำกลุ่ม
Master Plan, Plan, Section, Perspective
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน

	15
	• ตรวจแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจำกลุ่ม
Master Plan, Plan, Elevation, Section, Perspective
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน
	ทุกท่าน

	16
	• ส่งงาน Final Project เวลา 9.30 น.
• นำเสนอผลงานหน้าชั้น 
	7
	• ปฎิบัติงานในชั้นเรียน  
• นำเสนอผลงาหน้าชั้นเรียน  
	ทุกท่าน




2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 3.1, 4.1, 5.1
	Final Project
	11-17
	แบบร่าง
	production

	
	
	
	20%
	20%

	1.1, 2.1, 3.1, 4.1, 5.1
	การปฏิบัติงานทั้งภาคการศึกษา

Project 01 
Project 02 
	2,3,4,5

6,7,8,9,10
	แบบร่าง
	production

	
	
	
	10%

15%
	10%

15%

	1.1, 3.1, 4.1, 5.1
	การเข้าชั้นเรียนและการส่งงานตรงต่อเวลา
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

Pile, John. Interior Design (4th ed.). New York: Prentice Hall Art, 2007.

Bell, Victoria Ballard and Patrick Rand. Materials for Design. New York: Princeton Architectural Press, 2006.

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, และ Adobe InDesign
AutoCAD, 3D Studio, Rhino, หรือ SketchUp

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

Website แนะนำ   
www.dezeen.com, www.designboom.com, www.mocoloco.com

นิตยสารแนะนำ   
ABITARE, Architectural Record, Art4D, Dwell, FRAME, I.D., Interior Design, Wallpaper

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา



1. การสนทนากลุ่มระหว่างอาจารย์และนักศึกษา


2. การสังเกตพฤติกรรมและการแสดงความคิดจากผู้เรียน


3. แบบประเมินการสอนและรายวิชา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน


1. การสังเกตการณ์การสอนของอาจารย์ผู้สอนร่วมและอาจารย์ท่านอื่นๆในสาขา

2. ผลงานของนักศึกษาและผลการเรียนของนักศึกษา
3.
การปรับปรุงการสอน 



1. สัมมนาการจัดการเรียนการสอน  


2. การประชุมสาขาเพื่อหาแนวทางพัฒนารายวิชา


3. ข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก และคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม



อื่นๆ ระบุ การทวนสอบให้คะแนนจากกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ 
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา



1. ทบทวนและปรับปรุงการให้โครงงานและเนื้อหารายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบ


มาตรฐานสัมฤทธิ์ผล

2. เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอนทุกปีเพื่อให้นักศึกษามีมุมมองเรื่องการออกแบบภายในที่ 

หลากหลาย
PAGE  

