
RQF 3

รายละเอียดของรายวิชา

แฟชั่นดีไซน์ ภาควิชา   ศิลปะและการออกแบบ คณะ/วิทยาลัย
 หลักสูตร

หมวดที่ ‎1  ข้อมูลทั่วไป

FAS375 การออกแบบลายพิมพ์ผ้าเพื่องาน
แฟชั่น

3
(3-3-6)

(Repeat-pattern Design for Fashion)

วิชาบังคับ
ร่วม

-

วิชาบังคับ
ก่อน

-

ภาคการ
ศึกษา

1/2568

กลุ่ม 1,100,101

ประเภท
ของวิชา วิชาปรับพื้นฐาน

วิชาศึกษาทั่วไป
วิชาเฉพาะ
วิชาเลือกเสรี

อาจารย์ผู้รับ
ผิดชอบ อ.พชร รัตนคุปต์

/ อาจารย์
ประจ

อาจารย์ผู้สอน พชร รัตนคุปต์
/ อาจารย์

ประจ
อาจารย์
พิเศษ
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หมวดที่ ‎2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1) - ให้มีความรู้ความเข้าใจถึงที่มาและประวัติการออกแบบลาย

พิมพ์ผ้า
2) - ให้มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการออกแบบลายพิมพ์ผ้าประเภท

ต่างๆ
3) - ให้มีความรู้ความเข้าใจในวิธีการออกแบบลายผ้า และสามารถ

นำมาปรับมาใช้ในการออกแบบแฟชั่นได้อย่างเหมาะสม

2. คำอธิบายรายวิชา 
การออกแบบลวดลายบนผืนผ้า การต่อลายพิมพ์ผ้า การทำคู่สี และ
การออกแบบคอลเลคชั่นลายผ้า ที่เหมาะสม และการประยุกต์ใช้ในงาน
แฟชั่น

3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทาง
วิชาการแก่นักศึกษา
มี ‎3 สัปดาห์/ชั่วโมง e-
mail :mekkup@gmail.com

Facebook :Mek Rat-
tanakup

Line :…………………………………

อาจารย์ผู้สอน อ.ณัฐนันท์ อยู่ชมบุญ อาจารย์
ประจ

/ อาจารย์
พิเศษ

สถานที่สอน ในที่ตั้ง นอกที่ตั้ง
วันที่จัดท 20 กรกฎาคม ‎2568
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อื่น 
ระบุ..............................................

4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: 
CLOs)  :  

1) - มีความรู้ความเข้าใจถึงที่มาและประวัติการออกแบบลายพิมพ์
ผ้า

2) - มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการออกแบบลายพิมพ์ผ้าประเภท
ต่างๆ

3) - มีความรู้ความเข้าใจในวิธีการออกแบบลายผ้า และสามารถ
นำมาปรับมาใช้ในการออกแบบแฟชั่นได้อย่างเหมาะสม

หมวดที่ ‎3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่ง

มีดังต่อไปนี้   หวัง
1. คุณธรรม  จริยธรรม 

ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล
1.
2

มีทัศนคติที่เปิด
กว้าง
ยอมรับฟังแนวคิด
ของผู้อื่น

•สอดแทรกเนื้อหาที่หลาก
หลาย ไม่จำกัดแค่
ข้อมูล
จากแหล่งเดียว

•ให้นักศึกษามีส่วนร่วม
ในการน เสนอแลก
เปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและ

กัน และให้มีการ
อภิปราย แสดงความคิด
เห็นร่วมกันในชั้นเรียน

• สังเกตุความมี
ของ ส่วนร่วม 
ใน นักศึกษา
การทำงานกลุ่ม 
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2. ความรู้

3. ทักษะทางปัญญา

ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการ
ประเมินผล

2
.
2

มีความสามารถ
ในการ ค้นคว้า
แก้ปัญหาและ
พัฒนาด้าน
ศิลปกรรม
ศาสตร์

•มอบหมายงานให้นักศึกษา
ค้นคว้าขอมูลเพิ่มเติมจากหัวข้อที่
กำหนดให้ และนำขอมูลที่ได้มาท
ดลองออกแบบ

•ประเมิน
และให้
 คะแนน
จากงานที่
มอบหมาย

ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล
3
.
4

มีความคิด
 สร้างสรรค์
และมีปฏิภาณ
ไหวพริบใน
การสร้างผล
งาน

•สอนแบบบรรยายและถาม
ตอบมอบหมายงานที่ส่งเสริม
การคิดอย่างสร้างสรรค์ที่เปิด
กว้าง ไม่จำกัดความคิด เน้น
ให้นักศึกษาทดลองทำสิ่ง
ใหม่ๆ

•ประเมินและให้
คะแนนจากงาน
ที่มอบหมาย

•ประเมินผลจาก
การสอบกลาง
ภาคและปลาย
ภาค
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4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ

ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล
4
.
2

มีความรับผิด
ชอบต่องาน
ของตนเอง และ
สามารถทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้
อย่างมี
ประสิทธิภาพ

•สั่งงานทั้ง
แบบงานกลุ่ม
และงานราย
บุคคล เพื่อ
ให้นักศึกษา
ได้เรียนรู้การ
ทำงานร่วม
กับผู้อื่น และ
มีความกล้าที่
จะแสดง
ความคิดเห็น
 ของตัวเอง

•สังเกตพฤติกรรมและการ
แสดงออกในการมีส่วนร่วม
ในการทำงานกลุ่มที่ได้รับ
มอบหมาย

ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการ
ประเมินผล
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หมวดที่ ‎4  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน

5
.
2

สามารถเลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อ
การสร้างสรรค์ผลงานหรือการน
 เสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
มีความสามารถในการประยุกต์ใช้
ความรู้เชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีที่
เหมาะสมสำหรับงานศิลปกรรม

•มอบหมาย
งานที่ต้องมี
การค้นขว้า
ข้อมูล และ
นำเสนอด้วย
วิธีที่ใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศที่
น่าสนใจ

•ประเมิน
และให้
คะแนน
จากงานที่
มอบหมาย

สัปด
าห์ที่

รายละเอียด/หัวข้อ จำน
วน
ชม.

กิจกรรมการเรียน
การสอนและสื่อที่

ใช้

ผู้สอน

1 แนะนำการเรียนการ
สอนและการปฎิบัติ
ต่างๆในชั้นเรียน
พร้อมทั้งแนะนำการใช้
อุปกรณ์ต่างๆในห้อง
ปฎิบัติการฯ

5 บรรยาย มอบ
หมายให้นักศึกษา
เตรียมหาข้อมูล
เรื่องtrend เพื่อน
มานำเสนอในชั้น
เรียนพร้อมน
อุปกรณ์และวัสดุ
ต่างๆสำหรับการ
เรียน
ครั้งต่อไป

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ
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2 Trend Forecast in Tex-
tile Design

5 บรรยาย 
ทดลอง.นศ
ออกแบบลายผ้าที่
มีแรงบันดาล
ใจมาจากสิ่งที่
กำหนดให้

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

3 ประวัติและประเภทของ
การพิมพ์ผ้า (History of  
Prints))

5 บรรยาย
ประวัติการ
ออกแบบ
ลายผ้า
ทดลอง.นศ
ออกแบบลายผ้า
ตามยุคสมัยต่างๆ

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

4 รูปแบบการพิมพ์ผ้าตาม
ลักษณะ
พื้นถิ่นต่างๆ (Ethnical 
Print)

5  บรรยาย
นำเสนอ.นศ
รายงาน Ethnical 
Print 
และนำมาทดลอง
ออกแบบลายผ้า
ของตนเอง

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

5 รูปแบบการพิมพ์ผ้าตาม
ลักษณะ
แบรนด์แฟชั่น (Brand 
Research)

5 นำเสนอ.นศ
รายงานแบรนด์
แฟชั่นที่โดดเด่น
ด้านลายผ้า
และนำมาทดลอง
ออกแบบลายผ้า
โดยผสมผสานกับ 
Ethnical Print 

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ
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7 บรรยายการวิเคราะห์
ข้อมูลเพื่อหาแนวทาง
การออกแบบ

5 บรรยาย ตัวอย่าง
น.ชิ้นงาน นศ
เสนอแรงบันดาล
ใจที่สนใจจะน
มาใช้ในการ
ออกแบบ

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

8 สอบกลางภาค
9 บรรยายขั้นตอนในการ

พิมพ์ผ้าในระ
บบโรงงานอุตสาหกรรม

5 บรรยาย ตัวอย่าง
ทด.ชิ้นงาน นศ
ลองปฎิบัติงาน
จริง

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

10 บรรยายเรื่องการพัฒนา
งานออก
แบบไปสู่การทำคอลเล
คชั่น 

5 ทดลองปฎิบัติ.นศ
งานจริง
( ต่อจากครั้งที่
แล้ว )

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

11 นักศึกษาเริ่มขั้นตอน
การออกแบบ
คอลเลคชั่นโดยใช้แรง
บันดาลใจเดียวกับวิชา
 FAS326

5 นำเสนอ.นศ
แนวคิดการ
ออกแบบเป็นราย
บุคคล

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ
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12 ตรวจการออกแบบ
คอลเลคชั่น

5 นักศึกษาปรับปรุง
การ
ออกแบบ เพื่อให้
สามารถ
เลือกแบบไป
ผลิตผลงานจริง

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

13 ตรวจภาพรวมของ
คอลเลคชั่น
 

5 ตรวจลายผ้า และ
การนำลายผ้ามา
ออกแบบ
เครื่องแต่งกาย

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

14 ท Final Project (ต่อ) 5  ตรวจลายผ้า และ
พัฒนา ปรับปรุง
การนำลายผ้ามา
ออก
แบบเครื่องแต่ง
กาย

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ

15 Final Project Presenta-
tion

5 นักศึกษานำเสนอ
ผลงานจริงเป็น
ผลิตภัณฑ์เครื่อง
แต่งกายที่ใช้ลาย
พิมพ์ และในรูป
 แบบ presentation
และส่งผลงาน
ดิจิตอล

อ.พชร 
รัตนคุปต์

อ.ณัฐ
นันท์ อยู่
ชมบุญ
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้

หมวดที่ ‎5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

.1ตำราและเอกสารหลัก
      Josephine Steed, frances Stevenson, 2012, Basics Textile De-
sign Sourcing Ideas, AVA Publishing SA.
      Angel Fernandez, 2010, Fashion Print Design, A&C Black Pub-
lishers, London

         2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ
         Jenney Udale, 2008, Basics Fashion Design Textile and Design, 
AVA Publishing SA.

ผลการ
เรียนรู้

วิธีการประเมินผลการ
เรียนรู้

สัปดาห์ที่
ประเมิน

สัดส่วน
ของการ

ประเมินผล

1.2,2.2,
3.4,4.2,5.

2,6.1

• การมีส่วนร่วม 
อภิปราย เสนอ
ความคิดเห็นในชั้น
การทดสอบ เรียน
ย่อย

• สอบกลางภาค 
(Collection De-
signs)

• สอบปลายภาค 
(Final Project)

3,5,7,11

11,12                  

                 15

40%

           
20%

30%

1.2, 2.4, 
4.2

•การเข้าชั้นเรียน ตลอดภาคการ
ศึกษา

10%
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         Simon Clarke, 2011, Textile Design, Laurence King Publishing 
Ltd.

         3. เอกสารและข้อมูลแนะน
         Heidi Arrizabalaga. 2007. Pattern Palette Sourcebook. USA. 
Rockport Publisher.
         Ruth Issett. 2004. Colour on Cloth. London. BT Batsford.

หมวดที่ ‎6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
- ประเมินผลจากแบบประเมินผู้สอนและแบบประเมินรายวิชา

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน
- ประเมินผลจากทีมผู้สอน
- ประเมินผลจากผลการเรียนของนักศึกษา

3. การปรับปรุงการสอน 
-เน้นการให้อิสระในการสร้างสรรค์ผลงานตามความถนัด เช่นบางคน

ถนัดการคอลลาจ มากกว่าการวาดเอง  ก็ให้ใช้วิธีคอลลาจ จาก
รูปภาพที่ถ่ายเอง มาจัดวางองค์ประกอบเป็นลายผ้าตามโจทย์แต่ละ
 สัปดาห์

-พยายามให้นักศึกษามีการนำเสนอผลงานทุกสัปดาห์ เพื่อฝึกทักษะการ
พูด การนำเสนอข้อมูล เพื่อเป็นแนวทางในการนำเสนอผลงานที่น่า
 สนใจและนำไปใช้ได้ในอนาคต

- สอดแทรกโจทย์ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อศิลปนิพนธ์ของนักศึกษาแต่ละคน
เพื่อให้ได้ทดลองใช้ความคิดในการออกแบบลายผ้าให้น่าสนใจ และ
 อาจนำไปต่อยอดใช้ในงานศิลปนิพนธ์ได้ต่อไป

-ในส่วนของนักศึกษาต่างชาติ สอดแทรกโจทย์ที่ให้นักศึกษาได้มี
การนำเสนอวัฒนธรรมของประเทศของตนเอง มาประยุกต์ใช้ในการ
 ออกแบบลายผ้าแบบร่วมสมัย



12

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา
สั ม ภ า ษ ณ์

นักศึกษา ......................................................................
      ก า ร สั ง เ ก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม

นักศึกษา…………………………………….
ก า ร ตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของ

นักศึกษา............................
ก า ร ป ร ะ เ มิ น ค ว า ม รู้ ร ว บ ย อ ด โ ด ย ก า ร

ทดสอบ................................................................
รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ใน

แต่ละด้าน.............................
/ แ บ บ สำ ร ว จ

แบบสอบถาม............................................................
อื่นๆ ระบุ................................................................

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของ
รายวิชา

- ปรับปรุงรายวิชาทุก ‎3ปี หรือตามข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการ
กำกับมาตราฐานวิชาการ
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