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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ การออกแบบ    ภาควิชา แฟชั่นดีไซน์
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	FAS 325
	
	การออกแบบแฟชั่นคอลเล็คชั่น
	3
	(1-4-4)

	
	
	(Fashion Collection Design)
	
	
	
	(3-1-4)

	วิชาบังคับร่วม
	
	ไม่มี
	
	
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	ไม่มี
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	100
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกในสาขาวิชา/เสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.สุปรียา สุธรรมธารีกุล
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	1.ผศ.สุปรียา สุธรรมธารีกุล
2.อ.พิเศษ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ                      
	13 เมษายน 2569
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1) เพื่อค้นหาศักยภาพ และความสามารถส่วนบุคคลของนักศึกษา

2) เพื่อให้นักศึกษาเรียนรู้และสามารถออกแบบแฟชั่นเป็นกลุ่ม และในระดับเดียวกัน(Collection Design)


3) เพื่อให้นักศึกษาประมวลความรู้ตามหลักการออกแบบแฟชั่น

4) เพื่อให้นักศึกษาออกแบบรูปทรงและพื้นผิวในระดับผู้นำ (Directional)


5) เพื่อให้นักศึกษาศึกษาผลิตผลงานได้จริง
1) To discover the individual potential and abilities of students.

2) To enable students to learn and design fashion in groups and at a similar level (Collection Design).

3) To enable students to process knowledge according to fashion design principles.

4) To enable students to design shapes and textures at a leading level (Directional).

5) To enable students to study and produce actual work.
2.
คำอธิบายรายวิชา 
การศึกษาและปฏิบัติ การออกแบบคอลเล็คชั่น(Collection) เพื่อผลิตผลงานจริง โดยศึกษาการออกแบบเสื้อผ้าในระดับและรูปแบบเดียวกันในระบบคอลเล็คชั่น ตามฤดูกาลซึ่งต้องเรียนรู้ทั้งแนวความคิด การพัฒนาความคิดในการออกแบบและผลิตเสื้อผ้าที่มีทั้งผ้าพิมพ์ลาย ผ้าทอ และผ้าถัก เป็นต้น โดยให้เป็นที่ปรารถนาของกลุ่มเป้าหมายหลัก รวมทั้งมีรสนิยม และความงามด้วย
The study and practice of collection design leads to the production of actual garments. This involves studying clothing design at the same level and in a seasonal collection system, learning the concepts, developing design ideas, and producing clothing using for instance, embellishment, printed, textile, and knitted fabrics. The goal is to create garments that are desirable or irresistible to the target audience, and that possess both taste and aesthetic appeal.
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี 4 ชั่วโมง/สัปดาห์




         e-mail :supreeya.s@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line : SUPREEYAS








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs):  

1) อธิบายการออกแบบแฟชั่นกีไซน์ได้

2) ศึกษา วิจัย วิเคราะห์เนื้อหาที่ใช้เพื่อวิเคราะห์ประเด็นสำคัญ และแนวความคิดได้

3) ออกแบบรูปทรงและพื้นผิว ได้เหมาะสมกับรูปแบบที่ต้องการได้

4) ออกแบบ แฟชั่นเป็นกลุ่มในระดับเดียวกันได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	คุณธรรม  จริยธรรมที่ต้องพัฒนา
1.1.2 มีวินัยและความรับผิดชอบต่อการกระทำของตนเอง
	-ให้นักศึกษาส่งงานตามกำหนดเวลาและยอมรับกฎเกณฑ์ ห้ามลอกเลียน แบบ มีวินัยในการเรียน  


	-ประเมินจากการเข้าเรียน และพฤติกรรมต่างๆ ในชั้นเรียน
-ประเมินจากการวิเคราะห์เนื้อหา และแนวความคิด


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	2.1.1มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
2.1.2สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้ข้อมูลที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
	-สอนแบบบรรยายโดยใช้ตัวอย่างและตามด้วยการอธิบายการออกแบบของนักออกแบบ และการพัฒนา รวมทั้งการฝึกภาคปฏิบัติ
-มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม และฝึกแก้ปัญหา

	-ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
-ประเมินจากprojectกลางภาค สอบปลายภาค ด้วยผลงานfitting และผลงานสำเร็จ


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.3
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และอย่างเป็นระบบ
	-ตรวจงานแบบรายบุคคลโดยให้นักศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบ กระบวน การออกแบบ และการสร้างสรรค์

	-ประเมินจากการวิเคราะห์ข้อมูล และแนวความคิด 
-ประเมินจากความคิดสร้างสรรค์ และผลงานสำเร็จ


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.2
	4.2.1 ได้ผลจาก
-  วิเคราะห์ข้อมูล และแนวความคิด
-  การค้นคว้าแรงบันดาลใจ

	-การตรวจผลงานเป็นกลุ่ม
-ส่งผลงานตามเวลา
	-ผลงานตรงตามแนวความคิด และการผลิตผลงานที่ตรงตาม วัตถุประสงค์


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.2
	5.2.1สามารถสืบค้นข้อมูล และคัดเลือกแหล่งข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	-บรรยายประกอบการสอน และการสืบค้นด้วยสื่ออิเล็คโทรนิคส์
-ให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูล

	-ประเมินจากข้อมูลและรายงาน
-ประเมินจากรายงานการสืบค้นข้อมูลการ

	5.3
	5.3.1มีทักษะในการนำเสนอ โดยเลือกใช้รูปแบบและวิธีการที่เหมาะสม

	-ให้นักศึกษานำเสนอข้อมูล
	ประเมินจากการนำเสนอข้อมูล


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	-การค้นหาศักยภาพส่วนบุคคลความชอบและ
-แรงบันดาลใจ
-การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย
-การวิเคราะห์แบรนด์ designer’s case study 

และอัตลักษณ์ของแบรนด์
-Trend on catwalk

-Street Style
	บรรยาย ประกอบ power point แชร์ข้อมูล
พร้อมตัวอย่างการออกแบบของนักออกแบบ 
อุปกรณ์ที่จำป็น
กิจกรรมการออกแบบ 
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	2
	การออกแบบแฟชั่นคอลเล็คชั่น
-เรื่องราวที่ใช้แบรนด์
-จะวิจัยอะไร? 
-การใช้ศิลปะวัฒนธรรม
-การคำนึงถึงสิ่งแวดล้อม
-จะออกแบบให้มีอัตลักษณ์ได้ อย่างไร? 


	บรรยายประกอบ power point แชร์ข้อมูล
พร้อมตัวอย่างการออกแบบของนักออกแบบ
กิจกรรมการออกแบบ
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	3
	การออกแบบแฟชั่นคอลเล็คชั่น
-การเก็บรวบรวมข้อมูลการออก แบบแฟชั่นคอลเล็คชั่น

-การพัฒนา concept

-red thread
	บรรยายประกอบ power point และแชร์ข้อมูล
พร้อมตัวอย่างการออกแบบแฟชั่นของนักออกแบบ 

	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	4
	-การออกแบบ Surface design

 -นักศึกษานำเสนอหัวข้อและแนวทางการ ออกแบบ ด้วย power point
	นำเสนอรายบุคคล
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ


	5
	การนำเสนอแผนการออกแบบเป็นรายบุคคล
	ตรวจผลงานรายบุคคล
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	6
	การนำเสนอและตรวจผลงาน
Concept และแนวทางการออกแบบพร้อม surface design
	ตรวจผลงานรายบุคคล 
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	7
	พัฒนาผลงานออกแบบ และ Presentationผลงานออกแบบ  
	ตรวจผลงานรายบุคคล
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	8
	Reading week
	Reading week

	4
	Reading week

	9
	การนำเสนอแบบ และพื้นผิว
	ตรวจงานรายบุคคล
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	10
	นำเสนอผลงานปรับปรุงครั้งที่1
	ผลิตผลงานทดลอง
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	11
	นำเสนอfitting และพื้นผิว
	ตรวจผลงานวิพากษ์ผลงาน และแนะนำการปรับปรุง
	
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	12
	ปรับปรุงผลงานทดลอง
	ผลิตผลงานสำเร็จ
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	13
	ผลิตผลงานสำเร็จ
	ผลิตผลงานสำเร็จ
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	14
	ผลิตผลงานสำเร็จ
	ผลิตผลงานสำเร็จ
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	15
	นำเสนอผลงานสำเร็จ
	ตรวจโดยวิพากษ์ผลงาน และแนะนำการปรับปรุง
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	16
	สรุปการนำความรู้ไปใช้ในอนาคต
	ส่งผลงานสำเร็จ ประเมิน
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	รวม
	    75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1.1, 3.3.1, 5.2.1
	การเลือกหัวข้อ ค้นคว้า วิเคราะห์ สรุปประเด็น แนวความคิดการนำเสนอในสมุดสเก็ต และผลงานfitting
	6,7,9,10
15
	30%

40%

	1.1.2, 2.1.1,
4.2.1
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน การออกแบบ
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%



	2.1.1,3.3.1, 5.2.1
	การนำเสนอผลงานออกแบบเสื้อสำเร็จ ด้วยภาพถ่ายแฟชั่น
	6,7,9,10
15
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

Anderson, B. and C. (1984) Costume Design. Chicago: Holt, Rinehart 

and Winston, Inc. 

Boucher, F. (2004) A History Costume in the West. London: Thames & 

Hudson.

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

Laver, James. (1995). Costume and Fashion: A Concise History,4 thed. 

London: Thames and Hudson. 

Lester, K. M. and others. (1967) Historic Costume. Illinois. IL: Chas A 

Bennett. 

3.   เอกสารและข้อมูลแนะนำ


Youtube.com ศึกษาการแสดง ประวัติ และวิธีการออกแบบในการแสดงที่ได้รางวัล


Website ที่มีข้อมูลเกี่ยวกับละคร รางวัล และนักออกแบบที่มีชื่อเสียง เช่น Wikiwand, Academy Award, Costume Designer Guild เป็นต้น 
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

       สังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาการปฏิบัติงาน ตรวจงานและมีผลfeed back และแนะนำ     

ตลอดจนปรับปรุงวิธีการสอน

2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ให้คำแนะนำ และจัดกิจกรรมการเรียนเพื่อช่วยเพิ่มศักยภาพของนักศึกษา ตลอดจนการใช้คำถามในการเพิ่มประสิทธิภาพด้านปัญญา
3.
การปรับปรุงการสอน 


การเรียนวิชาดังกล่าว เป็นวิชาเลือกซึ่งอาจนำไปใช้ในอาชีพได้ จึงจะพัฒนาในการยกตัวอย่างของ Fashion designer นอกจากนี้จะทดลองให้นักศึกษาแลกเปลี่ยนความรู้ แชร์ประสบการณ์
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................

 

   (
การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….

 

   (
การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



  (
การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................




รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ให้นักศึกษาเขียนกระบวนการออกแบบทุกชุด และแสดงให้เห็นว่ามีความก้าวหน้าในการออกแบบ ตลอดจนผลักดันให้มีการแสดงผลงานออกแบบหลังการเรียนวิชาออกแบบตั้งแต่ ปีที่ 2ขึ้นไปเพื่อให้เพิ่มประสบการณ์การทำงานร่วมกัน
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