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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย  การออกแบบ   หมวดวิชาพื้นฐาน
หลักสูตร  ศิลปบัณฑิต กลุ่มวิชาชีพพื้นฐาน
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	COD 103   
	
	พื้นฐานศิลปะและการออกแบบ
	
	3(1-4-4)

	
	
	(Fundamental of Art and Design)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02,03,04,05,06,07,08,09
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ      อ.นิพล สมานมิตร                                        อาจารย์ประจำ

	อาจารย์ผู้สอน             อ.อนุพงศ์ สุทธะลักษณ์ (กลุ่ม 01)                     อาจารย์ประจำ

	อาจารย์ผู้สอน             อ.นิพล สมานมิตร (กลุ่ม 02,08,09)                   อาจารย์ประจำ

	อาจารย์ผู้สอน             อ.วสันต์  ยอดอิ่ม  (กลุ่ม 03)                            อาจารย์ประจำ

	อาจารย์ผู้สอน             อ.นิรุต*  (กลุ่ม 04,05)                                   อาจารย์พิเศษ

	อาจารย์ผู้สอน             อ.ปฏิ*   (กลุ่ม 06,07)                                   อาจารย์พิเศษ

	วันที่จัดทำ
	13  สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) รู้หลักการหรือทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ

2) สามารถจัดองค์ประกอบได้ โดยใช้หลักการหรือทฤษฎีองค์ประกอบศิลปะได้อย่างเหมาะสม

3) รู้กระบวนการพื้นฐานในการคิดสร้างสรรค์งานออกแบบและการสื่อความหมาย
2.
คำอธิบายรายวิชา 



การสร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบในลักษณะ 2 มิติและ 3 มิติ  การใช้ทัศนธาตุทางศิลปะได้แก่ จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง น้ำหนัก พื้นที่ว่าง พื้นผิว และสี  การจัดองค์ประกอบศิลป์แบบต่างๆ  การสื่อความหมาย  เรื่องราว  และความงาม การแก้ปัญหา การนำเสนอผลงานและร่วมวิจารณ์
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......4........ชั่วโมง/สัปดาห์




Facebook : …เฉพาะกลุ่มวิชา....








Line :….เฉพาะกลุ่มวิชา...…………








อื่น ระบุ...ให้คำปรึกษานอกเวลา..... 
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีทัศนคติเปิดกว้าง ในการรับฟังแนวคิดของผู้อื่น  
	· วางแผนให้มี Project ที่ให้นศ.ทำงานกลุ่มร่วมกัน ซึ่งต้องอาศัยการรับฟังแนวคิดซึ่งกันและกัน  

	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานและการให้ความร่วมมือจากการทำงานกลุ่ม
· เช็คชื่อเข้าเรียนในแต่ละสัปดาห์ 




2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.2
	มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างเป็นระบบ

	· บรรยายเนื้อหาต่างๆที่สำคัญที่เกี่ยวกับทัศนะธาตุทางศิลปะ หลักการหรือทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ เพื่อการจัดทัศนะธาตุให้อยู่ด้วยกันได้อย่างเหมาะสมและเกิดความงดงามโดยแยกทำการศึกษาทีละเรื่อง
· ให้นศ.ทำแบบฝึกหัด เพื่อศึกษาทำความเข้าใจให้มากขึ้นตามหัวข้อเรื่องที่บรรยาย
· วิจารณ์ผลงานออกแบบ เพื่อให้ผู้เรียนได้รู้ปัญหาและข้อดี ข้อด้อยต่างๆ และฝึกให้คิดการแก้ไขปัญหาให้ได้ ด้วยตนเองอย่างเป็นระบบ
	· ประเมินจากผลงานแบบฝึกหัดในแต่ละหัวข้อ โดยระบุถึงเป้าหมายที่ต้องการ ให้ผู้เรียนได้คิดแก้ปัญหา  และพัฒนาผลงานให้ถึงเป้าหมายนั้นอย่างมีระบบและขั้นตอนการทำงาน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน
	· ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การคิดอย่างเป็นระบบในงานหัวข้อที่เป็น project อิสระส่วนตนซึ่งมีลักษณะของการรวบรวมข้อมูลและระดมความรู้ด้านต่างๆมาประมวลใช้  เพื่อการสร้างงานออกแบบจากการคิดค้นวิธีการ ด้านเทคนิค รูปแบบ การติดตั้ง การแก้ปัญหาพื้นที่ ทั้งการตีความค้นหาความหมายหรือการแทนค่าด้วยสัญลักษณ์ที่สัมพันธ์กัน  ด้วยวิธีการที่เหมาะสม เพื่อสร้างผลงานออกแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ ให้ดูงดงาม
	· ประเมินผลโดยพิจารณาลักษณะงานออกแบบมีความสอดคล้องหรือตรงกับความคิดที่นำเสนอไว้มากหรือน้อย รวมทั้งประเมินความสามารถด้านทักษะต่างๆทางศิลปะในแต่ละเรื่อง




4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นที่แตกต่าง
	· การทำแบบฝึกหัดด้านความคิดสร้างสรรค์จำเป็นจะต้องอาศัยการนำเสนอและการวิจารณ์เพื่อแสดง
     ความคิดเห็นจากผู้สอนหรือกลุ่มผู้ทำงานร่วม  จึงเป็นการฝึกให้เคารพในการฟังและการแสดงออกที่ใช้เหตุผล  
	· ประเมินผลโดยพิจารณาจากพฤติกรรมผู้เรียนและการให้ความร่วมมือจากการทำงานกลุ่ม  




5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	ไม่เน้นด้านนี้
	-
	-


6.
ทักษะพิสัย
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน

	· ใช้แบบฝึกหัดส่วนใหญ่ในเชิงปฎิบัติทักษะฝีมือ  โดยให้นศ.สามารถเลือกใช้วัสดุและเทคนิคได้อิสระและเหมาะสมกับรูปแบบผลงาน

	· ประเมินผลงานจากความสามารถในการใช้วัสดุและเทคนิคที่ผู้เรียนแต่ละคนรู้จักประยุกต์ใช้  และสามารถสร้างสรรค์ผลงานให้สมบูรณ์ได้อย่างเหมาะสม


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำเรื่องต่างๆ
- เนื้อหาวิชา 
- จุดมุ่งหมาย 
- ลักษณะของการเรียนการสอน 
- ระเบียบปฏิบัติต่างๆ
ทัศนธาตุทางศิลปะ/ทัศนธาตุแห่งความงาม
Visual Element as The elements of beauty, space, line, shape, texture.
	ทำความเข้าใจทัศนธาตุต่างๆ อันเป็นปัจจัยสำคัญของการสร้างปฏิกิริยาต่อสายตาในลักษณะต่างๆ 
จุดมุ่งหมาย
-ฝึกการมองจากผลของลักษณะทัศนธาตุ ซึ่งมีผลต่อการรับรู้ และมีผลต่อความรู้สึกทางอารมณ์  
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	2
	หลักองค์ประกอบศิลป์
Principle of beauty’s harmony and contrast, unity and emphasis                                     
	ทำความเข้าใจความสำคัญของหลักองค์ประกอบศิลป์ ช่วยให้เกิดผลที่สมบูรณ์ในการสร้างความหมายต่อการเห็นในแบบต่างๆ 
จุดมุ่งหมาย
-เพื่อฝึกการจัดวางทัศนธาตุตามหลักการจัดวางองค์ประกอบให้ส่งผลต่อคุณภาพในการออกแบบ 
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	3
	หลักองค์ประกอบศิลป์  (ต่อ)
A means of expression, visual element and expression, its force and speed
	ศึกษาการแสดงออกโดยใช้ทัศนธาตุ ที่สะท้อนความรู้สึกนิ่ง เปรียบเทียบกับ การสะท้อนความรู้สึกเคลื่อนไหว 
จุดมุ่งหมาย
-ฝึกการทดลองหาผลความแตกต่างทางอารมณ์จาก การจัดวางของทัศนธาตุ
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	4
	ทัศนศิลป์กับการสร้างการรับรู้ทางสายตา
The intelltgence of visual perception
	-ทำความเข้าใจเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์มากขึ้นในเรื่องเกี่ยวกับการรับรู้ทางสายตา
จุดมุ่งหมาย

-ฝึกการทดลองต่อ 
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	5
	กระบวนการออกแบบ 
Prosess of Design


	เรียนรู้การคิดอย่างเป็นเหตุผลเชิงตรรกะ
กระบวนการของการทำงานออกแบบเชิงศิลปะ เริ่มต้นจากสิ่งที่สนใจ ทำการศึกษาสิ่งที่สนใจ และนำมาเป็น idea ทำงานออกแบบศิลปะ
จุดมุ่งหมาย

เพื่อทำความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการคิด และการวิเคราะห์
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	6
	กระบวนการออกแบบขั้นที่ 1


	ผู้เรียนนำเสนอสิ่งที่ตนเองสนใจ อธิบายเนื้อหาของสิ่งที่นำเสนอ ด้วยข้อมูลที่เกี่ยวข้องและถูกต้อง
จุดมุ่งหมาย
-ให้เรียนรู้การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ประมวลข้อมูลเพื่ออธิบายในประเด็นที่ตนสนใจ เป็นการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบวิจัยขั้นที่ 1
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	7
	กระบวนการออกแบบขั้นที่ 2
The idea take shape
ความคิดคือแนวทางสำหรับการคิดค้นและสร้างรูปทรงของศิลปะ 

	ผู้เรียน นำเสนอการวิเคราะห์โดยแสดงความคิดเห็นของตนเองอย่างมีเหตุผล เพื่อสรุปเป็นแนวคิดในการทำงานศิลปะ 
(การสรุปประเด็นที่สนใจเป็นความคิดเพื่องานออกแบบ จะได้เรียนรู้การมองแบบแยกส่วนของสิ่งที่สนใจที่ปกติปนอยู่กับสิ่งอื่นๆไม่อาจเห็นได้ง่ายนัก และการค้นหาเหตุผลเพื่อการนำเสนอให้เห็นความสำคัญของสิ่งนั้น เป็นลักษณะการคิดวิเคราะห์แบบวิธิวิจัยขั้นที่ 2 และจะทำให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่มีการคิด การกระทำ การแสดงออกที่ตั้งอยู่บนเหตุผลเสมอ)
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	8
	กระบวนการออกแบบขั้นที่ 3

สาระสำคัญของรูปทรง
Form and substances

ผู้เรียน นำเสนอผลงานการทดลองในหัวข้อที่เป็น Idea ของแต่ละคน
-นำเสนอการวิเคราะห์การทำงานของทัศนธาตุและองค์ประกอบ เพื่อการแสดงออกที่สอดคล้องตรงกับ idea ที่นำเสนอไว้
	นำเสนอผลงานทดลอง เพื่อเรียนรู้การคิดงานออกแบบ 3 มิติ การใช้ทัศนธาตุและการจัดวางองค์ประกอบภายในผลงานออกแบบ เรียนรู้สัดส่วนที่เหมาะสมที่จะเกิดขึ้นในระหว่างการพัฒนาผลงาน และได้เรียนรู้ความหมายของทัศนธาตุที่มีผลต่อการมอง ในรูปแบบของงาน 3 มิติ


	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	9
	นำเสนอผลงานที่พัฒนาต่อเนื่องจากการทดลองระยะแรก 

	นำเสนอสิ่งที่ทดลองและแนวทางการพัฒนา รวมทั้งนำเสนอปัญหาและแนวทางการแก้ไขปัญหาของงานออกแบบ
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม

	10
	นำเสนอผลงานที่พัฒนาต่อเนื่อง (ต่อ)
	นำเสนอความคืบหน้า
เพิ่มขนาด เพิ่มปริมาณ หรือปรับแต่งสีสัน ให้มีการพัฒนางานต่อเนื่อง ทำการเปรียบเทียบผลงาน จะทำให้เห็นการพัฒนางานและการพัฒนาตนเองอย่างชัดเจน
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	11
	นำเสนอผลงานที่พัฒนาต่อเนื่อง (ต่อ)
	นำเสนอความคืบหน้า

	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม

	12
	นำเสนอผลงานที่พัฒนาต่อเนื่อง (ต่อ)
	นำเสนอความคืบหน้า

	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม

	13
	นำเสนอผลงานที่พัฒนาต่อเนื่อง (ต่อ)
	นำเสนอความคืบหน้า

	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม

	14
	การพัฒนาผลงานออกแบบโดยการทำให้เกี่ยวพันธ์กับสภาพแวดล้อม
	นำเสนอความคืบหน้า
สภาพแวดล้อมเป็นส่วนหนึ่งที่จะทำให้งานศิลปะถูกปรับแต่งเพื่อให้เกิดความสัมพันธ์กันซึ่งก็คือการพัฒนางานอย่างหนึ่ง
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	15
	ส่งผลงาน FINAL PROJECT
Student’s Art exhibition

การนำเสนอผลงานศิลปะออกแบบโดยการจัดแสดงนิทัศน์การ
	สรุปผล ลักษณะเด่นของงานออกแบบ และปัญหาพร้อมนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาของงานออกแบบ โดยผู้เรียน /ผู้สอนตรวจประเมินผลงานรวมทั้งกระบวนการทั้งหมด
	5
	อ.ผู้สอนประจำกลุ่ม


	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1 , 1.2 , 2.2 , 3.4 , 4.3 , 5.1 , 6.1
	   ผลงานปฏิบัติในชั้นเรียน
	1 - 6
	40  %

	1.1 , 1.2 , 2.2 , 3.4 , 4.3 , 5.1, 6.1
	  กระบวนการทำงานทดลอง และ project
	7 - 15
	50 %

	1.1 , 1.2 
	  จิตพิสัย  การเข้าเรียน และ จริยธรรม
	ตลอดภาคเรียน

	10  %


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

ชลูด นิ่มเสมอ. รศ. องค์ประกอบศิลปะ. พิมพ์ครั้งที่ 2  กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช, 2534

       นวลน้อย บุญวงศ์.  หลักการออกแบบ.  พิมพ์ครั้งที่ 2.กรุงเทพมหานคร : สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์ 

       

มหาวิทยาลัย, 2542
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

       ทิพย์สุดา ปทุมานนท์ ผศ. ดร. การจัดองค์ประกอบและที่ว่าง. กราฟฟิค แอนด์ พลับลิเคชั่นส์ , 2535

       Edwards, Edward B. Pattern and Design with Dynamic Symmetry.
       John Hyman. The Objective Eye: color, form & reality in the theory of art.

       Jergen Weber. The Judgment of the eye: The metamorphoses of Geometry-One of the Sources of Visual 
                Perception and Consciousness.

      Meyer, JJ de Lucio. Visual Aesthetics. 

      Richard Pumphrey. Elements of Art. Synopsis not available.

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

       กำจร สุนพงษ์ศรี. ศิลปะสมัยใหม่.
จิระพัฒน์ พิตรปรีชา. โลกศิลปะ ศตวรรษที่ 20. กรุงเทพฯ: วิริยะธุรกิจ 2545.
        วิรุณ ตั้งเจริญ. ดร. ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ. กรุงเทพฯ : อีแอนไอคิว, 2545.

        วิรุณ ตั้งเจริญ. ดร. สุนทรียศาสตร์เพื่อชีวิต. กรุงเทพฯ : อีแอนไอคิว, 2545.

        วิรุณ ตั้งเจริญ. ดร. ศิลปะหลังสมัยใหม่. กรุงเทพฯ : อีแอนไอคิว, 2545.

        สุชาติ สุทธิ ดร. เรียนรู้การเห็น : พื้นฐานการวิจารณ์ทัศนศิลป์, กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร์, 2535

        อิทธิพล ตั้งโฉลก. แนวทางการสอนและสร้างสรรค์ จิตรกรรมขั้นสูง. กรุงเทพฯ:อมรินทร์พริ้นติ้ง, 2550

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

- สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน
- นักศึกษาประเมินคุณภาพผลงานตนเอง และเพื่อน
- แบบประเมินผู้สอนและแบบประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน


- การประเมินผลงานเรียนของนักศึกษาจากการปฏิบัติงานจริงทั้งในชั้นเรียนและการบ้าน

- การประเมินโดยผู้สังเกตการณ์  และคณะกรรมการประเมินข้อสอบ 
3.
การปรับปรุงการสอน 

- เก็บข้อมูลปัญหาต่างๆที่เกี่ยวกับในการเรียนการสอนจากอาจารย์ผู้สอน จัดประชุมเพื่อประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาแต่ละบทเรียน แต่ละกลุ่ม เพื่อปรับให้เหมาะสมต่อไป
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ....จากวิธีการคิดและการเลือกใช้วัสดุและเทคนิค..........



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…จากการเข้าเรียนและการทำงานสม่ำเสมอ….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ...จาก Final Project......



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ...............................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

- ปรับปรุงวิธีการสอน ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
- ปรับปรุงเนื้อหาการเรียน และงานปฏิบัติ ให้เหมาะสมกับความถนัดของผู้เรียนที่แตกต่างแต่ละ
  สาขาวิชา
PAGE  

