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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย  การออกแบบ   หมวดวิชาพื้นฐาน
หลักสูตร  ศิลปบัณฑิต  กลุ่มวิชาชีพพื้นฐาน
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป

	COD 101
	
	วาดเส้นเพื่อการสื่อสาร
	
	3(1-4-4)

	
	
	(Drawing for Communication)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02,03,04,05,06,07,08,09
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ      อ.สุริยา  ศรีสุภาพ                                       อาจารย์ประจำ

	อาจารย์ผู้สอน             อ.เอกชัย  สมบูรณ์  (กลุ่ม 01,03)                     อาจารย์ประจำ
อาจารย์ผู้สอน
        อ.อนุพงศ์  สุทธะลักษณ์   (กลุ่ม 02)                  อาจารย์ประจำ
อาจารย์ผู้สอน
        อ.ปรพล ชินวรรณโชติ   (กลุ่ม 04)                    อาจารย์ประจำ
อาจารย์ผู้สอน             อ.สุริยา  ศรีสุภาพ   (กลุ่ม 05,07,09)                อาจารย์ประจำ
อาจารย์ผู้สอน
        ผศ.โลจนา  มะโนทัย  (กลุ่ม 06)                      อาจารย์ประจำ
อาจารย์ผู้สอน
        อ.พจมาน ธารณเจษฎา  (กลุ่ม 08)                   อาจารย์ประจำ
                              อ.เอกชัย สมบูรณ์  (กลุ่ม 08)                          อาจารย์ประจำ
สถานที่สอน                วิทยาลัยการออกแบบ                                  ในที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	11 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา   (เฉพาะสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์)

1) เพื่อให้รู้หลักการหรือทฤษฎีทัศนียวิทยา (Perspective)  สัดส่วน  มุมมองที่ต่างกันของ

    สถาปัตยกรรม  คน  สิ่งของ  และทิวทัศน์ธรรมชาติ

2) เพื่อให้เกิดความเข้าใจในเรื่องโครงสร้างและน้ำหนัก แสงเงาของวัตถุทั้งภายในและภายนอก
              อาคาร ในลักษณะภาพทิวทัศน์ และภาพคนเหมือน

3) เพื่อฝึกความคุ้นชินในการร่างแบบได้อย่างรวดเร็วและนำไปใช้ในรายวิชาชีพขั้นสูงต่อไป
4) เพื่อฝึกการทดลองเทคนิคที่เหมาะสมในการวาดเส้นและนำไปใช้ในการสร้างสรรค์ได้

2.
คำอธิบายรายวิชา 


การวาดภาพรูปทรงเรขาคณิตและรูปทรงจากธรรมชาติ โครงสร้าง สัดส่วน ลักษณะผิว แสงและเงา การวาดภาพคนครึ่งตัวและเต็มตัว การวาดทัศนียภาพ  การใช้วัสดุอุปกรณ์วาดภาพด้วยเทคนิคต่างๆเพื่อสื่อถึง ความคิดสร้างสรรค์และเรื่องราว การนำเสนอผลงาน
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......2........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :…………………………









Facebook :………………………









Line :……กลุ่มเรียน…………









อื่น ระบุ..............................
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างการทำงานปฏิบัติโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ทั้งตนเองและในกลุ่ม ความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความเอื้อเฟื้อ
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.4
	มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพด้านศิลปกรรมศาสตร์ในสาขาวิชาที่ศึกษา
	· สอนบรรยายพร้อมๆไปกับการปฏิบัติโดยแนะนำวิธีการแต่ละแบบฝึกหัดให้เข้าใจก่อนลงมือ ปฏิบัติกับโจทย์ของจริงทั้งในและนอกห้องเรียนโดยเกี่ยวข้องในแต่ละสาขาวิชาชีพ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการสอบปฏิบัติกลางภาค และปลายภาค 


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.3
	สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อสร้าง สรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้
	· บรรยายสอดแทรกเนื้อหาทางด้านประวัติศาสตร์สถาปัตย์กับพื้นที่ที่ไปปฏิบัติจริง  เพื่อสร้างแรงบันดาลใจในการปฏิบัติงาน
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการสอบปลายภาค 


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.2
	มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	· มอบหมายงานปฏิบัตินอกสถานที่ที่ต้องใช้พื้นที่ร่วมกับผู้อื่น  ฝึกให้รับผิดชอบตัวเองและสังคม  ทำตามกฏระเบียบของสถานที่อย่างเคร่งครัด
	· สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกกับการมีส่วนร่วมในสังคม
· ประเมินและให้คะแนนจากผลงานที่ปฏิบัติ


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	ไม่เน้นด้านนี้
	-
	-


6.   ทักษะพิสัย
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน
	· แต่ละแบบฝึกหัดฝึกใช้ วัสดุอุปกรณ์สำหรับวาดภาพตามความคุ้นเคยของผู้เรียน 
· ให้แบบฝึกหัดในการร่างแบบ Quick sketch เพื่อฝึกความเคยชิน
	· ประเมินผลงานจากแบบฝึกหัดโดยเทคนิคจากอุปกรณ์ที่ผู้เรียนแต่ละคนถนัด  และสามารถใช้สร้างสรรค์ผลงานให้สมบูรณ์ได้อย่างเหมาะสม
· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	ครั้งที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	1.แนะนำวิธีการเรียน และลักษณะวิชา อุปกรณ์และเทคนิคในการวาดภาพในวิชาวาดเส้นวิชาชีพ
2.กายวิภาค โครงสร้างและสัดส่วนร่างกายมนุษย์
3. การวาดจากหุ่นจริง หลายมุม  แบบหวัดๆ (Sketch) และภาพโดยรวม(Gesture)  ทำด้วยดินสอ ปากกา หมึก ชาโคล
	บรรยาย power point  เรื่อง
1.ความสำคัญ ของการฝึกทักษะการวาดเส้นขั้นสูงเพื่อใช้ในวิชาชีพนักออกแบบ ต้องแสดงออกโดยการวาดออกมาเป็นภาพ  ด้วยวิธีการต่าง ๆ จากเทคนิควัสดุที่ใช้ในการวาดเส้น  เน้นการฝึกวาดภาพ ร่างกายคน
2.โครงสร้างและสัดส่วนร่างกายมนุษย์
3.โครงสร้างกะโหลก คอ ต่อเนื่องลำตัว

4.รูปร่าง ลักษณะกล้ามเนื้อที่เกี่ยวข้องกับการวาดภาพเหมือนและ
   ลักษณะเฉพาะบุคคล ตามเพศ และวัย
5.การวาดภาพหน้าคน หลายมุมมอง

- ปฎิบัติในชั้นเรียน: 

1.วาดเส้นโครงสร้างและเส้นรอบรูป จากหุ่นปูน หน้าคน 4 ภาพ 
   มุมมองไม่ซ้ำกัน

- การบ้าน : 

1.ให้วาดรูปตา จมูก ปาก หู อย่างละ 5 มุมมอง(มุมที่กำหนดด้านตรง,ด้านข้าง,ด้านเฉียง) ทำลงในกระดาษ A2
2. ศึกษา การวาดลายเส้นหน้าคน 1
	5
	อาจารย์ประจำกลุ่ม


	2
	1.ศึกษาการวาดภาพคนเหมือน (หุ่นปูน)
2.ท่าทางอิริยาบถของ หน้าคน ภาพเหมือนจริงคนครึ่งตัว ลักษณะเฉพาะบุคคล
	บรรยาย power point  เรื่อง
1.ศึกษาโครงสร้างสัดส่วนใบหน้าคน จากหุ่นปูนจำลอง

2.ศึกษา แสงเงา ที่อยู่บนผิวใบหน้าคน

- ปฎิบัติในชั้นเรียน:
  ให้วาดโครงสร้าง (PORTRAIT) จากหุ่นปูน มีมุมมองไม่ซ้ำกัน 4 รูป 
  บนกระดาษ A2 (ดูสัดส่วนจากแบบ) มุมที่กำหนดด้านตรง,ด้านข้าง,
  ด้านเฉียง และแรเงา 3 ระดับ ความเข้ม เว้นแสง เพื่อสร้างปริมาตร
  โดยรวม

- การบ้าน : 
1.วาดหน้าเพื่อนสนิท และร่างกายคนครึ่งตัว เน้นส่วนประกอบใบหน้า 
  โครงสร้าง สัดส่วน กะโหลก กล้ามเนื้อ)

2.วาดมือ เท้า ทั้งซ้าย ขวา อย่างละ 3 แบบ (เท่ากับ 12 แบบ) 
3.ศึกษา การวาดลายเส้นหน้าคน 2
	5
	อาจารย์ประจำกลุ่ม


	3
	ศึกษาการวาดภาพเหมือนคนจริงผู้หญิง คนแก่ เด็ก เน้น ศึกษาจากโครงสร้าง กระดูก-กล้ามเนื้อ
	บรรยาย power point  เรื่อง
1.โครงสร้างสัดส่วน PORTAIT จากคนจริง ผู้หญิง
2.รูปร่าง ลักษณะกล้ามเนื้อที่เกี่ยวข้องกับการวาดภาพเหมือนและ
  ลักษณะเฉพาะบุคคล
3.การวาดภาพ เคลื่อนไหว  หลายๆ มุมมอง
- ปฎิบัติในชั้นเรียน:
  ให้วาด ภาพเหมือน  จากคนจริงผู้หญิง(จากศีรษะ-เอว)

- การบ้าน : 
1.วาดรูปใบหน้าตัวเอง(SELF-PORTAIT)ด้วยเทคนิควาดเส้น
2.วาดหน้าผู้ชาย / ผู้หญิง 3 มุม (ลายเส้นไม่ลงเงา) 

3.ศึกษาการวาดภาพประกอบเรื่อง 2
	5
	อาจารย์ประจำกลุ่ม


	4
	1.ศึกษาการวาดภาพท่าทางคนเต็มตัว
2.การวาดคนจริงเต็มตัว ผู้ชาย-ผู้หญิง ที่มีการเคลื่อนไหว
	บรรยาย power point  เรื่อง
1.รูปร่าง ลักษณะกล้ามเนื้อที่เกี่ยวข้องกับการวาดภาพเหมือนและ
  ลักษณะเฉพาะบุคคล
2. การวาดภาพ เคลื่อนไหว  หลายๆ มุมมอง
- ปฎิบัติในชั้นเรียน:
  ให้วาด FIGURE มนุษย์ จากแบบคนจริงท่าทางต่างกัน 4 มุมมอง   
  วาด FIGURE จากคนจริงด้วยเทคนิค QUICK SKETCH 
- การบ้าน : 
1.วาดจากแบบ (ใบหน้าเด็กหญิง เด็กชาย และร่างกาย  ศีรษะ  
  ส่วนประกอบใบหน้า โครงสร้าง สัดส่วนกะโหลก กล้ามเนื้อ)
2.ศึกษาการวาด Story Board 1  
	5
	อาจารย์ประจำกลุ่ม


	5
	1.ศึกษาการวาดภาพท่าทางคนเต็มตัว
2.กลุ่มคนประกอบ สิ่งของเครื่องใช้ เครื่องแต่งกาย สิ่งแวดล้อม

3.ประมวลความรู้เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการวาดเส้นวิชาชีพ
	บรรยาย power point  เรื่อง
-การสร้างวิธีการและพัฒนา รูปร่างจากคนไปใช้ในงานออกแบบ 
 ทำแบบร่าง 2 และ 3 มิติ ในงานภาพนิ่ง ภาพประกอบเรื่อง และ
 ภาพเคลื่อนไหวในงานออกแบบนิเทศศิลป์
-ปฎิบัติในชั้นเรียน: 

 ศึกษาการเปรียบเทียบโดยการวาดภาพ โครงสร้างสัดส่วนจากคน 
 FIGURE กับ สภาพแวดล้อมเช่น ห้อง เก้าอี้ โต๊ะ         
-การบ้าน : 
1.ศึกษาการวาด Story Board 2

2.ให้รวบรวมผลงานเข้าเล่มมาส่งเพื่อทำการประเมินผลพัฒนาการ
  แต่ละบุคคล
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	สอบวาดเส้นกลางภาค
	สอบปฏิบัติวาดเส้นในชั้นเรียน ตามโจทย์ที่กำหนด
	5
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	7
	1.แนะนำการเรียน และลักษณะ อุปกรณ์และเทคนิคในการวาดภาพทิวทัศน์
2.ทัศนียภาพ 1 จุด มุมมองภายในอาคารและนอกอาคาร
	บรรยาย power point  เรื่อง
1.การฝึกทักษะการวาดเส้นขั้นสูงเพื่อใช้ในวิชาชีพนักออกแบบ ต้องแสดงออกโดยการวาดออกมาเป็นภาพ  ด้วยวิธีการต่าง ๆ จากเทคนิควัสดุที่ใช้ในการวาดเส้น จากการฝึกวาดภาพทิวทัศน์ 
2. การพัฒนาทักษะการมองเห็นภาพทิวทัศน์จริง โดยอาศัยทักษะการสังเกตผสมกับหลักวิชาทัศนียวิทยา 1-2 จุด เรื่อง เส้นขอบฟ้า จุดรวมสายตา และจุดเด่นของภาพ ขนาดมิติวัตถุ มิติระยะทางไกลออกไปในภาพ 
- ปฎิบัติในชั้นเรียน : 
ให้วาดภาพมุมมองภายในอาคาร วิษณุรัตน์บริเวณระเบียงทางเดิน เน้นการวาดให้เป็นทัศนียภาพ 1 จุด รวมถึงการแรเงาตามสภาพเป็นจริง
- การบ้าน : 

ให้วาดภาพเฉพาะลายเส้นไม่ต้องลงเงา  โดยการคัดลอกจากภาพในสิ่งพิมพ์ วาดลงในกระดาษขนาด A2 แล้วต้องกำหนดเส้นระดับสายตาและจุดรวมสายตาด้วยสีแดงทั้งในต้นแบบ  และชิ้นงานที่วาดขึ้น  จำนวน 3 ชิ้นงานดังนี้ (ส่งภาพต้นแบบด้วย)

1. มุมมองภายในอาคารที่มี Perspective 1 จุด
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	1.ทัศนียภาพ 1 จุด มุมมองสิ่งแวดล้อมสภาพเมือง
2.ทัศนียภาพ 1-2 จุด มุมมองภายใน-นอกอาคาร  
	บรรยาย power point  เรื่อง
1. การพัฒนาทักษะการวาดภาพทิวทัศน์จริง โดยอาศัย หลักทัศนียวิทยา 1 -2 จุด เรื่อง เส้นขอบฟ้า จุดรวมสายตา และจุดเด่นของภาพ ขนาดมิติวัตถุ มิติระยะทางไกลออกไปในภาพ 

2. ลักษณะและขนาดของเส้น ทิศทางแสง เงา จากธรรมชาติและแสงประดิษฐ์  การแรเงา การจัดวางภาพในกระดาษ ขนาดสัดส่วนวัตถุตาม ระยะทาง  การเลือกมุมมอง ที่ใช้ในการวาดภาพทิวทัศน์
- ปฎิบัติในชั้นเรียน : 
ให้วาดภาพมุมมองภายนอกอาคาร บริเวณทางเดิน มีต้นไม้เป็นส่วนประกอบ เน้นการวาดให้เป็นทัศนียภาพ 1-2 จุด รวมถึงการแรเงาตามสภาพเป็นจริง
- การบ้าน : 

ให้วาดภาพเฉพาะลายเส้นไม่ต้องลงเงา  โดยการคัดลอกจากภาพในสิ่งพิมพ์ วาดลงในกระดาษขนาด A2 แล้วต้องกำหนดเส้นระดับสายตาและจุดรวมสายตาด้วยสีแดงทั้งในต้นแบบ  และชิ้นงานที่วาดขึ้น  จำนวน 3 ชิ้นงานดังนี้ (ส่งภาพต้นแบบด้วย)

1.มุมมองภายนอกอาคารหรือทิวทัศน์เมือง Perspective 2 จุด
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	1.ทัศนียภาพ 2 จุด มุมมองภายนอกอาคาร
2.บรรยากาศ  สภาวะแสง เงาในธรรมชาติ  ระยะใกล้ ไกล
	บรรยาย power point  เรื่อง
1.เส้นระดับสายตา ระดับสูงต่ำ จุดรวมสายตา การลดขนาดวัตถุในภาพ
2.เปรียบเทียบการวาดวัตถุกับลักษณะ Isometric Oblique

3.การเลือกมุมมองและตำแหน่ง ระยะห่างที่นั่งกับอาคารหรือวัตถุที่วาด
4.โครงของภาพ  องค์ประกอบในภาพ ระยะหน้า กลาง  หลัง  บรรยากาศโดยรวม ส่วนสำคัญ รายละเอียดที่ควรระวัง และเทคนิคที่เหมาะสม

       4.1 การพัฒนาทักษะการมองเห็นภาพทิวทัศน์จริง โดยอาศัยทักษะการสังเกตผสมกับหลักวิชาทัศนียวิทยา 2 จุด เรื่อง เส้นขอบฟ้า จุดรวมสายตา ขนาดมิติวัตถุ มิติระยะทางไกลออกไปในภาพ 

      4.2 ลักษณะและขนาดของเส้น ทิศทางแสง เงาจากธรรมชาติและแสงประดิษฐ์  การแรเงา การจัดวางภาพ ขนาดสัดส่วนวัตถุตาม ระยะทาง  มุมมอง ที่ใช้ในการวาดภาพทิวทัศน์
- ปฎิบัติในชั้นเรียน: 

ให้วาดภาพมุมมองภายนอกอาคารหอสมุด อาคารวิษณุรัตน์ อาคารจอดรถ ทางเดิน    ที่มองเห็นอาคาร  ต้นไม้  ที่โล่ง เน้นการวาดให้เป็นทัศนียภาพ 2 จุด รวมถึงการแรเงาตามสภาพเป็นจริง
- การบ้าน : ต้นไม้ 3 ขนาด
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	1.ทัศนียภาพ ต้นไม้ขนาด
  ใหญ่
2.สวนและกลุ่มต้นไม้
3.ทิวทัศน์ ป่า และ ทะเล

	บรรยาย power point  เรื่อง
1.ลักษณะต้นไม้ในภาพทิวทัศน์ มี 3 ขนาด 
2.การสังเกต เปรียบเทียบ  การใช้ช่องมองภาพ (Veiw Fider) 
  การเลือกมุมมอง

3.การวาดลงในกระดาษเพื่อให้เกิดมิติระยะที่ลึก 
4.ส่วนประกอบของถนน ทางเดิน ตามลักษณะทัศนียวิทยา
- ปฎิบัติในชั้นเรียน: 

  วาดทางเดิน ประกอบแนวต้นไม้

- การบ้าน : สวนและกลุ่มต้นไม้ทิวทัศน์ต้นไม้ ป่าและทะเล
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	1.สวนและกลุ่มต้นไม้
2.ทิวทัศน์ต้นไม้
3.ทิวทัศน์ การสร้างภาพจำลองภูมิทัศน์ก่อนการประกอบภาพ เคลื่อนไหว 3 มิติ
	บรรยาย power point  เรื่อง
1.การใช้ช่องมองภาพ(Veiw  Fider) การเลือกมุมมอง เส้นโครงสร้าง
  ของภาพองค์ประกอบของภาพ แนวนอน  แนวตั้ง
2.การกำหนดเส้นระดับสายตาในกระดาษ ระดับสูงต่ำ จุดรวมสายตา 
  การลดขนาดวัตถุในภาพเกิดมิติระยะที่ลึก
3.กลุ่มต้นไม้ในภาพ พื้น ถนน ทางเดิน

4.การแรเงากลุ่มต้นไม้ อาคาร ท้องฟ้า  บรรยากาศแสงเงา

- ปฎิบัติในชั้นเรียน:

  วาดภาพทิวทัศน์ภายใน ม.รังสิต เน้นองค์ประกอบของภาพเป็นกลุ่ม  

  ต้นไม้ มีสภาพแสงเงาตามธรรมชาติและสภาพบรรยากาศ
- การบ้าน :
  คัดลอกภาพวาดสถาปัตยกรรมโบราณสถาน ประเภทศาสนสถาน
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	1.ทิวทัศน์ เมือง ชุมชน อาคาร และสิ่งแวดล้อม
2.กรณีศึกษา  วัดนิเวศน์ธรรมประวัติฯ  และพระราชวังบางปะอิน  
อ.บางปะอิน 
จ. พระนครศรีอยุธยา
	บรรยาย power point  เรื่อง
1.หลักการวาดภาพทัศนียภาพในมุมมอง Perspective

2.วิธีวาดแสงเงา บรรยากาศโดยรวม และลวดลายประดับต่างๆในงาน
  สถาปัตยกรรม
3.วิธีเลือกมุมมองที่มีความซับซ้อนในกลุ่มสถาปัตยกรรม
- ปฎิบัติในชั้นเรียน: วัดนิเวศธรรมประวัติฯ  กำหนดให้วาด
  สถาปัตยกรรม เลือกมุมมองและเทคนิคอิสระ
- การบ้าน :
  ให้หารูปต้นแบบงานสถาปัตยกรรมโดยนำเทคนิควาดเส้น เช่นปากกา
  ,หมึก,เกรยอง ฯลฯ  สร้างบรรยากาศความรู้สึก
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	1.สถาปัตยกรรมเมืองและโบราณสถาน และการเลือกมุมมองเน้นการสื่อความ หมาย

2.กรณีศึกษา วัดพุทไธศวรรค์   การเลือกมุมมอง

	บรรยาย power point  เรื่อง  การเลือกมุมมอง
1.หลักการวาดภาพทัศนียภาพในมุมมอง Perspective

2.วิธีวาดลวดลายต่างๆในสถาปัตยกรรม
3.วิธีเลือกมุมมองที่มีความซับซ้อนในสถาปัตยกรรม
- ปฎิบัติในชั้นเรียน: วัดพุทไธศวรรค์

- การบ้าน :

1.กำหนดให้วาดโบราณสถาน เลือกมุมมองและเทคนิคโดยอิสระ
2.ให้หารูปต้นแบบงานสถาปัตยกรรมโดยนำเทคนิควาดเส้น เช่น 
  ปากกา,หมึก,เกรยอง ฯลฯมาสร้างบรรยากาศความรู้สึกในภาพ
3.รวบรวมผลงานแล้วเข้าเล่มส่ง
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	สอบวาดเส้นปลายภาค
	- ปฎิบัตินอกชั้นเรียน : ทดสอบ
  วาดภาพทิวทัศน์ใน จ. พระนครศรีอยุธยา
	5
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	Portfolio
	รวบรวมผลงานเข้าเล่มเพื่อดูพัฒนาการ
	
	

	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1,2.2, 2.4, 3.3, 3.4 ,4.2,6.1
	ผลงานปฏิบัติในชั่วโมงเรียนและการบ้าน
	1-5 และ 7-13
	70%

	1.1, 1.2, 4.2
	การเข้าชั้นเรียน วินัย ความรับผิดชอบ 
	1-15
	10%

	2.2, 2.4, 3.3, 3.4 ,
4.2,6.1
	การสอบ
	6 และ 14
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

น.ณ. ปากน้ำหลักการวาด สำนักพิมพ์เมืองโบราณ กรุงเทพ ,2534

สุชาติ สุทธิดร. เรียนรู้การเห็น พื้นฐานการวิจารณ์ทัศนศิลป์ กรุงเทพมหานคร : สำนักพิมพ์ โอเดียน


สโตร์. 2535

 Robert W.Gill , Perspective  from Basic to Creative : London. 2006

 Janet Whittle ,Draw and Sketch Landscapes : London. 2002

 ชวลิต  ดาบแก้ว, วอ.กศ.บ., การเขียนภาพ Perspective (ทัศนียวิทยา) ,สำนักพิมพ์โอเดียนสโตร์,   

กรุงเทพ , 2542
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ


Marc Szabo , Drawing file for Architects, Illustrators and Designers : United States 


of America , 1976

Architecture Drawing a Pepin press Design Book : Netherland , 1997


Walt Reed , The Figure an Approach to Drawing & Construction , United States of 


America, 1984

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
Gelb, Michael J., How to like Leonado da Vinci, Random House, Inc. : United States 

of America , 1998

Lindemann, Gottfried. Prints and Drawing a pictorial history. E.P. Dutton and Co., Inc : 

United States of America , 1970.
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
- สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน

- นักศึกษาประเมินคุณภาพผลงานตนเอง
- แบบประเมินผู้สอนและแบบประเมินรายวิชา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
- ผลงานของนักศึกษาจากการปฏิบัติงานจริง

- การประเมินโดยคณะกรรมการประเมินข้อสอบ
3.
การปรับปรุงการสอน 
- เก็บข้อมูลปัญหาต่างๆที่เกี่ยวกับในการเรียนการสอนจากอาจารย์ผู้สอน จัดประชุมเพื่อประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาแต่ละบทเรียน แต่ละกลุ่ม เพื่อปรับให้เหมาะสมต่อไป
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ....ปลายภาค.................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................



แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................




อื่นๆ ระบุ..................................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
- ปรับปรุงรายวิชา ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์

- ปรับปรุงงานปฏิบัติให้เหมาะสมกับความถนัดของผู้เรียนที่แตกต่างกันแต่ละสาขาวิชา
RQF 3
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